Интеллектуальная  игра  «Эрудит».

Тема: «Экология. Гринпис». 
Цели: развитие учащихся, обогащение их знаниями в области  экологии, биологии, географии; воспитание бережного  отношения к окружающей среде.                           
Задачи: научить учащихся работать с различными источниками информации; дать представление о многообразии и широте проблем, связанных с экологической обстановкой в мире.

Межпредметные  связи: 1 участник из каждой команды во время  игры должен     нарисовать, используя компьютер, плакат в защиту окружающей среды. 
Подготовка к игре: заранее учащимся объявляется тема игры, чтобы они нашли всю имеющуюся информацию. Во время игры учащиеся могут пользоваться только личными конспектами по разыгрываемой теме.

Проведение игры: участвуют команды по 4 человека. На обсуждение даётся 1 минута. Если какая-либо из команд первой дала ответ, обсуждение во всех группах завершается. Участники на листочках записывают свой ответ и сдают его жюри. Правильные ответы во время игры не озвучиваются. Участники их смогут узнать лишь на следующий день (или самостоятельно найдут в различных источниках). Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.
Вопросы викторины.

Логогриф. (15 баллов)
Это произошло в Нижнем Новгороде. На заводе «Красная Этна» не было очистительных систем, и завод ежесуточно стоком с обильным содержанием хлора загрязнял окружающую среду.

Члены организации Гринпис, чтобы предохранить людей города от заболевания раком, с помощью простого устройства вернули на территорию завода его же собственные отходы. 

О каком устройстве идет речь? Если зачеркнуть все буквы, кроме второй и третьей, получим фамилию немецкого физика, а если  зачеркнуть три первые буквы, получим танцевальное движение с определенной постановкой ног.

                                                                Помпа.
Шутка. (10 баллов)
Вы знаете, что члены организации Гринпис по-настоящему любят природу, а какие «грибы» вызывают у них тревогу за благополучие всего человечества? 

Нужно сказать, что такие «грибы» произрастали  на территории и нашего государства.

                                                                 Ядерные.

Школьный. (5 баллов)
В каком государстве родилась организация Гринпис, если на флаге этого государства изображен маленький элемент большой природы.

                                                                  Канада.   

Составь слово (15 баллов)
Назовите самый главный город организации Гринпис. Составьте ответ из букв выражения «Мастер дела».

                                                               Амстердам.
                             .

Рисунок. (20 баллов)
Из республик СНГ именно в этой раньше других появилось отделение международной организации Гринпис. Назовите ее по рисунку.

                                                     Украина.

Под защитой организации Гринпис находятся многие природные зоны и объекты, терпящие в наши дни бедствие, находящиеся в сложной ситуации. Не стал исключением и этот объект Казахстана.

                                                       Аральское море.

Простой. (5 баллов)
На 6 месяцев организация Гринпис арендовала судно «Филис Кормэк». Какую надпись на борту этого судна впервые увидел весь мир?

                                                         Гринпис

Жест. (10 баллов)
Показываю число 4 и все вокруг (природа). Показываю 6 и на себя (человек). Вспомните цвета радуги и скажите, если Гринпис и другие зеленые движения защищают окружающую среду. Какое движение защищает природу самого человека, его внутренний мир?

                                                        Синее.       

Сложный. (20 баллов)
Даже такая организация как Гринпис не смогла помешать Венгрии и Финляндии переправить цистерны с отходами со своей территории в Россию. Злая шутка контрабандистов этих государств заключалась в том, что контейнеры арестуют на таможне в Ленинграде и назад они не вернутся. Так оно и случилось. По рисунку определите, о каких отходах идет речь?

                                                       Ядерных. 

                            Подведение итогов игры.

