Урок-игра для 5 класса на тему:
«Что за прелесть эти сказки!» (По сказкам А.С.Пушкина)
Цель: закрепление знаний сказок А.С. Пушкина.
Задачи: прививать у учащихся интерес к русской литературе;
Развивать логическое мышление, творческие возможности и фантазию детей;
Воспитывать сплоченность в детском коллективе;
Воспитывать умение взаимодействия с ребятами старшего поколения.
Предварительная подготовка: чтение сказок А.С. Пушкина, конкурс иллюстраций к сказкам.
Оформление класса. Выставка книг, презентации, иллюстрации к сказкам. 
Ведущий.
Дорогие ребята, уважаемые гости и члены жюри! Сегодня у нас праздник сказки великого поэта и писателя А.С. Пушкина. 
Организационный момент. Необходимо выбрать капитана команды, которого вы будете слушать при выполнении заданий. Придумайте название команде, соответствующее нашей теме.
Ведущий.
Итак, друзья, начнем программу. А начнем мы её с разминки. Я знаю: здесь собрались знатоки творчества А.С. Пушкина. А скажите мне: 
1. Где родился Пушкин?
2. Когда родился Пушкин?
3. Сколько всего  сказок написал поэт?( 8 , 7+1 не закончил)
4. Назовите все сказки. (за правильный ответ на 1-4 вопросы каждому участнику давать жетон)
5. Ответьте на вопросы: (вопросы задаются командам по очереди)
· В какой сказке царь взял в жены третью девицу и почему?
· В какой сказке поп получил три щелчка в лоб и чем это закончилось?
· В какой сказке царь Дадон получил в подарок птицу от звездочета? Зачем она ему была нужна?
· В какой сказке царевич Елисей спасает царевну? Почему это произошло?
(за разминку баллы начисляются в совокупности: жетоны + баллы за ответ команды, учитывать правильность названия сказки)


Ведущий.
Молоды. Все справились с этим заданием, а кто чего-то не знал, теперь для себя сделал открытия. Поднимите руки,  кто ответил на все вопросы правильно. А жюри сейчас сосчитает всех участников этого конкурса и раздаст вам жетоны, которые вам пригодятся в конце игры для подведения итогов в личном зачете для объявления звания «Знаток сказок А,С. Пушкина».
Ведущий.
А сейчас блицтурнир. Вы готовили вопросы для участников игры по поэме «Руслан и Людмила». Готовы их задать вашим соперникам? Только нужно помнить, что вопросы не должны повторяться, отвечать необходимо сразу, если команда не знает ответа, то право ответа передается другой команде. Вам дается 5 минут для того, чтобы вы из всех вопросов вы выбрали самые оригинальные и интересные. Жюри будет следить за тем, чтобы игра была честной.

 Ведущий.
6. Объявляю 2 конкурс. «Узнай эти строки». Назовите сказку. Не забывайте называть свою команду и своё имя. Жюри оценивает ваши ответы. (вопросы задаются командам по очереди)

1.три девицы под окном
Пряли поздно вечерком.
2. жил старик со своею старухой
У самого синего моря.
3. свет мой зеркальце, скажи,
Да всю правду доложи…
4 На него старуха взглянула,
5 Лишь с очей прогнать его велела..
7. Нужен мне работник :
Повар, конюх и плотник..
8. Чем вы, гости, торг ведете
И куда теперь плывёте
9. Месяц, меся, мой дружок,
Позолоченный рожок..
10. Сына он теперь меньшого,
Шлет на выручку большого..
11. Кто далее палку бросит,
тот пускай и оброк уносит..
12. Ветер по морю гуляет
Да кораблик подгоняет..
13. Только видит вьется вьюга,
Снег ложится на поля,
Вся белёшенька земля..
14. Ель растет перед дворцом,
А под ней хрустальный дом…
Ведущий.
Жюри! Прошу вас не томите и итоги объявите за 2 конкурса!

Ведущий.
Какие вы знатоки сказок Пушкина! А я хочу испытать ваших капитанов. Объявляю для них конкурс капитанов. «Узнай сказку по рисунку». Нам нужны помощники, пусть они проведут этот конкурс.
Условия конкурса: На картинках изображены зеркальце, яблоко, месяц, петух, рыба, собака, колобок, кораблик, медведь, белка, лебедь, вертолет, синица. (раздать листки с заданием. Приложение№1.)
Нужно: 
1. Вычеркнуть те предметы, которые не являются героями сказок Пушкина.
2. Назвать героя русской народной сказки. Спеть его песенку.
3. Назвать сказки, в которых живут эти герои.
4. Распределить всех героев по сказкам.

Ведущий. А мы с вами перейдем к другому конкурсу. Ребята, вы знаете, кто такие эрудиты? Да, да, это ребята, которые практически все знают.
Итак, конкурс «Эрудиты». Это блицтурнир. Отвечать сразу, не задумываясь.(спрашивать участников по кругу, повторяя вопрос ,если нет ответа для другого участника. За правильный ответ давать жетон. При подведении итогов в команде сложить жетоны и выяснить количество баллов)
1. Исполнительница желаний в сказках Пушкина (золотая рыбка).
2. Любимый предмет мачехи, на который она не могла налюбоваться.
3. Лесной зверек живший в хрустальном дворце.
4. Прозвище старика в «Сказке о рыбаке и рыбке» (простофиля)
5. От чего поп подпрыгивал до потолка?
6. Средство передвижения Гвидона и его матери по морю.
7. Сколько раз старик ходил к морю?   (5 раз)
8. Кто был младшим братом Балды?
9. Как звали сватью? (Бабариха)
10. Где находилось царство Гвидона? (На острове Буяне)
11. Любимое кушанье Балды? (полба)
12. Сколько было братьев у царевны Лебедь? 33
13. Кем были тетки Гвидона ?   ткачиха и повариха 
14. Насекомое, которое стало орудием мести в сказке Пушкина?
15. Что кричал петушок? (Кири-ку-ку! Царствуй, лежа на боку!) 
16. Как звали собаку семи богатырей?  (Соколко)
17. Сколько недель старуха была царицей?  (2 недели)
18. Сколько просьб старика выполнила золотая рыбка?  Какие? (4: корыто, изба, дворянка, царица).
19. Кто помогал Елисею искать невесту?  (солнце, ветер и месяц)
20. За какую плату согласился Балда работать у попа?
21. Кто вышел из богатого шатра?    (Шамаханская царица)
22. Что стало со злой мачехой, когда она увидела падчерицу? (Умерла)
23. Как выглядела царевна, превратившаяся из лебедя?    (Месяц под косой блестит, а во лбу звезда горит).
Ведущий.
А пока жюри подводит итоги, поиграем в игру «Кто больше»
В волшебном лесу у Лукоморья много разный чудес «Там лес и дол видений полны…», назовите их.
1. Избушка на курьих ножках;
2. Кот ученый
3. 30 витязей прекрасных
4. Царь Кощей
5. Там ступа с бабою Ягой
6. Русалка
7. Колдун
8. Богатырь и так далее.
Ведущий.
Жюри! Прошу вас не томите и итоги объявите за конкурс капитанов и конкурс «Эрудиты»!
Ведущий.
 А теперь объявляется конкурс «Весёлый карандаш». Мы с вами вспомнили вступление к поэме «Руслан и Людмила», где есть строчки «Там на неведомых дорожках, следы невиданных зверей». Я думаю, что этих неведомых зверей никто никогда не видел. Вот вам карандаши и бумага. Может, вы поможете нам увидеть их. Нарисуйте нам этих зверей и обозначьте их следы.
Ведущий.
Подходит к концу наша игра. Жюри подводит итоги. Ребята! Скажите, вам понравилась игра.
Жюри! Прошу вас не томите и итоги объявите!
Ведущий.
Игра окончена! Вы все довольны? Нам была с вами хорошо! До свидания!

Приложение №1.
(5 экземляров)
1. Вычеркнуть те предметы, которые не являются героями сказок Пушкина.
2. Назвать героя русской народной сказки. 
3. Назвать сказки, в которых живут эти герои.
4. Допишите названия сказок. Распределите всех героев по сказкам.

Зеркальце
 яблоко
 месяц 
петух
синица
рыба
собака
колобок
кораблик
медведь
белка
лебедь
вертолет

Сказка о попе…
Сказка о царе Салтане…
Сказка о рыбаке…
Сказка о мертвой…
Сказка о золотом…
Запишите название незаконченной сказки.
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