Проверочная работа № 1									5 класс
I вариант
1) Что такое действие?
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2) Помоги Буратино закопать золотые червонцы на Поле чудес

Положи деньги в яму

Засыпь яму землёй

Полей водой

Скажи: «Крекс, фекс, пекс»
Стоп
Выкопай яму

3) Можно ли при выполнении  алгоритма пропускать действия, добавлять новые действия или менять какие-то действия местами? Почему?
______________________________________________________________________________________________________________________________________________
4) Если в результате исполнения алгоритма получен неверный результат, какой вывод можно сделать?
______________________________________________________________________________________________________________________________________________
5) Что нужно сделать, чтобы решить задачу по алгоритму?
______________________________________________________________________________________________________________________________________________

6) Алгоритм называется линейным:
а) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
в) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г) если он представим в табличной форме;
д) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.

7) Следующая фигура в блок-схемах обозначает:
а) Ввод данных;
б) Начало или конец алгоритма;
в) Вывод данных;
г) Действие.



8) В систему команд черепашки входят следующие команды: ПР – вправо, ВЛ – влево, ВП – вперед, НД – назад. Какую фигуру начертит черепашка после выполнения команд: ВП40 ВЛ60 НД40 ПР 60?
а) четырехугольник; б) треугольник; в) пятиугольник; г) шестиугольник.

9) Какой из объектов может являться исполнителем алгоритма?
а)  Ножницы;
б) книга;
в) Персональный компьютер;
г) Карта.

10)  Следующая фигура в блок-схемах обозначает:
а) Ввод данных;
б) Начало или конец алгоритма;
в) Вывод данных;
г) Действие.
11) Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»
0. рисунком
0. планом
0. геометрической фигурой
0. блок-схемой

12) Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»
0. линейным
0. ветвлением
0. циклическим


Проверочная работа № 1									5 класс
II вариант
1 Что такое команда?  Приведи примеры
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2 Правильно ли Карлсон ест конфеты? Если есть ошибки в алгоритме – исправь их
Возьми конфету

Вымой конфету
Разверни её
Съешь конфету
Фантик выбрось в мусорное ведро
Стоп

3 Что  является результатом  исполнения алгоритма?
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4 Существуют ли бесконечные алгоритмы? (поясните)
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5 Алгоритм называется линейным:
а) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
в) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г) если он представим в табличной форме;
д) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.


6 Какой из документов является алгоритмом?
А) Правила техники безопасности в компьютерном классе;
Б) Список класса;
В) Инструкция по использованию телефона-автомата;
г) Расписание школьных звонков.
7 Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»
0. линейным
0. ветвлением
0. циклическим
8 В систему команд черепашки входят следующие команды: ПР – вправо, ВЛ – влево, ВП – вперед, НД – назад. На каком расстоянии от своего начального положения будет находиться черепашка после выполнения указанных ниже команд?
ВП30 НД80 ВП100 НД 70
а)  20
б) 70
в) 40
г) 50.
9 Укажите наиболее полный перечень способов записи алгоритмов:
а) словесный, графический, программный;
б) словесный;
в) графический, программный;
г) словесный, программный;
д) псевдокод.

10 Отметьте галочкой истинные высказывания:
0. Человек исполняет алгоритмы.
0. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
0. Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
0. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
0. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
0. Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
0. Человек разрабатывает алгоритмы. 
0. Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
0. Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

11 Закончите предложение: «Геометрическая       фигура                                      используется в блок-схемах для обозначения …»
0. начала или конца алгоритма
0. [bookmark: _GoBack]ввода или вывода
0. принятия решения
0. выполнения действия

12 Как появилось слово алгоритм?

