СПОРТИВНО – РАЗВЛЕКАТЕЛЬНАЯ  ИГРА

 НА СПЛОЧЕНИЕ КОЛЛЕКТИВА

«С Т А Л К Е Р»

Путешествие команд по станциям:

1. «Взрывная волна»,

2. «Разбитое зеркало»,

3. «Черная дыра»,

4. «Ведьмина топь»,

5. «Серебряная  паутина»,

6. «Четкая цель»,
7. «Огненный шар».

На  каждой станции за выполнение задания команда получает фишку (хабар). Необходимо собрать все хабары, чтобы получить приз. Существуют штрафы на каждой станции за ошибки в выполнении заданий. Обязательное условие – вся команда должна держаться вместе. Испытание не начинается пока все не соберутся на старт. Станции расположены по всей территории школы, и команды не знают где именно. Они сами должны их найти. На каждой станции находится свой станционный смотритель, который оценивает задание и выдает хабар.

Перед началом игры каждая команда получает письмо-послание: «Посещение произошло год назад. Чужие оставили свой след – станцию, пораженную их присутствием. Там все не так, как раньше – много чудес и необъяснимых явлений. Но на станции есть символы (люди называют их одним словом - хабар), которые могут вывести нашу цивилизацию на качественно новый уровень или… привести ее к гибели. Сегодня вам предстоит стать сталкерами – людьми, которые ходят по станции, рискуя жизнью, чтобы добыть хабар. Группа сталкеров, первой достигшая огненного шара (последнего этапа испытаний), станет победительницей!»  К письму прилагается маршрутный лист. (см. выше)

                                     Испытания на станциях

«Взрывная волна». Всем игрокам привязывают к левой ноге воздушный шар. Команды делятся на пары с соперниками, и по сигналу станционного смотрителя за 1 минуту необходимо раздавить правой ногой шар соперника, сохранив при этом свой. Команда раздавившая большее количество шаров получает хабар. Проигравшую команду штрафует смотритель – любому игроку затыкает уши ватой. Штраф сохраняется до конца игры.

«Разбитое зеркало». Командам предлагается конверт с разрезанной  на части картинкой. Кто быстрее соберет картинку в единое целое – получает хабар. Штраф – одному игроку перевязывают правый глаз. Нельзя штрафовать одного и того же игрока.
«Черная дыра». Испытания проводится по очереди (очередность определяется жребием). Взявшись  за руки, команда должна пройти с закрытыми глазами «змейкой», обогнув 10 кеглей. (Вариант: первому игроку разрешается идти с открытыми глазами). Хабар получают сталкеры, которые собьют меньше кеглей. Штраф – по кегле в каждую руку игроку, который не имеет права выпускать кегли до конца игры и дальнейшие испытания он проходит с ними, передавать кегли другим нельзя.
«Ведьмина топь». Двое ведущих с помощью скакалки образуют волну. Команде необходимо «перепрыгнуть топь», не задев скакалки. Штрафники тоже участвуют, а команда им помогает. Здесь выигрывает та команда, которая меньшее количество раз заденет скакалку. Штраф на этой станции – связываются ноги, оставляя игроку только возможность одного шага.
« Серебряная паутина». С помощью бельевой веревки или толстой нити вяжется сеть между двумя столбами. Команде необходимо перебраться на противоположную сторону через паутину, не задевая ее. Нельзя перебираться через одно и тоже отверстие дважды. Поэтому команда должна решить кому какое отверстие достанется. Друг другу можно и нужно помогать. На этой станции штрафов нет, а побеждает та команда, которая выполнит задание наиболее точно.
«Четкая цель». Каждый игрок должен бросить в корзину (или круг, начерченный на земле) гайку, привязанную к шнурку или толстой нити , за которую и нужно держать. У каждого игрока 2 попытки. Чья команда больше  попадет в цель, получит хабар. Штраф – связываются руки сзади.
«Огненный шар». Последнее испытание. Команда по очереди должна без рук, только с помощью шеи передать мячик (или апельсин) соседу. Выигрывает та команда, у которой за меньшее время будет меньше падений.

Затем подсчитываются все заработанные хабары, объявляется и награждается команда – победитель. Штрафы аннулируются.
