Игра-соревнование «Инфопоезд»
Внеклассные мероприятия (КВН, тематические вечера, турниры, викторины и др.) являются одной из эффективных форм развития интереса учащихся к какому-либо предмету, в том числе и к информатике. Данное мероприятие можно проводить между командами одного класса, параллельных классов. 

Основная цель мероприятия – повышение интереса к предмету. 

Задачи: 
- определение уровня обученности информатике  школьников;

- формирование навыков групповой работы

Предлагаемая разработка может быть использована для учащихся 3 – 4 классов.

В игре принимают участие 6 команд по 6 – 8 человек. Команды придумывают название, девиз, эмблему, выбирают капитана. 

Оргкомитет отвечает за подготовку всех необходимых материалов и оформление помещения, в котором будет проходить мероприятие.

Сценарий мероприятия: 

I. Знакомство с командами 

II. Станция «Шифровщик»

III. Станция «Составляй-ка»

IV. Станция «Собирай-ка»

V. Станция «Угадай-ка»

VI. Станция «Расставляй-ка»

VII. Станция «Поисковая»

VIII. Подведение итогов 

Ход мероприятия

Ведущий объявляет состав жюри и приветствует команды.
 Знакомство с командами

Каждая команда объявляет свое название, девиз и показывает эмблему
Ведущий: 
Вам предлагается отправиться в путешествие на поезде по станциям страны «Информатика». 

Знакомство со станциями. 
Ведущий раздает капитанам  маршрутные листы и дает старт. Команды отправляются по станциям. Работа на каждой станции 5 минут.

 Подведение итогов (7мин)
Предоставляется слово жюри, которое объявляет результат игры и вручает грамоты.
Приложение 1
Маршрутный лист
Команда_______________класс_______

1. Станция «Шифровщик»
2. Станция «Составляй-ка»

3. Станция «Собирай-ка»

4. Станция «Угадай-ка»

5. Станция «Расставляй-ка»

6. Станция «Поисковая»

Итого:
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Приложение 2

Станция «Шифровщик»
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Приложение 3

Станция «Составляй-ка»
Составить как можно больше слов из слова

ИНФОРМАТИКА
Приложение 4

Станция «Собирай-ка»
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Картинка разрезается. Задание: собрать картинку, назвать устройства.
Приложение 5
Станция «Поисковая»

Найдите 12 слов, имеющих отношение к персональным компьютерам. Двигаться можно вниз и вправо.
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Станция  «Угадай-ка»
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