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ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО-ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ИГРА
«ЛУЧШИЙ ЗНАТОК».
ЦЕЛЬ ИГРЫ: расширить познания детей об окружающем мире.
ЗАДАЧИ ИГРЫ: 
1.воспитание коммуникативных умений;
      2.формирование потребностей к самосовершенствованию в интеллектуальном направлении;
3.развитие познавательных процессов (память, внимание);
1. совершенствование устной речи.
Методика проведения игры.
I этап.  Вводный.
1.Сообщение темы игры.
2.Инструктаж по методике проведения.
II этап.  Организационный.
1.Все участники игры делятся на равные группы.
       2.Каждому игроку в группе даётся порядковый номер.
       3.Выбирается руководитель группы.
       4.Каждая группа получает свой текст с информацией по теме игры.
III этап.  Ознакомительный. 
       1.Игроки знакомятся с содержанием своего текста.
2.Выделяют главную мысль текста, нужную информацию.
1. Запоминают полученную информацию (с помощью многократного прочитывания текста или с помощью беседы по содержанию).
IV этап.  Передача информации.  
1.Перегруппировка игроков:  
а)    игроки под номером 1 образуют свою группу,
б)    игроки под номером 2 образуют другую группу и т. д.  
2. Выбирается руководитель вновь образованной группы.
3. Каждый участник группы передаёт полученную им информацию. (Остальные игроки могут попросить повторить информацию или уточнить какие-то факты).
4. После прослушивания информации всех участников группы, игроки совместно выбирают лучшего «передатчика - информатора» и вручают ему жетон, который даёт право на участие в заключительном этапе игры – конкурсе знатоков.
      V этап.  Подготовительный.  
1. Руководитель игры сообщает имена победителей отборочного тура, которые продолжат состязание в конкурсе знатоков.
2. В помещении устанавливается стол по -середине, за которым усаживаются игроки – финалисты.
3. На столе по кругу раскладываются карточки с вопросами по теме игры.
4. Игроки, не попавшие в финал, становятся болельщиками и занимают свои места вокруг игрового поля.
VI этап.  Игра – конкурс знатоков.  
1. Участники игры по очереди берут со стола любую карточку с вопросом.
2. Игрок зачитывает свой вопрос и даёт на него ответ.
За каждый правильный ответ игрок получает фишку.
3. Если игрок не может дать правильный ответ на вопрос, на него может ответить другой член команды или кто-нибудь из болельщиков
4. После того, как будет дан ответ на последний вопрос, руководитель игры подсчитывает количество полученных фишек каждым игроком.
VII этап.  Награждение победителей.
[bookmark: _GoBack]Трём игрокам, получившим наибольшее количество фишек, вручается нагрудный знак «Лучший знаток».
