Бекітемін _____________________

Күні:____________
Пән аты: Информатика 
Сыныбы: 5 

Сабақтың тақырыбы: Қарапайым графикалық редакторы. Суретті ашу, сақтау. 
Білімділік: Оқушыларға Paint графикалық редакторы туралы түсінік беру. Интерфейсі мен сурет салу кезеңдерімен таныстыру;
Тәрбиелілік: Оқушыларды білім алуды жалғастыруға, тәртіпке, еңбекке, ізденіске, ұйымшылдыққа тәрбиелеу; 
Дамытушылық: Оқушылардың Paint графикалық редакторында жұмыс жасау дағдысын қалыптастыру;
Сабақтың түрі: Жаңа сабақ
Сабақта қолданылатын көрнекті құралдар: компьютерлер, слайд. 
Сабақтың өту барысы:
1. Ұйымдастыру кезеңі 
2. Үйге берілген тапсырманы тексеру
3. Жаңа сабақ 
4. Сабақты бекіту.
5. Үйге тапсырма беру

Сергіту сәті:
1. Жігітті компьютеріне қарап, бағала.
                                                                     (Жігітті досына қарап, бағала)
2. Байт биттен құралады. 
                                                                     (Теңге тиыннан құралады)
3. Вирустан қорыққан, Интернетке шықпас.
                                                                   (Шегірткеден қорыққан, егін екпес)
4. Компьютердің жұмысы, иесіне мәлім.
                                                                      (Аттың сыры, иесіне мәлім)
5. Веб-дизайншының өз еркі, сайтты қалай жасасада.
                                         (Қазаншының өз еркі, құлағын қайдан шығарсада)  
6. Білмесең, «анықтама»-дан сұра.
                                                              (Білмесең білгеннен сұра)
7. Бір ядролы процессор жақсы, ал екі ядролы одан да жақсы.
                                                              (Бір ақылдан, екі ақыл артық)
8. Антивирусы күштіні – Вирус ала алмайды.
                                                              (Досы күштіні – жау алмайды)
9. Күлсең ескірген компьютерлерге күл.
                                                               (Күлсең кәріге күл)
10. Компьютерде екі колонка, дауысы жер жарады.
                                                   (Айдағаны бес ешкі, ысқырығы жер жарады)


Жаңа сабақ 
Paint.СтандартныеПрограммыPaint графиктік редакторы іске қосу: Пуск
Компьютерде графикалық ақпаратты құру құралдарына жататындар: 
• Енгізу құрылғылары (сканер, тышқан, графикалық планшет т.б.); 
• Графикамен жұмыс істеуге арналған программалар (графикалық редакторлар). 
Графикалық редактор – графикалық бейнелерді құруға және өзгертуге арналған программа. Paint (ағылшынша сурет, сурет салу) – бұл растрлық (нүктелерден тұратын) бейнелермен жұмыс істеуге арналған графикалық редактор. 
Пиксель – (ағылшынша picture element – суреттің элементі) 
Редакторды жүктегеннен кейін экранда әдеттегідей, тақырып жолынан, меню мен жұмыс үстелінен тұратын терезе пайда болады. Менюді пайдалана отырып, терезеде құрал-саймандар тақтасын, палитраны және қалып-күй жолын жарықтандыруға болады. Егер жұмыс ортасының өлшемі терезе өлшемінен үлкен болып берілсе, онда жұмыс ортасының төменгі және оң жақтарында айналдыру жолақтары пайда болады. Қалып күй жолында меңзердің пикселдердегі координаттарын байқауға болады.
Интерфейсі:
• тақырып жолы;
• меню жолы;
• құралдар тақтасы;
• жұмыс аймағы;
• сурет салу құралдар тақтасы;
• палитра;

ПАЛИТРА
Палитра жұмыс аумағынан төмен орналасқан және түстер жиынтығынан басқа негізгі және фонның түстерін көрсететін түс индикаторы бар.
Үнсіз келісім бойынша негізгі түс қара, фон түсі ақ.
Негізгі түс кескін сызу түсі, тышқан батырмасын қажетті түсте басу арқылы таңдалынады.
Фон түсі тұйық фигураны бояу түсі, тышқанның оң жақ батырмасын қажетті түсте басу арқылы таңдалынады. Мысалы тікбұрыш көпбұрыш және эллипс таңдалған режімге байланысты фон түсімен боялуы мүмкін палитраны өзгерту үшін оған маустың оң жақ батырмасымен екі рет шерту керек
Суретті тышқанның сол жағын шертуде сызық негізгі түспен, ал ішін толтыру фон түспен орындалады.
Суретті тышқанның оң жағын шертуде сызық фон түспен, ал ішін толтыру негізгі түспен орындалады.
СУРЕТ САЛУ КЕЗЕҢДЕРІ 
1. Тышқанның арқылы құрал және оның пішінін таңдау; 
2. Палитрадан түс таңдау;
3. Жұмыс аймағында шертіп қажетті сурет шыққанша тышқанды жібермей тарту;

Бақылау сұрақтары: 
1. Графикалық деректерді енгізу және шығару үшін қандай құрылғылар қолданылады?
2. Графикалық редактор деген не? 
3. Растрлық графиканың кемшілігін атаңдар?
4. Растрлық графиканың артықшылығы неде?

Бағалау. 

Үйге тапсырма:
1.Жаңа тақырыпты оқу
2.Қосымша материалдар жинақтау

