Принц Эдуард и Невежество

Игра начинается с ролика, как бабушка укладывает спать внука:
- «Тебе уже пора спать, засыпай скорей.
- Бабушка, но я не хочу спать, а расскажи мне сказку?!
- Ну, хорошо, только закрывай глазки и не перебивай.
На фоне бабушкиного рассказа начинается ролик.
[image: ]« Давным  - давно  существовало одно королевство. Правил им, один мудрый и очень добрый король. 
И был у него чудный сынишка  ,маленький принц – Эдуард. 
     Годы шли,  и все в этом королевстве было прекрасно. Люди очень любили своего короля – ведь он был очень добр и справедлив к ним. Но вот однажды на королевство стали нападать злодеи,  и предводителем у них был  злобный и завистливый Невежество. Он очень завидовал тому, что в этом королевстве все люди живут счастливо и хотел завоевать все, чтобы установить свои порядки. И было у него три непобедимых генерала, которых звали Лень, Ложь, Безразличие. Люди сопротивлялись,  как могли, но противостоять таким врагам было очень сложно. Черная тень повисла над королевством. И вот однажды король вызвал своего сына, Эдуарда, который к тому времени достиг уже восемнадцати лет». 
Начинается игра от имени Эдуарда.
Появляется задание: «Поговорить с королем».
Заходим в тронный зал, где видим короля. Открывается диалоговое окно:
- Эдуард, сын мой, я позвал тебя, потому что хочу с тобой кое-что обсудить. Ты уже взрослый и, я считаю, должен знать все правду. Ты знаешь, что уже не первый год у нас идет война с Невежеством и его армией. Им уже удалось захватить наши провинции, они все ближе подбираются к замку. Наши люди бессильны против чар его генералов. Но когда-то,  когда я был молод, я слышал, что где-то есть чудо, чтобы именно ты отправился туда, ведь я уже слишком стар, для таких походов. Тебе нужно торопиться, у нас мало времени, поэтому завтра на рассвете ты выступаешь. И помни, Эдуард, ты наша последняя надежда.
Диалоговое окно закрывается, появляется задание: Собраться в путь и лечь спать.
Выходим из зала, спускаемся по лестнице, заходим в комнату. Подходим к кровати, появляется окно «Лечь спать», ложимся спать. Появляется ролик, как встает солнце, и юный принц с мешком на плече отправляется в путь.
Начинается игра.
[image: ]Видим перед собой густой лес. 
Идем по дороге туда. Впереди появляется девушка в белом плаще. Подходим к ней, открывается диалоговое окно:
-«Здравствуй странник. Зачем ты пожаловал в мой лес?
- Меня зовут Эдуард. На наше королевство напали враги – Невежество со своей армией. Я здесь, чтобы найти способ их победить, а кто вы?
- Я хозяйка этого леса, меня зовут Образованность. Я слышала о твоей беде. Только здесь ничего нет, твое оружие в тебе
- Как это?
- Тебе следует, знать, что любой человек может одолеть своих врагов, если захочет. Я помогу тебе, если ты действительно хочешь победить. В этом лесу тебя ждут испытания. Если ты справишься с ними, ты получишь необыкновенные навыки и верных друзей, которые всегда тебе будут помогать. А если же не справишься, будешь блуждать здесь очень долго, пока  Невежество не захватит все твое королевство.
Диалоговое окно закрывается и отправляемся дальше. Немного пройдя, слышим медвежий рев и выстрелы ружья. Появляется задание: Выяснить, что происходи». Идем на шум. Видим впереди, как охотник целится в медведицу, за спиной которой прячутся два маленьких медвежонка. Появляется задание: «Спасти медведицу». Подходим к охотнику, появляется диалоговое окно:
[image: ] Наша реплика:
- Охотник, остановись! Зачем ты это делаешь!
Охотник:
- Это моя работа, не мешай мне!
- Работа?
- Да, мне поступил заказ, достать шкуру медведя, за что я получу хороший гонорар!
- А если я тебе дам денег, ты оставишь их?
-Конечно, если хорошо заплатишь!
- Вот, возьми
Диалоговое окно закрывается, и мы отдаем охотнику весь мешочек с деньгами. Охотник уходит. На месте медведицы появляется юноша. Подходим к нему. Открывается диалоговое окно:
Юноша:
- Здравствуй, Эдуард, меня зовут Сочувствие.
- Но как…? Кто ты?
- Я одно из качеств, что есть в тебе, ведь каждый человек получает, то на что способен сам. Ты помог этой медведице, не остался равнодушным, тем самым проявил свое благородство, душевность и человечность. В наше время очень важно сочувствие к окружающим, ведь ты можешь кого-нибудь спасти. Для меня будет большой честью, продолжить с тобой путь, быть тебе верным другом и помогать в трудную минуту!
- Конечно, я буду рад такому другу и помощнику!
Диалоговое окно закрывается и мы отправляемся дальше, но уже вместе с Сочувствием.
Пройдя еще немного по тропе  вперед, мы видим как две птицы, сидящие на ветке, разговаривают между собой и одна из них просит показать ей птенцов, что недавно вылупились из яиц. Подойдя поближе, мы видим, что эта птица-переодетая лиса. Появляется задание: Спасти птенцов.
[image: ]Подходим к дереву и обращаемся к птице (тетереву) с птенцами:
- Не показывай ей птенцов! Разве ты не видишь, что это переодетая лиса, она погубит вас!
- И правда! А я и не заметила! Спасибо тебе юноша!.
Мы видим, как тетерев взлетает и скидывает лису с ветки. Возле дерева появляется девушка. Подходим к ней, появляется диалоговое окно:
- Здравствуй, Эдуард! Меня зовут Правда.
- Здравствуй, ты тоже мое качество?
- Да, правдивость, редкое человеческое качество, и ты им обладаешь. Ведь ты мог пройти мимо, но ты предпочёл сказать правду, тем самым  помог обманутым и восстановил справедливость! Если ты позволишь, для меня будет большой честью, продолжить с тобой путь, быть тебе верным другом.
- Я с удовольствием приму твою дружбу и помощь!»
[image: ]И мы отправляемся дальше в путь, но уже втроем.
Спустя какое-то время слышим детский плач. Появляется задание: Узнать, кто плачет. Идем на плач и выходим на поляну, где сидит маленькая девочка, а рядом с ней пустая корзинка. Подходим к ней, открывается диалоговое окно.
Наша реплика:
- Девочка, почему ты плачешь?» 
- Мама отправила собрать меня земляники для пирога, но я так увлеклась, что съела всю ягоду,  а собирать снова, у меня нет сил, я очень устала. Мама теперь меня отругает.
Появляется задание: Собрать землянику.
- Не плачь, я тебе помогу, давай корзинку, я соберу для тебя ягоду.
- Ты, правда, это сделаешь для меня? Огромное тебе спасибо!
Собираем, ягоду и отдаем корзину довольной девочке. На месте девочки появляется юноша.
Подходим к нему, появляется диалоговое окно:
- «Здравствуй, Эдуард, меня зовут Трудолюбие.
- Здравствуй, Трудолюбие, я рад с тобой познакомится!
- Как, наверное, ты уже понял, я еще одно твое качество. Ты не испугался труда, чтобы помочь ближнему,  и это очень важно. Помни, что трудолюбивый человек, всегда сможет достичь своей цели! Если ты не будешь возражать, я хотел бы стать твоим преданным другом и соратником!
- Конечно, я буду рад такой дружбе, присоединяйся к нашей компании!»
Пройдя немного вперед, мы видим просвет между деревьями  и направляемся туда. Выйдя из леса, перед нами снова появляется девушка в белом плаще (Образованность). Подходим к ней, открывается диалоговое окно:[image: ]
- Ну, вот, Эдуард, ты смело преодолел все испытания и приобрёл очень сильное оружие, твоих друзей! Они всегда будут преданны тебе и помогут одолеть генералов Невежества.
- Да, теперь я понял, что оружие каждого, он сам! Нужно лишь понять, чего ты хочешь на самом деле, и поступать так, как велит совесть, не боясь помогать другим. Тогда не страшны ни лень, ни безразличие, ни ложь! Вот только, я все еще не уверен, что смогу победить Невежество. Мои друзья сильны, но враг наш еще сильнее!
- Не волнуйся, Эдуард! За то, что ты смело прошел все мы испытания, ни разу не усомнившись, я дарю тебе свою благодать, теперь ты сможешь одолеть любого врага на своем пути!
- Благодарю тебя! Я искренне рад познакомится с таким дивным созданием как ты! У нас появляется навык - образованность.
Начинается ролик, где юный принц, вместе со своими друзьями отправляется в обратный путь. Вернувшись в королевство, Эдуард  встречается со своим отцом и узнает, что дела совсем плохи. Он представляет отцу своих друзей и сообщает, что теперь с Невежеством буде покончено. Эдуард выходит на главную площадь королевства и вызывает Невежество на поединок.
Начинается игра.
Подходим к Невежеству, открывается диалоговое окно.
Наша реплика:
- Все кончено, уходи и спасешь свою армию, тебе не победить нас!
- Это мы еще посмотрим! Я уже завоевал большую часть вашего королевства! Хочешь сразиться со мной? Так сначала победи моих генералов! Безразличие! Покажи этому мальчишке, как надо относиться к людям!»
В середину выходит Безразличие, открывается диалоговое окно:
- Да брось, Эдуард, не обманывай себя! Тебе же все равно, что будет со всеми этими людьми! Ты ведь так молод, тебя впереди ждет интересная насыщенная жизнь, зачем тебе забивать голову чужими проблемами!».
В это время к нам подходит Сочувствие и советует ответить ему о значимости хорошего отношения к другим.
- Нет, ты не прав! Проблемы моего народа, мои проблемы! Мы живем на одной земле, бок о бок, как единая большая семья! Если мы будем безразличны  друг к другу, как мы сможем строить наш дом, какое будущее нас всех ждет, без помощи ближнему не может быть мира, а мы мирное королевство. Я верю в свой народ!  Верю, что матери не все равно, что происходит с ее детьми, верю, что брату не все равно, как живет его брат, верю, что сильный всегда сможет подать руку слабому, ведь это основа нашей жизни и тебе не сломить нас!
Безразличие не выдержал такого напора и, превратившись в черную дымку, исчез.
 Следующим к нам вышел Ложь. 
- Эдуард, кто сказал, что мы хотим сломить вас! Мы хотим помочь твоему народу! Ведь ложь такая сладкая! Любой юнец может приписать себе пару подвигов, или например рабочий может отлынивать от своей работы, при этом его хозяин об этом даже не узнает. Разве это плохо! Люди смогут отдыхать, когда им захочется и делать, что захочется, если научатся немного врать.
К нам подходит Правда и советует рассказать ему о последствиях лжи!
- Нет! Люди не должны врать друг другу. Что будет, когда о юнце, солгавшем о своих подвигах, узнают правду? А с рабочим, если его хозяин узнает, что работа стоит на месте? Их ждет только позор и разочарование! Ложь может казаться сладкой, но на самом деле она обязательно окажется очень горькой для лгуна! Ложь разрушает доверие между людьми, а это основа всех отношений! На лжи невозможно построить ни семью, ни работу, ни королевство. Мой народ никогда не отступится от того, что имеет ради лжи!
И Ложь, вслед за Безразличием, превратился в дымку и исчез.
В середину выходит последний генерал – Лень.
- Я с тобой во всем согласен, юный принц. Но подумай, к чему нам все эти споры. Давай оставим все и просто отдохнем. Зачем тебе все эти люди, они и сами разберутся со своими проблемами. Зачем что-то делать, когда можно просто расслабиться и наслаждаться жизнью.
 В это время к нам подходит Трудолюбие и советует рассказать ему об итогах лени.
- «Ты не прав! Ведь если ничего не делать, ничего и не будет происходить. Каждый из нас чего-то хочет, о чем-то мечтает! Если ничего не делать, никогда не удастся добиться заветной цели. Ведь именно трудолюбие помогает нам воплощать мечты в реальность. Без туда, человек не сможет ни развиваться, ни расти, его ждет только уныние и сожаление об упущенном времени. Благодаря труду моего народа построен этот дивный замок. Трудолюбие необходимо для построения нашего счастья!».
Услышав эти слова, Лень не выдержал и растворился в воздухе.
К нам подходит разозленный Невежество.
- Ну что ж, юнец, тебе удалось победить моих генералов. Ты оказался куда проворнее, чем я думал. Вот только меня победить тебе не удастся! Я намного старше и могущественнее тебя! Я появился задолго до создания вашего королевства! Большая часть людей живет по моим порядкам! И им так значительно проще! К чему утруждать себя ненужным изучением наук, когда можно просто поверить соседке на слово! Я управляю людьми через их страхи, потому что они ничего о них не знают и толкуют их с чьих-то слов или своих догадок!».
Перед нами появляется окно: Воспользоваться даром Образованности.
Используем этот дар.
[bookmark: _GoBack][image: ]- Да ,Невежество, ты очень могущественен и стар, но это не значит, что ты не победим! Люди бояться тебя только потому, что не знают, кто ты и как легко тебя победить! Ведь если человек что-то не знает или не понимает, ему достаточно прочитать книгу или поговорить с придворными учеными. Более того, ты очень слаб без своих генералов. Ведь ,если человек не ленив, он проявит упорство в познании наук. Тогда ему будет интересно узнавать все больше и больше, развиваться и стремиться к совершенствованию своих знаний! Тебе никогда нас не победить! Даже если ты покоришь большую часть народа, всегда найдутся те, кто сможет тебе противостоять, обучая остальных! Оглянись, ты остался совсем один, все те , кто когда-то покорялся тебе, отвернулись от тебя, ощутив твою слабость. Запомни, что образованность всегда будет интересовать наших людей, ведь тяга к знаниям и есть наша сила!
Тут Невежество не выдержал и, поднимаясь небольшим столбом ветра, растворился в небе. Начинается ролик. 
Над королевством засияло солнце. Радостный отец обнял сына, а люди вокруг восторженно ликовали! 
В продолжении  ролика мы видим, как бабушка поправляет одеяло внуку:
- Бабушка, а что потом стало с Эдуардом?
- Он жил долго и счастливо. А его друзья всю жизнь ему верно служили и были опорой
Засыпающий мальчик, сквозь сон пробурчал, что хочет стать таким же, как Эдуард, на что бабушка нежно поцеловала его в щеку.

КОНЕЦ ИГРЫ!

От автора: 
В этой игре предусматривается несколько концовок. В диалоговых окнах есть как положительные, так и отрицательные ответы. У игрока есть право выбора, он может отказаться помогать кому-либо. В таком случае, ему не удастся победить Невежество и его армию. В финальном ролике будет показано, как юный принц блуждает по лесу, а в это время трон его отца займет Невежество.
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