Информатка 7  сынып

Сабақтың тақырыбы:  Арифметикалық өрнектерді  жазу  ережесі
Сабақтың мақсаты: 

Білімділік. Оқушыларға Паскаль программалау тілінің арифметикалық  өрнектерді жазу ережесі туралы толық мағлұмат беру.
Дамытушылық. Паскаль программалау тілдің арифметикалық өрнектер және олардың жазылуы ережесі  туралы толық мағлұмат бере отырып, оқушылардың білім білік дағдыларын қалыптастыру, алған білімдерін дамыту;
Тәрбиелік. Тәрбиелілікке, сабырлыққа, әділдікке, сүйіспеншілікке тәрбиелеу.

Көрнекіліктер: жұмыс дәптері, 

Сабақтың типі: Аралас .

Сабақтың жоспары:    
            1 . Ұйымдастыру кезеңі.

 2.Үй  тапсырмасын сұрау. Инфо-диктант 

 3.  Жаңа сабақ «Миға шабуыл». 
             4.  “Сергіту сәті”.  

             5.Дәптермен жұмыс.

             6. Бағалау,қорытындылау

             7. Үйге тапсырма.

Сабақтың барысы:

1. Ұйымдастыру кезең .
Сынып бөлмесіне енген оқушылармен сәлемдесіп, қауіпсіздік ережені ескерте отырып назарларын сабаққа аудару.

2. Үй тапсырмасын сұрау.

Инфо-диктант
1. Компилятор -  бірден барлық  бағдарлама  мәтінін толық  аудырып, машина  тіліндегі  бір  модуль  түріне  келтіреді де, санан  соң сол  модульді  компилятор  жадына  қайта жазып алып,  оны  тек кейін  біздің  қалауымыз  бойынша орындалады. 

2. Интерпретатор – берліген  бағдарламаның  әрбір жолын,  жеке – жеке аударып отырып орындайтын  транслятор  түрі.

3. Паскаль тілінде операторлар, ал алгоритмдік тілде командалар  деп атайды.
4. Оператор дегеніміз– алгоритмді жүзеге асыру барысында орындалатын іс-әрекеттер
Жаңа  сабақ «Миға шабуыл».
            Арифметикалық амал белгілері:

(+) – қосу;                                (-) –азайту; 

(*) – көбейту;                          (/) – бөлу.

DIV –  және (логикалық көбейту) операциясы;

MOD –  қалдықты табу. Мысалы: 10 MOD 3 амалының нәтижесі 1;

Логикалық амал белгілері:

AND –  және (логикалық көбейту) операциясы;

OR –  немесе (логикалық қосу) операциясы;
NOT –  емес (терістеу немесе жоққа шығару) операциясы;

XOR –  арифметикалық немесе амалы;

SHL –  биттер (1 мен 0-дер)тіркесін солға ығыстыру;

SHR – биттер (1 мен 0-дер)тіркесін оңға ығыстыру;

Айыру белгілеріне бос орын, барлық басқару символдары, тыныс белгілері, ENTER (келесі жолға көшу) пернесін басу белгісі және түсініктемелер жатады.

Сонымен айыру белгілері: ____ (бос орын);  , (үтір);  . (нүкте);  : (қос нүкте);  ; (нүктелі үтір) ;    `  (апостроф); (;); [;] ; {;}.

Қатынас таңбалары немесе салыстыру белгілері: = (тең),  <>(тең емес),  < (кіші),  >(үлкен),        <=  (кіші не тең),  >= (үлкен не тең). 

Программалау тілдерінде «өрнек», «операторлар», «тіл синтаксисі» мен «семантикасы» ұғымдары кең пайдаланады.

Арифметикалық немесе логикалық амалдар таңбасымен біріктірілген айнымалар атаулар, функциялар, жиымдар т.б. мағынасы бар сөздер тізбегі - өрнек деп аталады. 

Өрнек. Өрнек деп – арифметикалық амалдардың  таңбаларымен  біріктірілген  айнымалылардың, функциялардың, тұрақтылардың  жиынын айтамыз.

Өрнектердің есептелуі барысында  амалдардың   орындалу реті  жақшалар көмегімен өзгертіледі. 

Мәліметтердің типі деп – олардың қабылдай алатын мәндердің  және  олармен  орындауға болатын амалдардың  жиынын анықтауды айтады.


Мәліметтердің әрбір типі  тек өзіне ғана сәйкес келетін  операциялар жиынын орындай алады. Паскаль  тілі  үшін  мәліметтердің типін  көрсету міндетті  болып есептеледі.  Сондықтан  бағдарламма  алдында оның  сипаттау бөлімінде  пайдаланатын барлық  шама атаулары  және оның  типтері  көрсетілуі  қажет. 

  “Сергіту сәті”.  
   
Дәптермен жұмыс.
М: 5+7: 1,8 
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Бекіту тапсырмасы:
Өрнектерді Паскаль тілінде жазыңыз: х2-4ac; a+b/(84+45)*b;

32 div 4=?;           46 mod 9=?;
	a + b  xy
        / (a + b)/(x * y)
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Үйге тапсырма: Арифметикалық өрнектерді  жазу ережесі
 Бағалау.
Инфо-диктант

1. ...................................-  бірден барлық  бағдарлама  мәтінін толық  аудырып, машина  тіліндегі  бір  модуль  түріне  келтіреді де, санан  соң сол  модульді  компилятор  жадына  қайта жазып алып,  оны  тек кейін  біздің  қалауымыз  бойынша орындалады. 

2. ...................................– берліген  бағдарламаның  әрбір жолын,  жеке – жеке аударып отырып орындайтын  транслятор  түрі.

3. Паскаль тілінде........................, ал алгоритмдік тілде ................................ деп атайды.
4. ............................... – алгоритмді жүзеге асыру барысында орындалатын іс-әрекеттер
Инфо-диктант

1. ...................................-  бірден барлық  бағдарлама  мәтінін толық  аудырып, машина  тіліндегі  бір  модуль  түріне  келтіреді де, санан  соң сол  модульді  компилятор  жадына  қайта жазып алып,  оны  тек кейін  біздің  қалауымыз  бойынша орындалады. 

2. ...................................– берліген  бағдарламаның  әрбір жолын,  жеке – жеке аударып отырып орындайтын  транслятор  түрі.

3. Паскаль тілінде........................, ал алгоритмдік тілде ................................ деп атайды.
4. ............................... – алгоритмді жүзеге асыру барысында орындалатын іс-әрекеттер
Инфо-диктант

1. ...................................-  бірден барлық  бағдарлама  мәтінін толық  аудырып, машина  тіліндегі  бір  модуль  түріне  келтіреді де, санан  соң сол  модульді  компилятор  жадына  қайта жазып алып,  оны  тек кейін  біздің  қалауымыз  бойынша орындалады. 

2. ...................................– берліген  бағдарламаның  әрбір жолын,  жеке – жеке аударып отырып орындайтын  транслятор  түрі.

3. Паскаль тілінде........................, ал алгоритмдік тілде ................................ деп атайды.
4. ............................... – алгоритмді жүзеге асыру барысында орындалатын іс-әрекеттер
Инфо-диктант

1. ...................................-  бірден барлық  бағдарлама  мәтінін толық  аудырып, машина  тіліндегі  бір  модуль  түріне  келтіреді де, санан  соң сол  модульді  компилятор  жадына  қайта жазып алып,  оны  тек кейін  біздің  қалауымыз  бойынша орындалады. 

2. ...................................– берліген  бағдарламаның  әрбір жолын,  жеке – жеке аударып отырып орындайтын  транслятор  түрі.

3. Паскаль тілінде........................, ал алгоритмдік тілде ................................ деп атайды.
4. ............................... – алгоритмді жүзеге асыру барысында орындалатын іс-әрекеттер
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