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Цели и задачи:
Для активизации двигательной активности у младшего и для привлечения к занятиям спортом детей среднего школьного возраста
Сказки для детей отличаются своим многообразием и тем особенным теплом, которым они наполняют детей. Несмотря на огромное количество классических сказок, современные сказки для детей продолжают создаваться и в наше время. Современные сказки для детей помогают помнить, что волшебство всегда находится рядом с нами, просто со временем оно приобретает другие формы.
Время и место проведения:
Соревнования проводятся на стадионе МКОУ ДОД ДЮСШ. Начало соревнований в 11.00.
Участники соревнований:
К участию в соревнованиях  допускаются учащиеся МКОУ ДОД ДЮСШ 2003 года рождения и младше, и учащиеся 2002 – 1999 года рождения. При себе иметь  личные «метательные объекты».
Программа соревнований:
1. Картошка в ложке 
Надо пробежать определенное расстояние, держа в вытянутой руке ложку с большой картофелиной. Бегут по очереди. Время бега засекают по часам. Если картофелина упала, ее кладут обратно и продолжают бег. Бежать без картофелины нельзя! Побеждает показавший лучшее время. 
2. Доктор Айболит
Без помощи рук обе команды на скорость передают бутафорский градусник так, чтобы он обязательно находился под левой рукой. 
3.  «Кот в сапогах 
Первый участник по сигналу должен быстро надеть большие сапоги и быстро добежать до финиша. Можно усложнить. Поставить на пути следования 3 кегли. Пробегая мимо них, каждый участник должен задержаться и совершить поклон, красивый и оригинальный (3 поклона). 
4. Сиамские Близнецы
Два участника встают друг к другу спиной и крепко сцепляются руками. Бегут они боком. Спины игроков должны быть плотно прижаты друг к другу. 
5. Баба Яга
Бег в мешках.
6. Арест Сороконожки
 Кто быстрее сошьет свою команду веревкой и ложкой
7. Лиса Алиса и кот Базилио 
2 участника. Один сгибает в колене одну ногу и придерживает ее рукой, оставаясь на одной ноге. Второму завязывают глаза. Лиса кладет свободную руку на плечи коту, и по сигналу они преодолевают расстояние туда и обратно. 
     Определение победителей.
 Победители определяются в командном зачёте по наилучшему результату, (по наименьшему количеству балов). В каждом конкурсе за 1 место – 1 бал, за второе – 2 бала , за 3- 3 балла, за 4 – 4 бала.
Награждение. 
Победители в командном  зачёте награждаются грамотами.
Руководство соревнований.
Непосредственное руководство на проведение соревнований возложить на Королик Е.А.  К организации судейства привлечь учащихся старшего возраста.


