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РЕЦЕНЗИЯ
на методические указания для студентов по проведению лабораторных и практических работ на 5 семестр дисциплины «Операционные системы» 
для специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах» преподавателя ГБОУ РМ СПО «Саранский техникум энергетики и электронной техники имени А.И. Полежаева»  
 Немченко О.А.

Методические указания для студентов по проведению лабораторных и практических работ дисциплины «Операционные системы» полностью соответствует требованиям Федерального Государственного образовательного стандарта по специальности 230115 «Программирование в компьютерных системах».
Методические указания содержат базовый объём знаний для получения умений и навыков работы в операционной системе MS DOS, программной оболочкой Norton Commander, Total Commander и операционных системах Windows и UNIX, что будет иметь практическое применение на предприятиях, использующих компьютерную технику.Предлагаемые работы способствуют более эффективному распределению вычислительных ресурсов, позволяют организовывать надёжные вычисления. Настраивать параметры компьютера и рабочей области, обслуживать диски, раскрывают технологию работы со служебными программами и т.д.
Целью методической разработки является повышение профессионального образования, обеспечение глубокой и специализированной подготовки студентов по данной дисциплине. 
Лабораторные работы состоят из теоретической части (пояснения к работе), позволяющей сформировать целостное представление о технологии выполнения заданий, которые дают возможность решить многие профессиональные задачи. Содержание целей, отчёта и контрольные вопросы раскрывают перед студентами объём выполняемой работы.
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Операционная система, это множество различных программ, которые тесно взаимодействуют между собой. Знание основ организации операционных систем и принципов их функционирования, основных принципов организации вычислительных процессов, понимание проблем, которые при этом возникают, и методов их решения позволяют обдуманно подходить к использованию компьютера, предусмотреть и предотвратить нежелательные явления, что позволяет в конечном счете использовать компьютеры более эффективно.
Операционная система относится к системному программному обеспечению. К системному программному обеспечению относятся такие программы, которые являются общими, без которых невозможно выполнение или создание других программ. 
Методические указания по выполнению лабораторных работ учебной дисциплины «Операционные системы» предназначена для студентов специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах», входящей в состав укрупненной группы специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника и содержат базовые знания для получения основных умений и навыков работы в операционной системе MS DOS, программной оболочкой Norton Commander, Total Commander и операционных системах семейства Windows и UNIX. Предлагаемые работы способствуют более эффективному изучению вычислительных ресурсов, позволяют научиться организовывать надежные вычисления, обслуживать диски, раскрывают технологию работы со служебными программами и т.д.. Основной целью методической разработки является повышение профессионального образования, обеспечение глубокой и специализированной подготовки студентов по данному предмету. 
Курс «Операционные системы» для специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах» рассчитан на 182 часа, из них 58 часов предусмотрено на лабораторные работы. Данный объем лабораторных работ предусмотрен для закрепления теоретических знаний и приобретения необходимых практических умений. Обучение операционным системам проводится с поддержкой конкретно-изучаемых операционных систем и  требует обширного компьютерного практикума. Практикум организован в индивидуальном режиме работы студентов за компьютерами.
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· управлять параметрами загрузки операционной системы; 
· выполнять конфигурирование аппаратных устройств; 
· управлять учетными записями, настраивать параметры рабочей среды пользователя; 
· управлять дисками и файловыми системами;

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· основные понятия, функции, состав и принципы работы операционных систем; 
· архитектуры современных операционных систем; 
· особенности построения и функционирования семейств операционных систем Unix и Windows; 
· принципы управления ресурсами в операционной системе; 
· основные задачи администрирования и способы их выполнения в изучаемых операционных системах.











Перечень лабораторных работ:
1. Практическое изучение системы Windows XP
2. Практическое изучение системы Windows Vista
3. Практическое изучение системы Windows 7
4. Практическое изучение системы Windows 8
5. Практическое изучение системы Windows 10
6. Практическое изучение системы Windows Mobile
7. Практическое изучение системы Windows Server 2008
8. Основы виртуальных машин
9. Практическое изучение системы Linux
10. Работа с командной строкой в ОС Linux
11. Работа с оболочкой KDE в ОС Linux
12. Работа с прикладными программами в ОС Linux
13. Работа с прикладными программами в ОС Linux

















Лабораторная работа 
Практическое изучение системы Windows XP
Цели работы: Практическое освоение операционной системы Windows XP – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе.
Теоретическая часть
[bookmark: keyword4][bookmark: keyword5]Windows XP (от eXPerience – опыт) – до последнего времени наиболее широко используемая в мире клиентская операционная система  Microsoft. Система выпущена в 2001 г. К ней выпущены три сервис-пака – SP1, SP2, SP3. Рекомендуется использование данной ОС с инсталлированным третьим сервис-паком (SP3).
[bookmark: sect4]Запуск системы
[bookmark: keyword8][bookmark: keyword9]Включите компьютер с инсталлированной Windows XP + SP3.
[bookmark: keyword10][bookmark: keyword11]Через 0.5 – 1 мин. (примерное время загрузки системы) на экране появится баннер "Microsoft Windows XP", затем – стартовая страница для входа с именами пользователей ( Рисунок 1).
[bookmark: sect5]Вход в систему и аутентификация пользователя
[bookmark: keyword12][bookmark: keyword13][bookmark: keyword14]Выберите Ваше имя пользователя и кликните мышкой по картинке рядом с именем. Как правило, в систему уже введено стандартное имя User. Если для пользователя установлен пароль, введите его.
[bookmark: keyword15]Если в системе включен звук, будет проиграна характерная для данной версии Windows короткая мелодия на фортепиано из шести нот, из-за которой, по-видимому, система при разработке получила кодовое название Whistler (свистулька).
[bookmark: image.33.1]
Рисунок 1. Стартовое меню для входа пользователей в систему
[bookmark: keyword16]После входа в систему на экране визуализируется рабочий стол (desktop).
[bookmark: image.33.2][bookmark: sect6]Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления
[bookmark: keyword17][bookmark: keyword18][bookmark: keyword19][bookmark: keyword20]Рабочий стол состоит из иконок приложений (например, Internet Explorer) и панели задач (taskbar) – обычно синего цвета, в нижней части. В левом нижнем углу расположена кнопка Start, при нажатии на которую пользователь может выбрать начальное действие – запуск какого-либо приложения, создание документа и др. ( Рисунок2).
[bookmark: keyword22]Вид и фон рабочего стола при разных настройках могут отличаться. Для изменения фона рабочего стола необходимо на фоновом рисунке нажать правую кнопку мыши и в контекстном меню выбрать Properties / Desktop, после чего выбрать нужный рисунок фона в выпадающем списке.
[bookmark: image.33.3]
Рисунок 2. Состояние рабочего стола после нажатия кнопки Start

[bookmark: keyword23]Основные пункты стартового меню, визуализируемого в результате нажатия кнопки Start:
My Computer – информация о компьютере, его ресурсах, устройствах, имени, установеленной на нем ОС
My Documents – стандартная папка для создаваемых документов (Вы можете помещать документы и в любую другую более удобную Вам папку)
My Network Places – узлы локальной сети, доступные с компьютера
[bookmark: keyword24]Control Panel – панель управления 
(в нижней части) Log Off – выход из Вашего пользовательского сеанса
[bookmark: keyword25][bookmark: keyword26](в нижней части) Turn Off Computer – выключение компьютера или перезапуск системы.
[bookmark: image.33.4]
Рисунок 3. Панель управления
[bookmark: keyword27][bookmark: keyword28][bookmark: keyword29]Рассмотрите более подробно панель управления ( Рисунок 3). Она позволяет управлять ресурсами компьютера. Например, пунктAdd or Remove Programs позволяет инсталлировать новые программы, деинсталлировать или инсталлировать вновь ("ремонтировать") уже установленные.
[bookmark: keyword30][bookmark: keyword31][bookmark: keyword32]Выберите в стартовом меню пункта My Computer, При этом в специальном окне визуализируется информация о состоянии компьютера ( Рисунок 4):

[bookmark: image.33.5]
Рисунок 4. My Computer
[bookmark: keyword33][bookmark: keyword34][bookmark: keyword35]В окне My Computer ( Рисунок 4) визуализируется информация о дисках и некоторых наиболее важных папках и предлагается набор возможных действий и набор других информационных узлов для перехода к ним (например, My Network Places).
[bookmark: keyword36][bookmark: keyword37]Для визуализации основных свойств компьютера (системной информации) выберите в стартовом меню: My Computer / (Правая кнопка мыши) / Properties. Возникает окно с системной информацией ( Рисунок 5):

[bookmark: image.33.6]
Рисунок 5. Системная информация о компьютере
[bookmark: keyword38][bookmark: keyword39][bookmark: keyword40]Вы видите информацию об ОС, объеме памяти, типе процессора и ряд вкладок, например, Computer Name, кликнув на которой, получаете информацию об имени компьютера. Кликнув на вкладку Hardware / Device Manager, получите подробную информацию о составе оборудования компьютера и установленных драйверах.
Практическая часть
1. Запустить и войти в систему 
2. Рассмотреть структуру рабочего стола, мой компьютер, панель управления
3. Составить отчет
Контрольные вопросы
1. Дайте определение понятия "операционная система" (ОС)
2. Проведите краткий обзор функциональности и назначения ОС

Лабораторная работа 
Практическое изучение системы Windows Vista
Цели работы: Практическое освоение операционной системы Windows Vista – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 
[bookmark: sect3]Теоретическая часть
Windows Vista – популярная клиентская операционная система фирмы Microsoft, выпущенная в 2006 г. Она принадлежит ОС семейства Windows NT. Кодовое название системы – Longhorn.
[bookmark: keyword6][bookmark: keyword7]В отличие от предыдущих версий Windows (например, Windows XP, см. лабораторную работу 1), в Windows Vista значительно уменьшено время загрузки ОС.
Кроме того, существенно изменены вид рабочего стола и стили визуализации, как нетрудно убедиться при первом же знакомстве с системой.
Значительно усилены меры безопасности (защиты от неверных или преднамеренно враждебных действий). Например, даже при попытке вывода на экран некоторых свойств системы (свойств сетевых подключений), либо при попытке инсталляции или деинсталляции некоторой программы, ОС требует от пользователя дополнительного подтверждения. Оформлено это очень эффектно: экран меркнет, и на экране выводится окно с требованием подтвердить правомерность действий или отменить их. Подобная особенность характерна именно для Windows Vista (к сожалению, это предупреждающее окно не удается вывести в виде скриншота и приложить в качестве иллюстрации к данному руководству).
Среди других возможностей следует отметить расширенные и унифицированные возможности поиска файлов, папок, информации о людях и др. В системе Windows Vista впервые реализована унивекрсальная поисковая система WinFS.
Запуск системы
Включите компьютер с инсталлированной Windows Vista .
Менее чем через 1 мин. (примерное время загрузки системы) на экране появится характерная эмблема Windows Vista – сияющий шар, в котором размещен один из символов Windows – стилизованное изображение окна из четырех цветов – красного, зеленого, синего и желтого (аналогичный кнопке Пуск). Затем появляется стартовая страница для входа с именами пользователей, стиль визуализации которой характерен для Windows Vista – напоминает мерцающий театральный занавес зелено-желтых тонов.
Вход в систему и аутентификация пользователя
Выберите Ваше имя пользователя и кликните мышкой по картинке рядом с именем. Как правило, в систему уже введено стандартное имя User. Если для пользователя установлен пароль, введите его.
После входа в систему на экране визуализируется рабочий стол (desktop) ( Рисунок 1):

[bookmark: image.34.1]
Рисунок 1. Рабочий стол Windows Vista

Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления
[bookmark: keyword21]Рабочий стол состоит из иконок приложений (например, Internet Explorer) и панели задач (taskbar) в нижней части – обычно черного цвета, с имитацией объемности. В левом нижнем углу расположена кнопка Пуск, внешний вид которой характерен именно для Windows Vista – шар со стилизованным изображением окна ( Рисунок 1). При нажатии на эту кнопку пользователь может выбрать начальное действие – запуск какого-либо приложения, создание документа и др. ( Рисунок 2). 

Рисунок 2. Состояние рабочего стола после нажатия кнопки Пуск

Вид и фон рабочего стола при разных настройках могут отличаться. На Рисуноке 1 показан установленный пользователем фон рабочего стола, который импортирован в систему в виде цифровой фотографии.
Для изменения фона рабочего стола необходимо на фоновом рисунке нажать правую кнопку мыши и в контекстном меню выбрать Персонализация. В результате визализируется окно, изображенное на Рисунок 3.


Рисунок 3. Панель настройки внешнего вида и звуковых эффектов
[bookmark: image.34.2][bookmark: image.34.3] После этого необходимо следовать указаниям по настройке, приведенным в окне. Таким образом, данная функциональность реализована в виде, значительно отличающемся от Windows XP (см. лабораторную работу 1).

Основные пункты стартового меню, визуализируемого в результате нажатия кнопки Пуск:
Документы – стандартная папка для визуализации имеющихся на компьютере документов с помощью программы Windows Explorer. Не удивляйтесь, но визуализировать информацию о компьютере в данной версии ОС Вам придется, выбрав в стартовом меню пункты Документы / Документы. Сделайте это. Визуализируется окно Windows Explorer, изображенное на Рисунок 4. Прокрутите вниз левую панель с именами папок, и Вы увидите папку Компьютер, а также папку Сетевое окружение, которые в Windows XP включены в стартовое меню. В дальнейшем Вы можете ссылку на папку Компьютер вывести на рабочий стол.

[bookmark: image.34.4]
Рисунок 4. Как найти Компьютер в Windows Vista

· Настройка (с подпунктами Панель управления, Сетевые подключения, Принтеры, Панель задач и меню Пуск)
· (в нижней части) – Завершение работы (выключение компьютера, перезапуск системы, смена пользователя и т.д.).
· Найти – запуск поисковой системы WinFS.
При выборе Настройка / Панель управления визуализируется окно панели управления компьютером и его ресурсами, которое вWindows XP имеет особый вид ( Рисунок 5):

[bookmark: image.34.5]
Рисунок 5. Панель управления

Рассмотрите более подробно панель управления ( Рисунок 5). Она позволяет управлять ресурсами компьютера.Например, пункт Программы и Компоненты позволяет инсталлировать новые программы, деинсталлировать или инсталлировать вновь ("ремонтировать") уже установленные. Панель изображена в виде веб-страницы, однако возможно и переключение к классическому виду ( Рисунок 5).
[bookmark: keyword41][bookmark: keyword42][bookmark: image.34.6][bookmark: keyword43][bookmark: keyword44][bookmark: keyword45]Выберите папку Компьютер (как это сделать, объяснено выше). При этом в специальном окне визуализируется информация о состоянии компьютера ( Рисунок 6). В окне Компьютер ( Рисунок 6) визуализируется информация о дисках и некоторых наиболее важных папках и предлагается набор возможных действий и набор других информационных узлов для перехода к ним (например, Сеть).


Рисунок 6. Компьютер

[bookmark: keyword46][bookmark: keyword47][bookmark: keyword48]Для визуализации основных свойств компьютера (системной информации) визуализируйте папку Компьютер, затем нажмите правую кнопку мыши и выберите пункт контекстного меню Свойства. Возникает окно с системной информацией ( Рисунок 7).

[bookmark: image.34.7]
Рисунок 7. Системная информация о компьютере
Вы видите информацию об ОС, объеме памяти, типе процессора, имени компьютера и т.д. в виде веб-страницы.
Практическая часть
4. Запустить и войти в систему.
5. Произвести Вход в систему и аутентификация пользователя.
6. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
7. Составить отчет.
Контрольные вопросы
1. Версии Windows Vista. 
2. Аппаратные требования и интерфейс Vista.
3. Интерфейс
4. Новые особенности ОС Windows Vista


Лабораторная работа №3
Практическое изучение системы Windows 7

Целью лабораторной работы является практическое освоение операционной системы Windows 7 – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 

Теоретическая часть
[bookmark: sect1]Windows 7 – наиболее новая клиентская ОС фирмы Microsoft, выпущенная в октябре 2009 года. От предыдущих версий Windowsона отличается значительно более удобным пользовательским интерфейсом, с которым Вы и познакомитпесь в данной работе, и более высоким быстродействием. Система все больше завоевывает популярность пользователей.

Запуск системы
Включите компьютер с инсталлированной Windows 7.
Менее чем через минуту система загружается и готова к работе.
Выводится начальное меню с именами пользователей.

Вход в систему и аутентификация пользователя
Выберите Ваше имя пользователя и кликните мышкой по картинке рядом с именем. Как правило, в систему уже введено стандартное имя User. Если для пользователя установлен пароль, введите его.
После входа в систему на экране визуализируется рабочий стол (desktop) ( Рисунок 1) :
[bookmark: image.36.1]
Рисунок 1. Рабочий стол Windows 7

Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления
Рабочий стол состоит из иконок приложений (например, Internet Explorer) и панели задач (taskbar) – обычно серого цвета, в нижней части. В левом нижнем углу расположена кнопка Start, при нажатии на которую пользователь может выбрать начальное действие – запуск какого-либо приложения, создание документа и др. (Рисунок 2).
Вид и фон рабочего стола при разных настройках могут отличаться. На Рисунок 2 показан один из пользовательских фонов рабочего стола. Для изменения фона рабочего стола необходимо на фоновом рисунке нажать правую кнопку мыши и в контекстном меню выбрать Properties / Desktop, после чего выбрать нужный рисунок фона в выпадающем списке.
[bookmark: image.36.2]
Рисунок 2. Состояние рабочего стола после нажатия кнопки Start

Основные пункты стартового меню, визуализируемого в результате нажатия кнопки Start:
Computer – информация о компьютере, его ресурсах, устройствах, имени, установеленной на нем ОС
Documents – стандартная папка для создаваемых документов (Вы можете помещать документы и в любую другую более удобную Вам папку)
Control Panel – панель управления ( Рисунок 3)
Search programs and files – поиск и запуск программ и открытие файлов
[bookmark: image.36.3](в нижней части) Shut down – выход из Вашего пользовательского сеанса, выключение компьютера или перезапуск системы.
Рассмотрите более подробно панель управления (Рисунок 3). Она позволяет управлять ресурсами компьютера. 
Например, пунктPrograms and Features позволяет инсталлировать новые программы, деинсталлировать или инсталлировать вновь ("ремонтировать") уже установленные.




Рисунок 3. Панель управления

Выберите в стартовом меню пункт Computer, При этом в специальном окне визуализируется информация о состоянии компьютера (Рисунок 4).

[bookmark: image.36.4]
Рисунок 4. Computer

В окне Computer ( Рисунок 4) визуализируется информация о дисках и некоторых наиболее важных папках и предлагается набор возможных действий и набор других информационных узлов для перехода к ним (например, Network).
Для визуализации основных свойств компьютера (системной информации) выберите в стартовом меню: Computer / (Правая кнопка мыши) / Properties. Возникает окно с системной информацией ( Рисунок 5).

[bookmark: image.36.5]
Рисунок 5. Системная информация о компьютере

Вы видите информацию об ОС, объеме памяти, типе процессора и ряд ссылок, например, Device Manager, кликнув на которую, получите подробную информацию о составе оборудования компьютера и установленных драйверах. Интерфейс оформлен в виде веб-страницы.

Практическая часть
1. Запустить и войти в систему.
2. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
3. Составить отчет.


Контрольные вопросы
1. Версии Windows 7.
2. Аппаратные требования Windows 7.
3. Интерфейс Windows 7.
4. Новые особенности ОС Windows 7.

Лабораторная работа 
Практическое изучение системы Windows 8

Целью лабораторной работы является практическое освоение операционной системы Windows 8 – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 

Теоретическая часть
Windows 8 (26.10.2012) – операционная система, принадлежащая к семейству ОС Microsoft Windows, в линейке следующая за Windows 7 и разработанная транснациональной корпорацией Microsoft. Номер версии в линейке NT – 6.2. Поступила в продажу 26 октября 2012 года. Серверной версией является Windows Server 2012.

Внешний вид и новый интерфейс Metro
Windows 8, в отличие от своих предшественников – Windows 7, Windows Vista и более ранних, использует новый интерфейс под названием Metro. Этот интерфейс появляется первым после запуска системы; он схож по функциональности с рабочим столом – стартовый экран имеет плитки приложений (сродни ярлыкам и иконкам), по нажатию на которые запускается приложение, открывается сайт или папка. Интерфейс Metro ориентирован на сенсорный экран, но не исключает пользование ПК.

Рисунок 34 – Персонализация стартового экрана Windows 8

Также в системе присутствует и «классический» рабочий стол, в виде отдельного приложения. Вместо меню «Пуск» в интерфейсе используется «активный угол», нажатие на который открывает стартовый экран. Прокрутка в Metro-интерфейсе идет горизонтально. Также, если сделать жест уменьшения (или нажать на минус внизу экрана), будет виден весь стартовый экран. Плитки на стартовом экране можно перемещать и группировать, давать группам имена и изменять размер плиток. В зависимости от разрешения экрана система автоматически определяет количество строк для плиток – на стандартных планшетных компьютерах три ряда плиток. Цвет стартового экрана меняется в новой панели управления, также меняется и орнамент на заднем фоне. Windows 8 – переосмысленная Windows 7, и приёмы работы с рабочим столом остались теми же.
Основные нововведения
· Учетная запись Майкрософт и синхронизация параметров: Возможность войти в Windows с помощью Live ID. Это позволит войти в профиль пользователя и загрузить настройки через интернет, а также добавляет интеграцию с OneDrive.
· Магазин приложений Windows Store: единственный способ покупки и загрузки Metro-приложений, приложений для рабочего стола в Windows RT.
· Два новых метода для аутентификации пользователя: картинка-пароль, позволяющая пользователю войти в систему при помощи трех касаний, и четырёхзначный PIN-код, а также встроенная поддержка биометрических устройств. 
· Internet Explorer 10. IE 10 в Windows 8 включен в настольном и сенсорном вариантах. Последний не поддерживает плагины или ActiveX, но включает в себя версию проигрывателя Adobe Flash Player, который оптимизирован для сенсорного управления.
· Проводник. Включает в себя Ribbon-ленту и улучшения в способах разрешения конфликтов при переносе или копировании файлов.
· Восстановление системы. Добавлено две новые функции: Восстановление и Сброс. Восстановление для Windows возвращает все системные файлы в исходное состояние, сохраняя при этом все настройки, пользовательские файлы и приложения. Сброс же возвращает компьютер к заводским настройкам.
· Диспетчер задач. В Windows 8 диспетчер задач был полностью изменен. Добавлены новые графики производительности, оптимизировано управление выполняющимися приложениями, фоновыми процессами и службами на единой вкладке «Производительность». Также было перенесено управление автозагрузками из «Конфигурации системы».
· Функция «Семейная безопасность» была встроена в Windows, управление семейной безопасностью осуществляется в панели управления.
· Добавлена поддержка USB 3.0, Bluetooth 4.0, DirectX 11.1 и NET.Framework 4.5.
· Персонализация: после запуска на экране появляется картинка с текущим временем и датой. Для начала работы нужно нажать любую кнопку, открыв экран приветствия. Саму картинку можно сменить в настройках. Добавлено автоопределение цвета в темах для рабочего стола.
· Новая панель управления в стиле Metro UI, которая позволяет быстро изменить некоторые настройки системы.
· Усовершенствованный поиск: на начальном экране нужно лишь нажать клавишу для начала поиска по приложениям, параметрам и т.д.

Аппаратные требования
Таблица 1 – Минимальные аппаратные требования Windows 8
	Архитектура
	32-бит
	64-бит

	Процессор
	1 ГГц или больше
	1 ГГцx86-64

	Оперативная память
	1 Гб
	2 Гб

	Видеокарта
	Видеоадаптер с поддержкой DirectX9с драйвером WDDM.

	Свободное место на ЖД
	16 Гб свободного места
	20 Гб свободного места

	Оптический привод
	DVD-ROM привод (Только для установки с DVD)



Редакции
Известны пять редакциий Windows 8:
· Windows 8 Single Language
· Windows 8 (Windows 8 Core)
· Windows 8 Профессиональная (Windows 8 Pro)
· Windows 8 Корпоративная (Windows 8 Enterprise)
· Windows RT
Практическая часть
1. Запустить и войти в систему.
2. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
3. Составить отчет.
Контрольные вопросы
1. Версии Windows 8.
2. Аппаратные требования Windows 8.
3. Интерфейс Windows 8.
4. Новые особенности ОС Windows 8.




Лабораторная работа 
Практическое изучение системы Windows 10

Целью лабораторной работы является практическое освоение операционной системы Windows 10 – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 
Теоретическая часть
Windows 10 — операционная система для персональных компьютеров, разработанная корпорацией Microsoft в рамках семейства Windows NT. После Windows 8 система получила номер 10, минуя 9.
Система призвана стать единой для разных устройств, таких как персональные компьютеры, планшеты, смартфоны, консоли Xbox One и пр. Доступна единая платформа разработки и единый магазин универсальных приложений, совместимых со всеми поддерживаемыми устройствами. Windows 10 поставляется в качестве услуги с выпуском обновлений на протяжении всего цикла поддержки. В течение первого года после выхода системы пользователи могут бесплатно обновиться до Windows 10 на устройствах под управлением легальных Windows 7, Windows 8.1 и Windows Phone 8.1. Среди значимых нововведений — голосовая помощница Кортана, возможность создания и переключения нескольких рабочих столов и др.Windows 10 — последняя «коробочная» версия Windows, все последующие версии будут распространяться исключительно в цифровом виде.
Лицензионное соглашение Windows 10 позволяет компании Microsoft собирать многочисленные сведения о пользователе, историю его интернет-деятельности, пароли к сайтам и точкам доступа, данные, набираемые на клавиатуре и многое .
Целью моего реферата является изучение операционной системы Windows 10: ее структуры, свойств,особые характеристики, отличия от других ОС.



История
После Windows 8 система получила номер 10, минуя 9. Как объяснил глава Microsoft по маркетингу Windows Тони Профет, пропуск девятого номера в наименовании операционной системы Windows не связан с совместимостью. Многие программы определяли бы её, как систему из семейства Windows 9x, которые выпускались с 1995 по 2000 год. Изначально предполагалось, что нынешняя Windows 8.1 будет названа Windows 9, в Microsoft не хотели, чтобы новая версия Windows ассоциировалась с непопулярной Windows 8. Первая предварительная версия Windows 10 (сборка 9841) была выпущена 30 сентября 2014 года для корпоративных клиентов. На следующий день эта сборка стала доступной для загрузки на сайте программы предварительной оценки Windows.
Microsoft использовала пожелания и предпочтения пользователей в процессе создания новой версии операционной системы. Для этого применяется предварительное тестирование с помощью Программы предварительной оценки Windows.

Распространение
Windows 10 — первая операционная система Microsoft, которая официально распространяется не только с серверов поставщика, но и с компьютеров её пользователей, по принципу протокола BitTorrent. По такому же принципу распространяются и обновления Windows 10, причём эта настройка включена по умолчанию, то есть, если у пользователя лимитированный трафик, тариф с оплатой за объём трафика или скорость подключения к сети не позволяет излишне нагружать линию связи — то эту опцию следует отключить. Так же имеется возможность оставить обмен обновлениями только между компьютерами локальной сети.
В течение первого года после выхода системы пользователи смогут бесплатно обновиться до Windows 10 на любом устройстве под управлением официальных версий Windows 7, Windows 8.1 и Windows Phone 8.1, соответствующим определённым требованиям.

Прямое обновление
Прямое обновление до Windows 10 доступно для Windows 7 и Windows 8.1 с 29 июля 2015 года для устройств, соответствующих определенным требованиям. Вопросы и ответы по обновлению рассмотрены в официальном собрании вопросов. Для обновления на Windows 8.1 требуется установленный Windows 8.1 Update. Для Windows 8 потребуется установить обновление Windows 8.1. Для обновления на Windows 7 требуется SP1. В течение первого года после выхода финальной версии Windows 10 будет возможно получить обновление бесплатно. Пользователи Windows Vista и более старых версий, даже с пакетами обновлений, не смогут совершить прямое обновление до Windows 10. Для этого им потребуется чистая установка «с нуля». Исключение: пользователи Vista, которым досталась бесплатно Windows 7 по различного рода акциям. Они смогут выполнить цепное обновление: Windows Vista - Windows 7 - Windows 10 бесплатно по своей лицензии. Обновление для всех, кому оно доступно, требуется лишь один раз на конкретном оборудовании.
Обновление осуществляется с помощью приложения «Получить Windows 10», которое распространяется через обновление KB3035583. В нём можно зарезервировать и загрузить систему до 29 июля 2016 года — срока окончания акции. Установочные файлы сами загрузятся на компьютер, однако можно отложить установку. Установка в среднем может идти около часа. Можно также и быстрее обновиться до Windows 10 — для этого можно с сайта Microsoft загрузить утилиту для создания установочных носителей и выбрать вариант обновления. Данные способы обновления не распространяются на выпуски корпоративной версии, корпоративную версию нужно обновить через образ VLSC, выданный корпорацией.
Отличия от предыдущих версий Windows
· Обновлённое меню «Пуск» позволит пользователю в один клик просматривать списки часто используемых приложений и файлов, а также настраивать приложения, программы, контакты и веб-сайты. Имеется возможность закрепить плитки в меню «Пуск», а если плитки не нужны, их можно убрать. Однако, если пользователям больше по душе экран «Пуск», как в Windows 8.1, они смогут переключиться на него.
· Начиная со сборки 10056 можно изменять размер меню «Пуск» с помощью курсора мыши или развернуть меню на весь экран.
· Недавно установленные приложения расположены в середине списка приложений меню «Пуск», а не отображаются и подсвечиваются при открытии диалога «все приложения», как это было в предыдущих версиях Windows.
· Приложения Магазина Windows теперь открываются в оконном режиме. С помощью новой кнопки в заголовке окна можно развернуть приложение на весь экран (если оно это поддерживает).
· Панель чудо-кнопок заменена Центром уведомлений. Теперь они доступны лишь в меню управления приложением в заголовке окна.
· Новый «Центр уведомлений» с кнопками быстрых настроек. Уведомления будут синхронизироваться с другими устройствами, работающими на Windows 10.
· В Панель задач добавлены панель поиска, кнопки просмотра задач (также рабочие столы) и Центра уведомлений.
· Новая панель поиска с интегрированным голосовым помощником Кортана. Голосовая активация позволяет вызывать поиск командой «Hey, Cortana». Она может искать и открывать файлы или приложения, отправлять сообщения и прочее. Пока доступна только для США, Великобритании, Китая, Франции, Италии, Германии и Испании, однако с официальным релизом планируется оптимизация и для других государств, в том числе и России, но только с появлением Windows Redstone в 2016 году.
· Кнопка просмотра задач позволит пользователю создавать множество рабочих столов и переключаться между ними, чтобы повысить эффективность работы с несколькими программами одновременно. Также экран просмотра задач можно открыть комбинацией клавиш ⊞ Win+Tab ↹.
· При нажатии на значок сети подключения будут открываться в маленьком окне, как в Windows 7. Оттуда же можно будет мгновенно включить режим «в самолёте» или же перейти к параметрам компьютера.
· Обновлённый интерфейс индикатора батареи при нажатии на значок батареи.
· Обновлены часы и календарь.
· Улучшенная функция Snap, позволяет открывать сразу 4 приложения одновременно и подсказывает, какие ещё приложения запущены и как их можно разместить.
· Перерисованы некоторые значки. Также окна теперь имеют более современную анимацию открытия и закрытия. Изменена анимация при установке программ.
· В новой ОС рамки окон стали очень тонкими, также изменён их интерфейс.
· Режим Continuum позволит взаимодействовать одновременно и с сенсорным интерфейсом и с традиционным на гибридных устройствах — то есть позволит подключать монитор, мышь и клавиатуру к телефону (функция обещана для «выбранных» моделей новых устройств премиум-класса «в ближайшее время».
· Обновлены экран приветствия и экран блокировки.
· Центр поддержки в Windows 10 переименован в «Безопасность и обслуживание».
· Функция Storage Sense позволяет сохранять приложения из Магазина Windows не только на жёсткий диск, но и на карту памяти.
· Интерфейс процесса установки получил обновлённый графический интерфейс, однако он доступен только при обновлении Windows на новую сборку и обновлению до Windows 10.
· Служба Windows Hello для входа в систему с помощью биометрических данных позволяет не вводить пароль на тех сайтах и приложениях, которые её поддерживают. Наряду с Windows Hello, Microsoft запускает систему, которая называется Microsoft Passport, предназначенную для замены пароля с помощью личных устройств, таких как смартфоны и носимые устройства, чтобы можно было пройти аутентификацию в корпоративных системах и онлайн-контенте.
· В тестовой версии 10056 «Панель задач», «Центр уведомлений» и меню «Пуск» получили эффект прозрачности Aero. Вся прозрачность в системе может быть легко отключена или наоборот включена через параметры компьютера.
· Новое приложение «Параметры» в ближайшее время полностью заменит «Панель управления», которая пока существует в Windows 10, но с ограниченной функциональностью.

Приложения
· Обновлён Магазин Windows.
· В систему встроен сервис OneGet, позволяющий устанавливать программы как в Linux с помощью менеджеров пакетов.
· Приложение обратной связи Windows Feedback позволяет сообщать Microsoft о своём опыте использования предварительных версий Windows 10, а также об ошибках и пожеланиях.
· Добавлено новое приложение «Начало работы».
· В командную строку добавили возможность использовать вставку текста, скопированного в буфер обмена, через комбинацию клавиш Ctrl+V.
· В «Проводник» добавлен более функциональный поиск и отображение последних файлов вместе с самыми посещаемыми папками.
· Обновлено приложение «Калькулятор».
· Новый браузер Microsoft Edge, который поставляется в системе сборки 10158, Internet Explorer остаётся для совместимости со старыми приложениями.

Сбор данных
В Windows 10 Microsoft собирает множество данных об использовании компьютера. Согласно заявлению о конфиденциальности, Microsoft собирает данные, используемые для улучшения продуктов и служб. Примерами таких данных являются имя, адрес электронной почты, предпочтения и интересы, журнал браузера, журнал поиска и история файлов, данные телефонных звонков и SMS-сообщений, конфигурация устройств и данные с датчиков, а также данные об использовании приложений. Также могут собираться все данные, вводимые с клавиатуры, рукописно или через системы распознавания речи. Сбор данных может происходить при установке программ, использовании голосового поиска, открытии файлов, вводе текстов. Собранные данные могут передаваться третьей стороне с согласия пользователя для предоставления запрошенных услуг, а также предоставляться изготовителям оборудования.
Использование персональных данных вызвало опасения пользователей и новостных сайтов.
Впервые обильный сбор данных был замечен в предварительных версиях ОС, однако и в финальной версии Windows 10 производится сбор определенных данных и их отсылка в Microsoft, в частности по умолчанию браузеры Microsoft Edge или Internet Explorer собирают информацию о поиске в интернете и о посещенных сайтах, приложения и сервисы Windows собирают информацию о местоположении, помощник Cortana собирает контактные данные, сведения о звонках и текстовых сообщениях, историю посещений сайтов. Помощник Cortana для своей работы требует разрешить сбор и отправку статистики всей вводимой информации (через распознавание голоса, рукописного ввода и с помощью клавиатур). Также в Microsoft передаются ключи шифрования жесткого диска (отключение данной опции возможно лишь в профессиональных версиях), пароли к сетям WiFi («Контроль Wi-Fi» предоставляет эти ключи друзьям в Facebook, контактам outlook.com и Skype).
Windows 10 содержит два сервиса для сбора и отправки в Microsoft «отчетов об ошибках» и «сбора данных об использовании программ» (список установленных приложений, статистика их использования). Отключение обоих сервисов доступно лишь в версии «Windows 10 Enterprise»; более доступные версии ОС Home и Pro всегда отсылают по крайней мере базовую информацию.
Российское надзорное ведомство, Роскомнадзор, в ходе проверки обращения Николая Левичева заявило, что деятельность компании Microsoft, связанная с сбором данных в операционных системах, не нарушает российское законодательство об информации, поскольку пользователи добровольно соглашаются с лицензионным соглашением.


Технические требования
	Система предъявляет следующие требования к персональному компьютеру:
· Процессор: 1 ГГц или более или система на кристалле.
· Оперативная память: 1 ГБ для 32-разрядной системы или 2 ГБ для 64-разрядной системы.
· Место на диске: 16 ГБ для 32-разрядной или 20 ГБ для 64-разрядной системы.
· Видеокарта с поддержкой Microsoft DirectX 9 и с драйвером WDDM.
· Дисплей с разрешением не менее 800х600 пикселей
· К производителям смартфонов и других мобильных устройств с предустановленной Windows 10 Microsoft предъявляет следующие требования:
· Дисплей с диагональю от 2 до 7,99 дюймов.
· Минимум 4 ГБ встроенного хранилища.
· Слот microSD для устройств с 4 ГБ встроенного хранилища.
· Минимум 512 МБ для смартфонов и небольших планшетов с 32-битными чипами.
· Обязательные кнопки включения и кнопки громкости.
· Обязателен разъём для подключения гарнитуры.
· Минимум 4 ГБ ОЗУ для устройств с разрешением экрана 2560×2048.
· Минимум 3 ГБ ОЗУ для устройств с разрешениями экрана 2048×1152 и 2560×1600.
· Минимум 2 ГБ ОЗУ — для разрешений 1440×900, 1920×1200 и 1920×1080.
· Минимум 1 ГБ ОЗУ — для разрешений 960×540, 1366×768, 1280×720 и 1024×720.
· Минимум 512 МБ ОЗУ — для разрешений 800×480 и 854×480.

Редакции
Windows 10 имеет 8 редакций:
· Windows 10 Домашняя — базовая версия для пользователей ПК, ноутбуков и планшетных компьютеров. Поставляется с ноутбуками и нетбуками.
· Windows 10 Домашняя для одного языка полностью аналогична редакции Домашняя, но возможность менять язык отключена. Поставляется с ноутбуками и нетбуками.
· Windows 10 Домашняя с Bing — версия Windows 10, в которой в браузерах Edge и Internet Explorer поисковая система по умолчанию - Bing, при этом изменить её невозможно. Поставляется с некоторыми ноутбуками.
· Windows 10 Профессиональная — версия для ПК, лэптопов и планшетов с функциями для малого бизнеса типа CYOD (выбери своё устройство).
· Windows 10 Мобильная — версия для смартфонов и небольших планшетов.
· Windows 10 Корпоративная — версия для более крупного бизнеса с расширенными функциями управления корпоративными ресурсами, безопасности и т. д.
· Windows 10 для образовательных учреждений — вариант "Профессиональной" для учебных заведений.
· Windows 10 Мобильная корпоративная — вариант корпоративной версии, адаптированный под мобильные устройства и тач с усиленной безопасностью.
· Windows 10 IoT Домашняя — версия для разнообразных компьютерных устройств, таких как терминалы, роботы и т. д., со специфическими функциями, например, для использования в платёжных терминалах на базе Windows-планшетов.

Практическая часть
4. Запустить и войти в систему.
5. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
6. Составить отчет.
Контрольные вопросы
5. Версии Windows 10.
6. Аппаратные требования Windows 10.
7. Интерфейс Windows 10.
8. Новые особенности ОС Windows 10.


Лабораторная работа: 
Практическое изучение системы Windows Mobile
 Цель работы: Практическое освоение операционной системы для мобильных устройств Windows Mobile – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 
Теоретическая часть
Windows Mobile – одна из широко используемых в мире операционных систем для мобильных устройств, разработанная фирмой Microsoft. В данной ОС Microsoft удалось воспроизвести "в миниатюре" большинство функций Windows для настольных компьютеров. Windows Mobile работает на мобильных устройствах следующих классов: Pocket PC, смартфоны, коммуникаторы. Ее графический интерфейс напоминает настольные версии Windows. Многие традиционные для Windows приложения воспроизведены и в Windows Mobile, например, Word Mobile, Excel Mobile и т.д.
Следует иметь в виду, что на мобильных устройствах для выбора информации на экране и для ее ввода используется прилагаемый к нему стайлус (stylus) – пластиковое "перо", которым необходимо легко касаться экрана. Касание стайлусом экрана в англоязычных руководствах и подсказках именуется термином "tap". В некоторых моделях возможен также выбор действия путем касания экрана пальцем.
Запуск системы
Включите мобильное устройство с операционной системой Windows Mobile.
Выдается стартовый баннер, затем (через 1-2 минуты) система предлагает Вам ввести PIN-код устройства. Введите его.

Начало работы с системой
[bookmark: image.37.1]После загрузки ОС на экране появляется стартовая страница ("Today" – "Сегодня") системы Windows Mobile ( Рисунок 1).
Проанализируйте информацию, выдаваемую на экране: текущая дата, информация о владельце, о полученных сообщениях, назначенных заданиях, неотвеченных звонках.
В левом верхнем углу (в отличие от настольной Windows) – кнопка Start (Пуск), при нажатии на которую выдается стартовоеменю: Интернет, Интернет, Календарь, Сообщения, Телефон, Контакты, Калькулятор, Камера, Программы и др.                                       
                 Рисунок 1. Стартовая страница (Today)    
Windows Mobile.
                                           Запуск программ
[bookmark: image.37.2]Для визуализации списка программ нажмите Start / Programs (Пуск / Программы). На экран выводится список программ ( Рисунок2).
[bookmark: keyword49][bookmark: keyword50][bookmark: keyword51][bookmark: keyword52][bookmark: keyword53]Здесь ActiveSync – программа для синхронизации мобильного устройства с персональным компьютером, Download Agent –программа для загрузки приложений в мобильное устройство, File Explorer – программа для просмотра файлов (аналог WindowsExplorer для ПК), Excel Mobile, PowerPoint Mobile и др. – аналоги компонент Microsoft Office для ПК.
[bookmark: keyword54][bookmark: keyword55][bookmark: keyword56]Вы как бы попадаете в знакомый мир приложений настольной версии Windows Рисунок 2. Список программ Windows Mobile со знакомыми обозначениями приложений и файлов, что является одной из наиболее привлекательных особенностей Windows Mobile.
 
[bookmark: sect7]                                  Работа с файлами
[bookmark: image.37.3]Работа с файлами и папками (folders) – хранилищами ссылок на файлы и другие папки – осуществляется с помощью программы File Explorer (Проводник). На Рисунок 3 показано окно программы File Explorer.
[bookmark: keyword59][bookmark: keyword60]Открытие файла или папки в директории осуществляется касанием его иконки стайлусом. При этом для файла выполняется действие его открытия, зависящее от его типа, - для текстовых файлов – вызов соответствующего редактора, для файлов .pdf – вызов аналога программы Adobe Acrobat, и т.д.
[bookmark: keyword61][bookmark: keyword62]Поэкспериментируйте на своем компьютере с навигацией по файлам и папкам и открытием файлов с документами.
[bookmark: keyword63]По умолчанию откроется папка Мои Документы.
[bookmark: keyword64]Типичные действия – переход в родительской директории, передача файла и т.д. – выполняются с помощью меню, находящегося в нижней строке экрана.
[bookmark: keyword65][bookmark: keyword66][bookmark: keyword67]Среди пунктов меню найдите особенно важные для мобильного устройства действия – передачу файла на компьютер через 
[bookmark: keyword68][bookmark: keyword69][bookmark: keyword70][bookmark: keyword71][bookmark: keyword72][bookmark: keyword73]ИК-порт или Bluetooth на ПК или на другое мобильное          устройство. Перешлите какой-либо файл на ПК через Bluetooth. Если потребуется, включите Bluetooth на Вашем устройстве (соответствующие пункты меню найдите самостоятельно).                                           Рисунок 3. Программа File Explorer (Проводник)

Windows 10 Мобильная
Windows 10 Мобильная - предназначена для устройств с диагоналями экрана до 8 дюймов. Разработка этой версии началась еще в 2012 году.
Новые функции
· Экран блокировки в Windows 10 для мобильных устройств похож на вариант Windows Phone 8, но главный экран теперь имеет поддержку фонового изображения.
· Теперь недавно установленные приложения расположены в верхней части всего списка.
· Обновлён Центр уведомлений. Пользователи смогут добавить несколько строк настраиваемых элементов управления в верхней части Центра действий.
· Интерактивные уведомления. Пользователю, получившему текстовое сообщение, будет достаточно просто нажать на интерактивное уведомление, чтобы ответить, не открывая приложение.
· Возможность перемещать клавиатуру в разные места дисплея, что поможет найти наиболее удобное положение.
· Полностью переработанное меню настроек.
· Интеграция Skype прямо в раздел сообщений, что позволяет проще переключаться между текстовыми сообщениями и чатом Skype без необходимости открывать второе приложение.

Системные требования
Минимальные системные требования Windows 10 Мобильная - экран с разрешением 800х480 (854х480 без аппаратных кнопок) и оперативная память 512 Мбайт.
Практическая часть
1. Запустить и войти в систему.
2. Произвести Запуск программ
3. Рассмотреть Работу с файлами
4. Составить отчет.

Контрольные вопросы
1. Виды ОС 
2. Типы ОС
Лабораторная работа
Практическое изучение системы Windows Server 2008
Цель лабораторной работы: Практическое освоение операционной системы Windows Server 2008 – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 

Теоретическая часть
Windows Server 2008 - новая серверная операционная система фирмы Microsoft. Ее характерными особенностями являются расширенные возможности поддержки параллельных вычислений и управления сервером. Пользовательский интерфейс Windows2008 во многом аналогичен интерфейсу клиентской ОС Windows 7 , т.е. более удобен, чем интерфейс предыдущих версий Windows. Система также требует значительно меньше времени и других ресурсов для запуска и эксплуатации, по сравнению с более ранними версиями Windows.
Запуск системы
Включите компьютер с инсталлированной Windows 2008.
Через 0.5 – 1 мин. (примерное время загрузки системы) на экране появится баннер "Microsoft Windows Server 2008", затем – страница с приглашением нажать Ctrl – Alt – Del для входа в систему, после нажатия этой комбинации клавиш - стартовая страница для входа с именами пользователей ( Рисунок 1).
Вход в систему и аутентификация пользователя
Выберите Ваше имя пользователя и кликните мышкой по картинке рядом с именем. Как правило, в систему уже введено стандартное имя User. Если для пользователя установлен пароль, введите его.
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Рисунок 1. Стартовое меню для входа пользователей в систему.

После входа в систему на экране визуализируется рабочий стол (desktop) ( Рисунок 2) :
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Рисунок 2. Рабочий стол Windows 2008

Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления
Рабочий стол состоит из иконок приложений (например, Internet Explorer) и панели задач (taskbar) – обычно синего цвета, в нижней части. В левом нижнем углу расположена кнопка Start, при нажатии на которую пользователь может выбрать начальное действие – запуск какого-либо приложения, создание документа и др. ( Рисунок 3).
Вид и фон рабочего стола при разных настройках могут отличаться. На Рисунок2 показан один из возможных фонов рабочего стола. Для изменения фона рабочего стола необходимо на фоновом рисунке нажать правую кнопку мыши и в контекстном менювыбрать Properties / Desktop, после чего выбрать нужный рисунок фона в выпадающем списке.
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Рисунок 3. Состояние рабочего стола после нажатия кнопки Start

Основные пункты стартового меню, визуализируемого в результате нажатия кнопки Start:
· Computer – информация о компьютере, его ресурсах, устройствах, имени, установленной на нем ОС
· Documents – стандартная папка для создаваемых документов (Вы можете помещать документы и в любую другую более удобную Вам папку)
· Network– узлы локальной сети, доступные с компьютера
· Administrative Tools – инструменты для администрирования системы ( Рисунок 4)
· Control Panel – панель управления ( Рисунок 5)
· Run – запуск программ по именам
· Start Search – окно для поиска файлов
· (в нижней части) Shut Down / Log Off – выход из Вашего пользовательского сеанса,
выключение компьютера или перезапуск системы (визуализируется в виде кнопки выключения питания).
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Рисунок 4. Administrative tools – утилиты для администрирования Windows Server 2008
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Рисунок 5. Панель управления

Рассмотрите более подробно панель управления (Рисунок 5). Она позволяет управлять ресурсами компьютера. 
Информация о компьютере и его папках и диска визуализируется при выборе Start / Computer Рисунок 6) программой WindowsExplorer:
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Рисунок 6. Информация о папках и дисках компьютера (Windows Explorer)

Для визуализации основных свойств компьютера (системной информации) выберите в стартовом меню: Start / Control Panel /System. Возникает окно с системной информацией ( Рисунок 7).

[bookmark: image.35.7]
Рисунок 7. Системная информация о компьютере

Вы видите информацию об ОС, объеме памяти, типе процессора и ряд вкладок, например, Computer Name, кликнув на которой, получаете информацию об имени компьютера. Кликнув Device Manager, получите подробную информацию о составе оборудования компьютера и установленных драйверах.

Практическая часть
1. Запустить и войти в систему.
2. Произвести Вход в систему и аутентификация пользователя.
3. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
4. Составить отчет.
Контрольные вопросы
1. Характерными особенностями Windows Server 2008
2. Аппаратные требования и интерфейс Windows Server 2008

Лабораторная работа 
Основы виртуальных машин

Цель лабораторной работы: Познакомиться с технологией виртуальных машин и научиться их использовать.
1 Теоретическая часть
Технология виртуальных машин позволяет запускать на одном компьютере несколько различных операционных систем одновременно. Либо позволяет оперативно переходить от работы в среде одной системы к работе с другой без перезагрузки компьютера. Причем, работая в среде, «гостевой» операционной системы практически отсутствуют ограничения в использовании се возможностей. Т.е. виртуально производится работа с реальной системой. И при этом имеется возможность выполнять в такой системе различные малоизученные или потенциально опасные для нее операции. Возросшая популярность виртуальных машин можно объяснить следующими причинами: 
· появлением большого числа разных операционных систем (ОС), предъявляющих специфические требования к параметрам используемых аппаратных компонентов компьютера; 
· большими затратами на администрирование и сложностью обслуживания компьютеров, на которых установлено несколько различных операционных систем (в том числе в плане обеспечения требуемой надежности и безопасности работы). 
Современная виртуальная машина позволяет скрыть от установленной на ней операционной системы некоторые параметры физических устройств компьютера и тем самым обеспечить взаимную независимость ОС и установленного оборудования. Такой подход предоставляет пользователям (или администраторам вычислительных систем) целый ряд преимуществ. К ним в частности относятся: 
· возможность установки на одном компьютере нескольких ОС без необходимости соответствующего конфигурирования физических жестких дисков; 
· работа с несколькими ОС одновременно с возможностью динамического переключения между ними без перезагрузки системы; 
· сокращение времени изменения состава установленных ОС; 
· изоляция реального оборудования от нежелательного влияния программного обеспечения, работающего в среде виртуальной машины; 
· возможность моделирования вычислительной сети на единственном автономном компьютере. 
Виртуальные машины позволяют решать целый ряд задач обслуживания вычислительных систем. Таких как: 
· освоение новой ОС; 
· запуск приложений, предназначенных для работы в среде конкретной ОС; 
· тестирование одного приложения под управлением различных ОС; 
· установка и удаление оценочных или демонстрационных версий про-грамм; 
· тестирование потенциально опасных приложений, относительно которых имеется подозрение на вирусное заражение; 
· управление правами доступа пользователей к данным и программам и пределах виртуальной машины. 

Основные понятия, применяемые в теории виртуальных машин.
С точки зрения пользователя, виртуальная машина (ВМ) — это конкретный экземпляр виртуальной вычислительной среды («виртуального компьютера»), созданный с помощью специального программного инструмента. Обычно такие инструменты позволяют создавать и запускать произвольное число виртуальных машин, ограничиваемое лишь физическими ресурсами реального компьютера. Собственно инструмент для создания ВМ (ее иногда называют приложени-ем виртуальных машин, или ПВМ) — это обычное приложение, устанавливаемое, как и любое другое, на конкретную реальную операционную систему. Эта реальная ОС именуется «хозяйской», или хостовой, ОС (от англ, термина host — «главный», «базовый», «ведущий»). Все задачи по управлению виртуальными машинами решает специальный модуль в составе приложения ВМ — монитор виртуальных машин (МВМ). Монитор играет роль посредника во всех взаимодействиях между виртуальными машинами и базовым оборудованием, поддерживая выполнение всех созданных ВМ на единой аппаратной платформе и обеспечивая их надежную изоляцию. 
Пользователь не имеет непосредственного доступа к МВМ. В большинстве программных продуктов ему предоставляется лишь графический интерфейс для создания и настройки виртуальных машин (Рисунок 1). Этот интерфейс обычно называют консолью виртуальных машин. 

Рисунок 1 Консоль виртуальных машин.
«Внутри» виртуальной машины пользователь устанавливает, как и на реальном компьютере, нужную ему операционную систему. Такая ОС, принадлежащая конкретной ВМ, называется гостевой (guest OS). Перечень поддерживаемых гостевых ОС является одной из наиболее важных характеристик виртуальной машины. Наиболее мощные из современных виртуальных машин (представленные в данной книге) обеспечивают поддержку около десятка популярных версий операционных систем из семейств Windows, Linux и Mac OS. 
Архитектура виртуальных машин.
В упрощенном виде архитектура системы, в которой используются виртуальные машины, выглядит следующим образом (Рисунок 2): 
· хостовая ОС и монитор виртуальных машин разделяют между собой права на управление аппаратными компонентами компьютера; при этом хостовая ОС занимается распределением ресурсов между собственными приложениями (включая и консоль ВМ); 
· монитор ВМ контролирует распределение ресурсов между запущенными виртуальными машинами, создавая для них иллюзию непосредственного доступа к аппаратному уровню (этот механизм называют виртуализацией); 
· гостевые ОС в пределах выделенных им ресурсов управляют работой «своих» приложений. 

Рисунок 2. Архитектура виртуальных машин.

Приведенная архитектура является весьма общей. Однако, представленные сегодня на рынке системы виртуальных машин имеют и существенные различая, обусловленные в первую очередь механизмом виртуализации, который ис-пользован в той или иной системе. 
Виды виртупльных машин.
Система виртуальных машин может быть построена на базе различных платформ и при помощи разных технологий. Используемая схема виртуализации зависит как от аппаратной платформы, так и от особенностей взаимоотношений хостовой ОС и поддерживаемых гостевых ОС. Некоторые архитектуры обеспечивают возможность виртуализации на аппаратном уровне, другие требуют применения дополнительных программных технологий. В настоящее время распространение получили три схемы виртуализации: 
· эмуляция API гостевой ОС; 
· полная эмуляция гостевой ОС; 
· квазиэмуляция гостевой ОС. 

Виртуальные машины с эмуляцией API гостевой ОС.
Обычно приложения работают в изолированном адресном пространстве и взаимодействуют с оборудованием при помощи интерфейса API (Application Pro-gramming Interface — интерфейс прикладного программирования), предоставляемого операционной системой. Если две операционные системы совместимы по своим интерфейсам API (например, Windows 98 и Windows ME), то приложения, разработанные для одной из них, будут работать и на другой. Если две операционные системы несовместимы по своим интерфейсам API (например, Windows 2000 и Linux), то необходимо обеспечить перехват обращений приложений к API гостевой ОС и сымитировать ее поведение средствами хостовой ОС. При таком подходе можно установить одну операционную систему и работать одновременно как с ее приложениями, так и с приложениями другой операционной системы. Поскольку весь код приложения исполняется без эмуляции, а эмулируются лишь вызовы API, такая схема виртуализации приводит к незначительной потере в производительности виртуальной машины. Однако из-за того, что многие приложения используют недокументированные функции API или обращаются к операционной системе в обход API, даже очень хорошие эмуляторы API имеют проблемы совместимости и позволяют запускать не более 70 % от общего числа приложений. Кроме того, поддерживать эмуляцию API бурно развивающейся операционной системы (например, такой как Windows) очень нелегко, и большинство эмуляторов API так и остаются эмуляторами какой-то конкретной вер-сии операционной системы. Так, в Windows NT/2000 до сих пор встроен эмуля-тор для приложений OS/2 версии 1.x. Но самый большой недостаток ВМ с эмуляцией API гостевой ОС — это ее ориентация на конкретную операционную систему. 
Примеры продуктов, выполненных по технологии эмуляции API гостевой ОС: 
· проект с открытым кодом Wine (Wine Is Not an Emulator, «Wine — это не эмулятор»), позволяющий запускать DOS-, Win16- и Win32-приложения под управлением операционных системам Linux и Unix; 
· продукт Win4Lin компании Netraverse, позволяющий запускать опе-рационные системы семейства Windows под управлением операци-онной системы Linux: 
· проект с открытым кодом DOSEMU, позволяющий запускать DOS-приложения под управлением операционной системы Linux; 
· проект с открытым кодом User Mode Linux (UML), позволяющий за-пускать несколько копий операционной системы Linux на одном компьютере; 
· технология Virtuozzo, разработанная российской компанией SWsoft и позволяющая запускать несколько копий операционной системы Li-nux на одном компьютере. 

Виртуальные машины с полной эмуляцией гостевой ОС
Проекты, поддерживающие технологию полной эмуляции, работают по принципу интерпретации инструкций из системы команд гостевой ОС. Поскольку при этом полностью эмулируется поведение как процессора, так и всех внешних устройств, то существует возможность эмулировать компьютер с архитектурой Intel x86 на компьютерах с совершенно другой архитектурой, например на рабочих станциях Мае или на серверах Sun с RISC-процессорами. Главный недостаток полной эмуляции заключается в существенной потере производительности гостевой операционной системы (скорость работы «гостевых» приложений может упасть в 100-1000 раз). Поэтому до недавнего времени ВМ с полной эмуляцией чаще всего использовались в качестве низкоуровневых отладчиков для исследования и трассировки операционных систем. Однако благодаря значительному росту вычислительных мощностей даже «настольные» компьютеров ВМ с полной эмуляцией стали сегодня вполне конкурентноспо-собными. Наиболее яркий представитель этого вида ВМ — продукт Virtual PC фирмы Connectix (ныне купленной Microsoft). В качестве других примеров проектов, выполненных по технологии полной эмуляции, можно назвать следующие: 
· проект с открытым кодом Bochs, позволяющий запускать различные операционные системы Intel x86 под Linux, Windows, BeOS и Mac OS; 
· продукт Simics компании Virtutech, позволяющий запускать и отла-живать различные операционные системы Intel x86 под управлением Windows и других операционных систем; 
· проект Qemu — эмулятор различных архитектур на PC. 

Виртуальные машины с квазиэмуляцией гостевой ОС.
Технология квазиэмуляции гостевой ОС основана на том, что далеко не все инструкции гостевой ОС нуждаются в эмуляции средствами хостовой операционной системы. Многие из инструкций, необходимых для корректной работы «гостевых» приложений, могут быть непосредственно адресованы хостовой ОС. Исключение составляют инструкции для управления такими устройствами, как видеокарта, IDE-контроллер, таймер, и некоторыми другими. Таким образом, в процессе работы ВМ с квазиэмуляцией происходит выборочная эмуляция инструкций гостевой ОС. Очевидно, что теоретически производительность такой ВМ должна быть выше, чем у ВМ с полной эмуляцией. Примеры проектов, выполненных по технологии квазиэмуляции: 
· технология Virtual Platform, на базе которой компания VMware предлагает четыре продукта: VMware Workstation для Windows NT/2000/XP, VMware Workstation для Linux, VMware GSX Server (group server) и VMware ESX Server (enterprise server); 
· виртуальная машина Serenity Virtual Station (SVJSTA) (бывшая twoOStwo), разработанная российской компанией Параллели (Paral-lels) no заказу немецкой компании NietSys GmbH; 
· проект с открытым кодом Р1ех86, позволяющий запускать различные операционные системы Intel x86 под управлением Linux. 
· проект с открытым кодом L4Ka, использующий микроядро; 
· проект с открытым кодом Хеп, позволяющий запускать модифицированные ОС Linux, FreeBSD, NetBSD и Windows XP под управлением Linux, FreeBSD, NetBSD и при соблюдении некоторых условий обеспечивающий даже прирост производительности. 

Открытая виртуальная машина virtualbox.
При старте виртуальной машины VirtualBox обычно запускается три процесса, которые можно наблюдать в диспетчере задач в Windows-системах или системном мониторе Linux: 
· Графический интерфейс окна управления. 
· Еще один похожий процесс, запущенный с параметром startvm, который означает, что GUI будет работать в качестве оболочки для виртуальной машины. 
· Автоматически создаваемый сервисный процесс VBoxSVC, необходимый для того, чтобы отслеживать количество и статусы запущенных виртуальных машин (поскольку они могут быть запущены различными способами). 
При создании виртуальной машины необходимо выбрать тип устанавливаемой гостевой системы, определить количество выделяемой ей оперативной памяти и создать виртуальный диск фиксированного размера или динамически расширяющийся по мере его заполнения в гостевой системе. Дальнейший процесс установки происходит так же, как и в других платформах виртуализации. 

Сетевые возможности VirtualBox.
Сетевое взаимодействие между виртуальными машинами в VirtualBox может быть трех типов: 
· NAT – Виртуальная машина «прячется» за NAT-сервером хоста и может инициировать соединения во внешнюю по отношению к нему сеть, но из внешней сети инициировать соединение с такой виртуальной машиной нельзя. 
· Host Interface Networking – В этом случае виртуальная машина разделяет ресурсы физического адаптера с хостовой операционной системой и доступна из внешней сети как независимый компьютер. 
· Internal Networking – Тип сетевого взаимодействия для построения виртуальной сети в пределах хоста, когда не требуется выход из виртуальной машины во внешнюю сеть и доступ к ней извне. 

Связь эмулятора виртуальных машин QEMU и VirtualBox
Компания InnoTek, на протяжении нескольких лет разрабатывавшая плат-форму VirtualBox, опиралась в своих разработках на один из старейших эмуля-торов виртуальных машин QEMU. Проект VirtualBox связан с этой платформой следующим образом: 
· c одной стороны, при создании эмулируемых устройств компания InnoTek ориентировалась на представления виртуального оборудования в QEMU, 
· с другой стороны, InnoTek в сотрудничестве с создателями QEMU использовала механизм рекомпиляции в качестве обработчика исключительных ситуаций, когда монитор виртуальных машин (Virtual Machine Monitor) платформы VirtualBox не может корректно обработать исключительную ситуацию при выполнении кода гостевой системы в real mode. 
2 Задание для выполнения работы.
1. Запустите приложение виртуальной машины SunxVM VirtualBox. 
2. В открывшемся диалоговом окне выберите кнопку Создать. 
3. Следуйте указаниям мастера. Выберите имя виртуальной машины  (Рисунок 3) 

Рисунок 3. Выбор имени виртуальной машины  

4. Определение имени виртуальной машины.Создайте загрузочный диск с помощью мастера создания загрузочных дисков. Размер диска д.б. динамически расширяемым. (Рисунок 4). 

Рисунок 4. Выбор типа виртуального диска.

5.  После создания виртуальной машины необходимо подключить CD-привод. В диалоговом окне монитора ВМ выберите пункт CD/DVD-ROM. В открывшемся менеджере виртуальных носителей выберите конопку Добавить. 

Рисунок 5. Монитор ВМ.

6. В открывшемся диалоговом окне выберите файл ISO-образа.(Рисунок  6). В браузере укажите положение файла. (). 

Рисунок 6. Подключение файла образа.

Рисунок 7. Указание положения файла образа.

7. После подключения виртуального носителя нажмите кнопку Старт.
8. Произведите установку операционной системы для созданной виртуальной машины. 
9. После установки операционной системы на ВМ произведите ее выключение через меню Пуск. 
10. В мониторе ВМ (Рисунок 5) выберите пункт Сеть. Подключите сете-вой адаптер 1 согласно (Рисунок 8). 
11. Запустите ВМ. После загрузки гостевой ОС откройте диалоговое окно настройки имени компьютера Мой компьютер/Свойства/Имя компьютера. Нажмите кнопку Изменить и поле Имя компьютера введите имя VirtualBoxN, где N – номер компьютера. Перезагрузите ВМ. 
12. После перезагрузки ВМ Откройте папку Мои документы на ВМ и создайте текстовый файл с именем «Файл с «имя вышей ВМ»» с помощью Блокнота. 
13. Откройте свойства папки Мои документы на ВМ и включите общий доступ с изменением файлов по сети. Сетевое имя папки «Мои документы на ВМ». 
Рисунок 8. Настройка сети ВМ.
Перейдите в папку «Сетевое окружение» и найдите папку Мои до-кументы на ВМ на любой другой ВМ откройте созданный в п. 2.3.4 файл и напечатайте текст содержащий ФИО дату и время создания файла. Сохраните изменения. 
14. Оформите отчет по выполненной работе, включающий в себя небходимые копии экрана.
3 Контрольные вопросы
1. Области применения виртуальных машин. 
2. Что собой представляет ВМ?
3. Архитектура ВМ. 
4. Виды ВМ. 
5. ВМ с эмуляцией API. 
6. ВМ с полной эмуляцией. 
7. ВМ с квазиэмуляцией. 


Лабораторная работа
Практическое изучение системы Linux

Целью лабораторной работы является практическое освоение операционной системы Linux – ее графической оболочки, входа и выхода, структуры рабочего стола, основных действий и настроек при работе в системе. 

Теоретическая часть
Linux – операционная система типа UNIX с открытым ядром, используемая главным образом как серверная ОС на многих аппаратных платформах. В системе Linux доступны все классические инструменты и утилиты UNIX – grep (текстовый поиск), sed (потоковый редактор), awk (язык для потокового редактирования), make (утилита для сборки проектов, lex (генератор лексических анализаторов), yacc (генератор синтаксических анализаторов) и т.д. и, кроме этого, многие другие более современные инструменты и языки программирования.
Основные графические оболочки, используемые для системы Linux, - KDE и GNOME.
В данной лабораторной работе используется Linux Red Hat с графической оболочкой GNOME.
Запуск системы
Включите компьютер с инсталлированной ОС Linux.
При загрузке Linux (по сравнению с загрузкой Windows) на экран выдается значительное число текстовых сообщений, по которым Вы можете сориентироваться, на какой стадии находится загрузка ОС – какие драйверы, процессы демоны и другие компоненты загружаются в данный момент.
Наконец, примерно через 1-2 минуты загружается графическая оболочка, и Вам предлагается войти в систему, указав имя пользователя и пароль.



Вход в систему и аутентификация пользователя
[bookmark: image.40.1]Введите Ваше имя пользователя, затем пароль. После входа в систему на экране визуализируется рабочий стол ( Рисунок 1).



Рисунок 1.  Рабочий стол Linux

Структура рабочего стола
Рабочий стол несколько отличается от рабочего стола Windows (см. лабораторные работы 1 и 2). Фон по умолчанию – синий, на рабочем столе только Ваша домашняя директория, имеющая в Linux имя /home/user, где user – Ваше имя пользователя; стартовая точка для конфигурирования системы (Start here) и корзина (Trash). В нижней части - панель задач (taskbar светло-серого цвета. Роль кнопки Пуск в Linux Red Hat играет красная шляпа (именно так переводится сочетание red hat) в левом нижнем углу. Кликнув на красную шляпу, пользователь может выбрать начальное действие: Accessories – стандартные программы, Games – игры, Graphics– графика, Internet – Интернет, Office – вызов офисного приложения OpenOffice, аналога Microsoft Office; Preferences – настройки,Programming – инструменты программирования (например, интегрированная среда GNU Emacs); Sound and Video – приложения для работы с аудио- и видеофайлами, System Settinggs – системные настройки, System Tools – системные программы(инструменты), Home folder – переход к Вашему домашнему каталогу (/home/user), Network Servers – настройка сетевых серверов, Run program – исполнение программ, Lock screen – защита экрана от входа других пользователей в систему, Log out – выход из системы, перезапуск или выключение компьютера.
Поэкспериментируйте со всеми пунктами стартового меню.

Работа с домашней директорией
[bookmark: keyword74]Кликнув два раза иконку домашней директории на рабочем столе, визуализируйте содержимое Вашей домашней директории/home/user (Рисунок2) с помощью браузера nautilus, компоненты среды GNOME, аналогичной Windows Explorer в Windows.

[bookmark: image.40.2]
Рисунок2. Работа с директориями с помощью браузера nautilus

[bookmark: keyword75]Вы видите почти привычные пункты меню, иконки и кнопки, например, Up (жирная серая стрелка вверх) – переход в родительскую директорию.
[bookmark: keyword76][bookmark: keyword77][bookmark: keyword78][bookmark: keyword79][bookmark: keyword80][bookmark: keyword81]Выбор файла или папки в директории осуществляется одним кликом мышки, вход в директорию или открытие файла – двойнымкликом мышки на имени директории или файла. При этом для файла выполняется действие его открытия, зависящее от его типа, - для текстовых файлов – вызов соответствующего редактора, для рисунков – их визуализация, для исполняемых кодов или командных файлов – запуск соответствующей программы или скрипта и т.д. Поэкспериментируйте на своем компьютере с навигацией по файлам и папкам и открытием файлов с документами.

Практическая часть
1. Запустить и войти в систему.
2. Произвести Вход в систему и аутентификация пользователя.
3. Рассмотреть Структура рабочего стола, мой компьютер, панель управления. Основные пункты стартового меню.
4. Составить отчет.
Контрольные вопросы
1. Области, где нередко можно встретить Linux.
2. Аппаратные требования Linux.
3. Интерфейс Linux.
4. Новые особенности ОС Linux.

Лабораторная работа
Работа с командной строкой в ОС Linux

Цель: Изучить основные команды и приобрести навыки работы с командной строкой в ОС Linux.
Теоретическая часть
Linux, 32-разрядная UNIX-подобная операционная система, способная работать на широком спектре компьютерного оборудования и объединяющая функции настольной и серверной операционных систем.
Список команд для работы с командной строкой.
1. pwd - получить имя текущего каталога;
2. ls - вывести на экран содержимое текущего каталога;
3. cd «имя каталога» - сменить текущий каталог; 
4. cd .. - перейти в верхний каталог;
5. mkdir «имя каталога» - создать каталог;
Например: mkdir docs
6. touch «имя файла» - создать пустой файл с указанным именем;
Например: touch user.txt
7. rm [ключ] «имя файла или каталога» - удалить файл или каталог (среди ключей: -f – удалять сразу без подтверждения; -r – удалять все содержимое каталога вместе с поддиректориями);
Например: rm –f –r docs
8. cp «имя файла» «имя каталога» - копировать файл или группу файлов в указанный каталог
9. mv «имя файла» «имя каталога» - переместить файл в указанный каталог
10. mv «имя файла» «новое имя файла» - переименовать файл (исходный файл при этом уничтожается)
11. ln «имя файла» «имя файла-привязки» - создать привязку файла1 к файлу2, то есть для файла1 создается еще одно имя – файл2;
Например: ln doc.txt text.txt
12. ps - отобразить список всех выполняемых в системе процессов с их номерами;
13. history - отобразить список ранее введенных команд. Для того чтобы повторно выполнить какую-либо команду из этого списка, надо ввести символ «!» и номер команды.
Например: !4
Примечание.
· Linux различает заглавные и строчные буквы в написании команд.
· Имена каталогов, подкаталогов и файлов отделяются друг от друга символом «/».
· Маска задается аналогично с MS-DOS: знак «*» обозначает любую последовательность символов, а знак «?» один произвольный символ.

Задание.
1. Создайте каталог primer.
2. Перейдите в созданный каталог.
3. Создайте каталог doc.
4. Создайте файл name.txt.
5. Просмотрите содержимое текущего каталога.
6. Cкопируйте файл name.txt в каталог doc.
7. Перейдите в каталог doc.
8. Переименуйте файл name.txt в data.txt.
9. Перейдите в верхний каталог.
10. Создайте файл clas.doc.
11. Переместите файл clas.doc в каталог doc.
12. Создайте привязку с произвольным именем для файла clas.txt
13. Выведите на экран список выполняемых в системе процессов.
14. Выведите на экран список ранее введенных команд.
15. Найдите в списке команду, с помощью которой создавался каталог primer и повторно выполните ее (при помощи символа «!» и номера вводимой команды).
16. Удалите каталог doc с использованием ключа –r (подтверждение удаления клавиша «y»).
17. Перейдите в верхний каталог.
18. Удалите каталог primer с использованием ключей –f и –r.

Содержание отчета.
Студент должен продемонстрировать способы работы с каталогами и файлами  в командной строке ОС Linux.

Контрольные вопросы.
1. Какая команда используется для просмотра содержимого каталога?
2. Какие команды используются для создания, копирования и переименования файла?
3. Как удалить каталог? Какие ключи используются для удаления каталогов?
Какая команда служит для получения имени текущего каталога?
4. Какая команда служит для создания привязки к определенному файлу?
5. Какая команда используется для отображения списка выполняемых процессов?
6. Какая команда используется для вывода на экран списка ранее введенных команд?
7. Как можно повторно выполнить какую-либо ранее введенную команду?

Лабораторная работа 
Работа с оболочкой KDE в ОС Linux

Цель: Ознакомление и приобретение навыков работы с рабочей областью, папками и файлами  в ОС Linux.

Теоретическая часть 
KDE обозначает K Desktop Environment (К среда для рабочего стола), и представляется его создателями как коллекция полезных небольших приложений, которые связаны воедино с помощью менеджера окон, файл-менеджера и программных инструментов. Он был создан, чтобы упростить работу в UNIX.
Рисунок 1.  KDE среда для рабочего стола
Компоненты рабочего стола.
 Рабочий стол KDE разделен на три основные части — “поверхность” рабочего стола, панель и линейку задач.
Рисунок 1.  Рабочий стол Linux

Панель располагается в нижней части экрана. 
С нее вы можете запускать ваши программы или переключаться между        виртуальными экранами.
K button (К кнопка) - Щелканье по этой кнопке удаляет панель с экрана и заменяет ее мини-панелью. К кнопка остается при этом на экране, так что вы можете вернуть панель обратно. 
Диспетчер приложений. 
Кнопка, расположенная справа от К кнопки, является одним из наиболее важных объектов на рабочем столе KDE. Отсюда вы можете запускать все KDE-приложения, можете добавлять сюда и другие программы. 
Список задач. 
Кнопка, расположенная справа от меню приложений (которая обозначена пиктограммой монитора), несет меню, содержащее все активные на данный момент окна, отсортированные по имени. Это позволяет легко и быстро найти необходимое окно и уменьшает захламленность экрана при работе с несколькими окнами.
Desktop buttons (Кнопки Рабочих столов). 
Четыре кнопки, помеченные как “Один”, “Два”, “Три” и “Четыре” олицетворяют четыре рабочих стола.. Использование нескольких рабочих столов — это одна из наиболее мощных характеристик KDE и системы X Window. 
The task list (Список задач)
Передвиньте вашу мышь в верхний левый угол экрана. Здесь вы можете найти кнопку для каждого открытого окна. Щелкните на кнопку, соответствующую окну, которое вы хотите открыть. Это — альтернатива использованию списка задач, расположенного на панели KDE.

Использование окон
После загрузки KDE, первое открытое окно является папкой вашего домашнего каталога. Давайте посмотрим, из каких элементов состоит окно.
To desktop... (На рабочий стол) позволит вам перевести окно на другой рабочий стол. Выберите рабочий стол, на который вы хотите переместить это окно. Окно при этом исчезнет. Для того, чтобы увидеть его снова, выберите имя на Линейке задач, или щелкните на соответствующую кнопку рабочего стола на панели KDE.
Sticky button (Кнопка прилепления)
Эта кнопка выглядит как булавка. Она выполняет такую же операцию, как и команда Прилепить в Меню Управления Окном, но требует меньше усилий для осуществления этого действия.
Title bar (Заголовок окна)
Заголовок окна может быть использован для максимизации окна. Для этого щелкните по нему дважды. При использовании правой кнопки мыши, появляется Меню управления окном, позволяя вам максимизировать, минимизировать, перемещать, изменять размер, прилеплять или отлеплять окно, передвигать его на другой рабочий стол и т.д.

Задание
1. Просмотрите 4 рабочих стола.
2. Создайте  и откройте на 1-м рабочем столе папку «Студент».
3. Перенесите окно на 2-й рабочий стол (с помощью контекстного меню вызываемого правая кнопка мыши выбрать 2-й рабочий стол).
4. Изучит строку меню папки и с помощью нее настроить вид папки: цвет фона, изображение, место положение панели инструментов.
5. Создать в папке текстовый документ.
6. Переместить текстовый документ из папки на рабочий стол(текущий).
7. Произведите запуск папки из меню управления.
8. Изменить фон 1-го рабочего стола, стиль(Центр управления - внешний вид и темы).
9. Перейдите на 3-й рабочий стол и произведите поиск папки «Студент».

Содержание отчета
Студент должен продемонстрировать работу с папками, файлами и уметь настраивать рабочую среду.
Контрольные вопросы
1. Что обозначает KDE?
2. Каковы компоненты рабочего стола?
3. Что показывает Домашний каталог?

Лабораторная работа 
Работа с прикладными программами в ОС Linux

Цель: Познакомить  студентов с прикладными программами и освоить некоторые технологии работы с ними.

Теоретическая часть
Open Office.org Writer предназначен для и редактирования текстовых документов. 
Рисунок 1. Основные компоненты рабочего окна
аналогичны с Microsoft Word.
 В Office.org Writer имеется ряд дополнительных по сравнению с Microsoft Word.возможностей: вычисление выражений используя специальную панель, которая может быть вызвана  функциональной клавишей  F2, многоуровневая нумерация страниц, дополнительные команды на панели инструментов и т.д.

Рисунок 2. Open Office.org Math предназначен для создания математических формул.
Задание
1. Откройте Графика-KPaint Нарисовать рисунок (подписать, закрасить).
2. Откройте Редакторы- текстовый редактор и вставит в него рисунок.
3. Откройте Служебные и создать заметку расписания на день.
4.  Откройте Система-Центр информации и изучить сведения о протоколах.
5. Откройте Офис-Open Office.org Writer и изучите меню и панель инструментов.
6. Отобразите несколько панелей Панель функций, Главную панель, Панель формул. Вычислите выражение 742/3.
7. Добавьте на панель инструментов кнопку Сохранить как.
8. Измените фон страницы (цветной).
9. Напечатайте предложение и проделать следующие действия:
· поставить по центру;
· сделать маркированный \ нумерованный список;
· проверить правописание;
· произвести автозамену / автотекст;
· пронумеровать страницы(многоуровневая нумерация);
· нарисовать таблицу.
10. Сохраните документ на рабочем столе.
11. Откройте Офис-Open Office.org Math  и напечатать формулы:


      
Содержание отчета
Студент должен продемонстрировать технологию работы с приложениями и выполнить задания с текстовым редактором.
Контрольные вопросы
1. Каково назначение Open Office.org Writer?
2.  Каково назначение Open Office.org Math?
Лабораторная работа
Работа с прикладными программами в ОС Linux

Цель: Сформировать у студентов умения и навыки базовых приемов работы с прикладными программами .

Теоретическая часть
Для выполнения расчетов в используются Office.org Сalc Мастер функций: 
Вставка – Функция или значок f x на панели инструментов. 
Любая функция начинается со знака равенства, затем в Мастер функций выбирается категория функций, и далее сама функция, которая заполняется значением или ссылкой на ячейку. 


Рисунок 1. Офис-Open Office.org Сalc

Задание
Откройте Офис-Open Office.org Сalc . Решите следующую задачи.
Задача 1.
Ученики сдают зачет, который предусматривает систему оценивания «зачет» и «незачет». Оценка «зачет» ставится, если из 10 вопросов ученики ответили на 6 вопросов, в противном случае ставится оценка «незачет». Нужно автоматизировать процесс выставления оценок. 
1. Создайте таблицу на листе 1 книги «Расчеты». 
2. В ячейки А1, В1, …,М1 внесите соответственно: Фамилия, Вопрос1,…,Вопрос10, Общая сумма, Зачет/незачет.
3. Заполните таблицу 5 записями. 
4. В блок ячеек В2:К6 внести данные (1 –«зачет», 0 –«незачет»).
5. В ячейку L2 внесите формулу =СУММ (В2:К2)
6. Скопируйте данную формулу в ячейки L3:L6.
7. В ячейку М2 внесите формулу =ЕСЛИ (L2>=6; «зачет»; «незачет»).
8. Скопируйте эту формулу в ячейки М3:М6.
9. Сохраните расчеты.

Задача 2.
Даны координаты вершин прямоугольника (x1,y1), (x1,y2), (x2,y2), (x2,y1), расположенного в первом квадрате, со сторонами параллельными осями координат (0<x1<x2, 0<y1<y2) и даны координаты точки (x,y). Определить, лежит ли эта точка внутри прямоугольника (включая его границы).
1. Создайте таблицу на листе 2, имеющий следующий вид: ячейка А1 имеет значение x1, B1-x2, C1-y1, D1-y2, E1-x, F1-y, G1- точка внутри прямоугольника.
2. В ячейке А2:F2 внесите соответствующие данные.
3. В ячейку G2 заносим формулу: =ЕСЛИ (И(Е2>=$A$2; E2<=$B$2; F2>=$C$2; F2<=$D$2); «Да»; «Нет»).
4. Заполните столбцы E и F еще 4 значениями и рассмотрите, лежит ли точка (x, y), заданная вами внутри данного прямоугольника.
Сохраните расчеты.




Откройте Офис-Open Office.org Draw и постройте диаграмму успеваемости нескольких групп. 


Рисунок 2. Офис-Open Office.org Draw

Откройте Офис-Open Office.org Impress  и создайте несколько слайдов на произвольную тему. 


Рисунок 3. Офис-Open Office.org Impress
Содержание отчета.
Студент должен продемонстрировать технологию работы с приложениями Office.org Сalc, Office.org Draw, Office.org Impress и продемонстрировать решение задач. 
[bookmark: _GoBack]Контрольные вопросы
1. Каковы отличи Office.org Сalc от Microsoft Excel?
2. Как обрамить таблицу в Office.org Сalc?
3. Какие возможности предлагает Office.org Draw?
























Основные источники:
1. Гордеев, А.В. Операционные системы: Учебник для вузов. - 3-е издание. - СПб.: Питер, 2011.- 416 с.: ил.
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6. Руссинович М., Соломон Д Внутреннее устройство Microsoft Windows – СПб.: Питер, 2013, 800 с.
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8. Чекмарев А. - Windows 7 Руководство администратора. БХВ-Петербург, 2010, 896 с.

Интернет ресурсы:
1. http://artishev.com/texnologii/setevaya-os.html
2. http://inoblogger.ru/2010/03/31/operacionnaya-sistema-interneta/
3. http://www.ict.edu.ru/catalog/index.php
4. http://www.tver.mesi.ru/e-lib/res/648/14/1.html
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