В мероприятии «Час кода» в рамках всероссийской акции «ЧАС КОДА -2015» МАОУ «СОШ №49» города Перми участвует второй год. На мероприятии «Час кода» учителя информатики Калиниченко Наталья Николаевна и Яковлев Степан Сергеевич просмотрели с учащимися видеоролик с участием российских знаменитостей и известных людей из сферы информационных технологий, раскрывающий имидж ИТ и важности изучения современных технологий. Ребята работали с онлайн тренажером. Целеустремленные, увлеченные изучением информатики и программированием, те, кто прошли все уровни тренажера, получили сертификат участника.
Мероприятие  «Час кода» позволило пробудить интерес обучающихся к изучению программирования – ключевого навыка XXI века, разрушить стереотипы и показать, что научиться программировать может каждый, изменить позицию обучающихся от простого потребителя информационных продуктов (социальные сети, компьютерные и мобильные игры) на позицию создателя, познакомить обучающихся на практике с работой программиста. Обучающим мероприятие понравилось.
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