 Аты-баты, шли солдаты
Сценарий конкурсно-игровой программы, посвященный 

Дню защитника Отечества ( для детей 10 лет, 4 А класс)

Ведущий.
Для начала хочу мальчиков поздравить с наступающим праздником, ведь они у нас – будущие воины.

Дуют ветры в феврале,

Воют в трубах звонко,

Змейкой мчится по земле

Легкая поземка.

Поднимаясь, мчатся вдаль

Самолетов звенья.

Это празднует февраль

Армии рождение.

Кто в русской Армии герой?

Понятно без подсказки,

А если нет, то наш совет-

Читайте на ночь сказки.

Кто суп варил из топора, 

Чертей не раз морочил.

Такого жара им давал,

Проверьте, кто захочет.
Кто же это? Без кого не бывает ни одной армии в мире?

Правильно, это солдат. И сегодняшнюю конкурсно – игровую программу мы назвали «Аты-баты, шли солдаты» Всем известно, чем славились русские солдаты  - это силой, смекалкой, мужеством. И я уверена, что из наших сегоднящних мальчишек вырастут именно такие люди. 

А теперь мы приглашаем наши команды.

Команды строятся, называют себя, свой девиз; у всех должны быть эмблемы. ( Команды  «Спартак» и «Зенит»)
Все команды вместе произносят:

Один у нас на всех девиз:

« Не отступать назад»

Не даром говорят:
Солдат- всегда солдат.
Ведущий 1. Сейчас участникам предстоит не очень сложное задание. Вам нужно по очереди шагать вперед, на каждый шаг называя блюда. Один человек вспоминает блюда, начинающиеся с буквы «с», другой - с буквы «к». Как только будет допущена заминка, игрок останавливается на месте. Кто уйдет дальше, тот получает 1 балл.

Конкурс2.
Находчивость.

Без помощи обе команды на скорость передают бутафорскую гранату (или пустую пластиковую бутылку 1,5л ) так, чтобы она обязательно находилась под левой рукой игрока.
Конкурс3.
Ворошиловский стрелок.

Защитник Родины обязан метко стрелять. Набираются две команды.

Каждый « солдат» пробует свои силы в конкурсе, для чего теннисным шариком попадает в корзину. Побеждает та команда, которая больше забросит шариков в корзину.
Конкурс4.
Досказать пословицу.

Ученье — свет, а неученье — тьма.
 — Грамоте учиться — вперед пригодится.
 — Ученье в счастье украшает, а в несчастье — утешает.
 — Око видит далеко, а ум — дальше.
 — Старый друг — лучше новых двух. 
— Не ножа бойся, а языка. 
— Сам пропадай, а товарища выручай...
Тише едешь…

Под лежачий камень и …

Без труда…

Делу время…

Конкурс5.. 

 В конкурсе обеим штурманам завязываю глаза плотной повязкой, а они рисуют то, что называет ведущая. Вот – солнце, корабль, чайка, облако, рыба, туча, иллюминатор, горы, море...
Конкурс6.. 

 Задания: 1. Ложкой нужно перенести как можно большее количество картофеля, который лежит в авоське. На стул вешают авоську. По сигналу участники переносят картошку в «камбуз», который расположен с другой стороны зала...
. 
Конкурс7.

 Меткость
Надо как можно больше раз попасть бумажкой в мусорное ведро с расстояния 1-1,5м. ( 3-5 попыток)
Конкурс8.
Одеваемся по сигналу на время.

Перед игроками стоят стульчики с вещами. На стульчике рубашка, носки. Под стулом ботинки.

По сигналу игроки начинают застегивать рубашку, надевать носки и башмаки. Кто быстрее оденется.

Конкурс9.
Черный ящик.
В ящике лежит предмет. Каждый из команды задает вопрос, чтобы узнать, что там лежит. Затем команда совещается и дает ответ.

( Для первой команды положили игрушечную гранату, а для второй -сосновую шишку).

Конкурс10.
 «Эх, яблочко»
Участники передают яблоко только под подбородком.
Чем больше яблоко упало, тем меньше очков.

Конкурс11.
Самый внимательный.
Перед игроком раскладываются предметы. Игрок их запоминает за 1 минуту и отворачивается. Предметы меняют местами или убирают 1 предмет. Игроку нужно угадать, какого предмета нет.

Конкурс 12
« Хочу домой»

Всем завязать глаза и капитанам, и развести по классу и по команде все начинают сходиться к капитанам. Капитаны могут только три раза сказать «ко мне». Капитан вслепую проверяет, верно ли построились ученики

Конкурс 13.
«Привести палубу в порядок»
Участники должны « привести палубу в порядок»-  собрать мусор за 1 минуту с закрытыми глазами. Подсчитывается количество мусора.

Конкурс 14.

Вылови рыбку.

В миску с водой высыпаются спички ( рыбки). Ставят две миски для каждой команды. Игроки ложкой по одной вылавливают рыбу. Кто за одну минуту больше выловит.

Конкурс 15.

Собери пирамидку.

Обеим командам ставятся палки от пирамидки. На эти палки нанизывают бублики без помощи рук, зубами. Кто быстрее.
