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Сабақтың тақырыбы: Жыл информатигі
Мақсаты: 
а) білімділік: Оқушылардың информатика пәніне деген қызығушылықтарын арттыру, танымдық іс-әрекеті мен ақпараттық мәдениетін қалыптастыру.

 ә) дамытушылық: Ойлау қабілеттерін дамыту, сөз мәдениетін жетілдіру, шығармашылық ізденістерін арттыру.

 б) тәрбиелік: Өз білімдерін, қарсыласын бағалай білуге тәрбиелеу.

· Түрі: Интеллектуалды ойын

I. Ұйымдастыру кезені 

а) сәлемдесу

ә) таныстыру
II. Сабақ өту барысы

·  Сайыс  кезеңдері:     
· 1 кезең 
« Адасқан сөздер » сайысы
· 2 кезең 
«Тіл- өнер »  сайысы
· 3 кезең 
«ҒАЖАЙЫП  қапшық »   сайысы 
· 4 кезең        « Қиял әлемі » сайысы

1 кезең « Адасқан сөздер » сайысы  Әр жауап 3 баллдан есептеледі

2 кезең «Тіл- өнер »  сайысы  қазақ және орыс тілдерінің жауаптарына бір-бір балдан беріледі, ағылшын тілінде жауап берілген жауапқа 3 бал беріледі. Толық жауапқа 5 бал. 

3 кезең «Ғажайып  қапшық» кезеңінде оқушылар әр тор көзден өзі білем деген тор көзді таңдап, егерде жауап берген жағдайда сол балдық жүйе беріледі.

4 кезең «Қиял әлемі» балы қызықты жазылған шығармаға 10 балл беріледі.

Қайырлы күн, құрметті қонақтар, ұстаздар және білімге құштар жас өрендер! Бүгінгі «Жыл информатигі» атты сайысымызға қош келдіңіздер!

Информатика болашаққа бастайды
Келешекке білім қуған жастарды
Қадам басып 21- ші ғасырға
Барлық әлем жаңалығын тастайды., – дей келе бүгінгі сайысымызға қатысатын оқушыларды таныстырайын. Сайысқа 7класс оқушыларынан екі топ қатысады. 
 І-ші топ. «Монитор» тобы

 Ұраны: Жарыс десе жанамыз

 Бүгінгі күн жарыста алғырлықпен аламыз.

 ІІ-ші топ «Жүйелі блок» тобы

 Ұраны:Қандай сынақ болса-дағы беріспе,

 Әрқашанда үміткерміз жеңіске.

Сайысымызда топтардың ұпайларын есептеп, әділ бағасын қадағалау үшін әділ – қазылар алқасын тағайындап алайық.

1.

2.
Дүниедегі құбылыстың мәнін де,

 Интернеттің, жаңалықтың бәрін де

 Мүмкін емес информатикасыз түсіну,

 Компьютер дүние кілті бүгінде, – демекші, заман талабына сай әрбір адам компьютердің қыр-сырын білгенге не жетсін!
1 кезең « Адасқан сөздер » сайысы  Әр жауап 3 баллдан есептеледі
2 кезең «Тіл- өнер »  сайысы  қазақ және орыс тілдерінің жауаптарына бір-бір балдан беріледі, ағылшын тілінде жауап берілген жауапқа 3 бал беріледі. Толық жауапқа 5 бал. 
3 кезең «Ғажайып  қапшық» кезеңінде оқушылар әр тор көзден өзі білем деген тор көзді таңдап, егерде жауап берген жағдайда сол балдық жүйе беріледі.

4 кезең «Қиял әлемі» кезенінде қызықты жазылған шығармаға 10 балл беріледі.
Бұл жарысқа қатысып отырған оқушыларға сәт сапар тілей отырып, тек биіктен көрініздер демекпін!
Ал ойынды бастайық

1 кезең « Адасқан сөздер » сайысы    3 баллдан 
 1 ТОП ТАПСЫРМАСЫ

1. ПЕРНЕТАҚТА (перне, тақта, пер, ақ, тақ, ақта, қанат, тақ, тап, рет, ер, ет,….)

О Р Я Д ЯДРО I W D W O S N WINDOWS

 Т ЕФИЙНЕСP ИНТЕРФЕЙС R M D D O V DVDROM

 В Р Д Й А Е Р ДРАЙВЕР F O I F E C OFFICE

 Р И П Р Н Е Т ПРИНТЕР S H C O L O SCHOOL
2 ТОП ТАПСЫРМАСЫ

2. БАҒДАРЛАМА (бағдар, лама, рама, баға, марал, ара, дара, амал, мал, ал, арал, бар,…)

О Р Я Д ЯДРО I W D W O S N WINDOWS

 Т ЕФИЙНЕСP ИНТЕРФЕЙС R M D D O V DVDROM

 В Р Д Й А Е Р ДРАЙВЕР F O I F E C OFFICE

 Р И П Р Н Е Т ПРИНТЕР S H C O L O SCHOOL
(Әділқазылар алқасы баллды санап отырсын)

2 кезең   «Тіл- өнер »  сайысы  толық жауап -5 балл, қазақ,орыс -1 балл,ағылшын-3 балл 3 оқушы

Жұмбақ

1. Компьютермен енеді, 

Қағазды  басып береді. 

2.Жануарға ұқсас атым бар,

Бағдар көрсетер затым бар.

Кілемше үстінде тұрамын.

Ең қажетті құралмын. 

3. Батырмасын басасың, 

Қажетіңді  ашасың.

4 Ақпаратты сақтап     таратқан,

Жұртты өзіне қаратқан

5.Төрт бұрышты әйнек,
Тұнып тұрған әлек.

6Өзі темір, жаны жоқ.
Ақпаратты сақтап таратқан,
Жұртты өзіне қаратқан.

7Оларды компьютердің қосымша бөліктері деп атайды.Олар ағалы-інілі.
Олар сыбырлап та, айқайлап та сөйлейді. 
Жауаптары

1. (принтер-басып шығарғыш- printer) 

2. (тышқан-мышка-mouse)
3. (enter батырмасы)
4. ( тасымалдаушы дискілер,Диск-Disk)

5. (Монитор немесе Дисплей- Monitor)

6.  (Жүйелік блок-процессор-processor)
     7.   (Колонкалар-Дыбыс шығарушы-column)
3 кезең   «Ғажайып  қапшық» сол  балдық жүйе
 63-12-28-79-37-82-42-33-23-67-14
63- Компьютердің миы (процессор)

12 –Бас әріптерді жазу пернесі (Caps Lock)

28-  Ақпаратты қағазға басып шығаратын құрылғы (принтер)
79-Ақпаратты экранға  сурет ретінде шығаратын құрылғы (сканер)

37- Ақпараттық үрдістерді ата (алу, өңдеу, беру, сақтау)

82-  Информатика пәні нені зерттейді? (ақпараттық үрдістерді)

42-  Жаңа жолға түсу пернесі (Enter)

33- Антивирус деген не? (вирусты анықтап, емдейтін бағдарлмама)
23-Ақпаратты тасушылар (дискета, флэш-карта, СD және DVD диск)
67- Тұрақты жады дегеніміз не?

14- Жедел Жады дегеніміз не?

4 кезең «Қиял әлемі»  10 балл
А) Егерде мен хаккер болсам... 

 Б) Егерде мен робот болсам... 

Ойыншыларға тақырып беріледі, тақырыпқа сәйкес әңгіме құрастыру 

 керек. 

Ойынның шешуші сәті төрешілер өздеріңізде.

Жеңімпазды анықтап, марапаттау.

Бүгінгі көріп тамашалаған интеллекуалды шоу «ХХІ- ғасыр көшбасшысы» ойыны мәресіне жетті.

Зейін қойып тыңдағандарыңыз үшін алғысымыз шексіз.
