Оценочная карта
Группа														
Команда   								Капитан					   
Состав команды (Ф.И. каждого участника) 																																																																																																																		

	

1. Разминка (каждый правильно отвеченный вопрос + 1 балл)

	Оценка жюри
	Оценка преподавателя

	
	1
	2
	3
	4
	

	
	Итого баллов:
	

	2. Конкурс знатоков Word команда, выполнившая задание наиболее правильно получает 2 балла

	
	

	3. Конкурс капитанов (если команда угадала + 2 балла)

	
	

	4. Конкурс «Анаграммы»
За верный ответ + 2 балла.
Команда, ответившая первой, но неверно, то (минус) – 1 балл.
Команда, ответившая второй и верно получает + 1 балл. 

	
	

	5. Конкурс «Разгадай ребус»
За каждый разгаданный ребус +1 балл

	
	

	6. Конкурс Знатоков
За верный ответ + 2 балла.
Команда, ответившая первой, но неверно, то (минус)– 1 балл.
Команда, ответившая второй и верно получает 1 балл. 

	
	

	
Итого баллов
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1. Конкурс – разминка команд
Вопросы 1 – й команде
1) Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации. (Информатика)
2) Устройство ввода информации. (Клавиатура)
3) Набор символов алфавита русского языка. (Кириллица)
4) Сколько байт в одном килобайте. (1024)
5)  Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа бумаги. (Сканер)
6) Минимальный объект кодирования растровой графики (Пиксель)
7) Название каталога в Windows (папка)

Вопросы 2 – й команде
1) Специальный индикатор , указывающий позицию на экране. (Курсор)
2) Сколько бит в одном байте. (8)
3) Система, созданная для удобной работы с файловой системой, типа окно (Windows)
4) Минимальная единица измерения кол-ва информации. (Бит)
5) Значок на экране, открывающий некоторую программу, документ или папку (Ярлык)
6) Информация на диске, имеющая имя (файл)
7) Расширение файлов, сохраненных в программе WORD (Doc)


2. Конкурс знатоков текстового редактора Word
Командам предлагается выдвинуть по 1 знатоку для выполнения практического задания.

3. Конкурс капитанов
С помощью мимики и жестов капитан объясняет своей команде следующие слова. Члены команды должны угадать, что показывает капитан.
Оценка в баллах за правильный ответ команды –2 балла.

1. принтер
2. монитор

4. Конкурс «АНАГРАММЫ, ИЛИ КТО БЫСТРЕЙ»
Правила таковы: на экране появляется несколько анаграмм (Анаграмма – это слово, в котором переставлены буквы), в которых зашифрованы слова, относящиеся к информатике. Вам требуется отгадать эти слова и выделить лишнее слово. Экран будет меняться 6 раз. 
Внимание!!! Работа на скорость!
За верный ответ + 2 балла.
Команда, ответившая первой, но неверно, то (минус)– 1 балл.
Команда, ответившая второй и верно получает 1 балл. 
Итак, внимание на экран!(Файл презентаций Анаграммы)
ОТВЕТЫ

	Слайд 1
	

	
ТЕЛЕФОН        Устройства  
МОДЕМ            передачи 
ФАКС      
ПАМЯТЬ   Лишнее слово
  


	Слайд 2
	
	
ДИСКЕТА                        Носители
ФЛЕШ-ПАМЯТЬ       информации
КОМПАКТ - ДИСК
ПРОЦЕССОР       Лишнее слово


	Слайд 5
	

	
КЛАВИАТУРА     Устройства 
МЫШЬ                      ввода
СКАНЕР
МОНИТОР          Лишнее слово




5. Конкурс «Разгадай ребус»
За каждый разгаданный ребус +1 балл
Команда слева:
1. Винт, веер, тень (Интернет)
2. Три, рентген (принтер)
Команда справа:
1. К у р сорок (курсор)
2. Конь, кит, морж (монитор)

6. Конкурс Знатоков
На экране появляются вопросы, с вариантами ответов, нужно выбрать правильный вариант и обосновать свой ответ.
Внимание!!! Работа на скорость!
За верный ответ + 2 балла.
Команда, ответившая первой, но неверно, то (минус)– 1 балл.
Команда, ответившая второй и верно получает 1 балл. 



Раздаточный материал:
- Карточки «Принтер», «Монитор»
- Оценочные карточки
- Таблица результатов на доске
- Карточки задания знатокам Текстового редактора.
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