Тема: Рабочая тетрадь « Графический редактор TuxPaint». Практические задания.
Предмет: Информатика и ИКТ.
Класс: 3
Используемая литература:
1. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса.
2. Горячев А.В., Островская Е.М. Графический редактор TuxPaint для школьников. Справочник-практикум.
Ключевые слова: информатика, рабочая тетрадь, графический редактор, TuxPaint, практические задания.
Методическая аннотация: Данная рабочая тетрадь разработана для закрепления практических навыков работы с графическим редактором TuxPaint.
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Основные операции при рисовании 
в
 
графическом 
редакторе
 
TuxPaint
Подпишите, как называются инструменты, с помощью которых вып
олняются операции при рисовании
Проверь себя
2. Подпишите, где находится 
«
Панель инструментов
»
, 
«
Рабочее поле
»
, 
«
Палитра цветов
».
Знакомство с графическим редактором «
TuxPaint
»
Допишите в
 определение не достающие слова
Графический редактор 
— это _____________________
 предназначенная для _________________ рисунков на __________________. 
)




















 (
б)  Подберите форму и цвет кистей и нарисуйте линиями  робота.
в) Нарисовать ёлочку с помощью прямых и кривых линий. Если получилось
 
—
 
рисуйте еловый лес, в котором растут деревья разного возраста и цвета. 
 
3. 
Рисование Фигурами:
Нарисуйте снеговика фигурами на синем фоне. Синий фон можно сделать одной фигурой 
«
Сплошной прямоугольник
» 
синего цвета размером во всё поле для рисования.
 
а) Нарисуйте фигурами любой городской пейзаж. Например, такой:
 
 
 
 
б) Нарисуйте фигурами радугу:
) (
Создание рисунка
 
 
Допишите недостающие слова
1) Выбрать ____________.
2) Выбрать вид _____________.
3) Если надо, то выбрать ___________.
4) ________________.
5) Если результат не понравился, то его можно ______________.
 
Запустите графический редактор 
TuxPaint
 
и выполните следующие задания
1. 
Рисование Кистью:
а) Подберите форму и цвет кистей и нарисуйте клумбу с цветами: стебли, листья, лепестки.
б) Подберите форму и цвет кистей и нарисуйте лицо: контур лицо, глаза, нос, уши, волосы.
 
2. 
Рисование Линиями:
Учтите, что линии бывают разной толщины и цвета.
а) Подберите форму и цвет кистей и нарисуйте линиями пейзаж: траву, деревья, дом, машину.
)

 (
Проверь себя
)
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Сложное задание
)























 (
Разгадайте кроссворд, и в выделенных клетках получится ключевое слово: 
1
 
 
 
 
 
 
 
 
2
 
 
 
 
 
 
3
 
 
 
 
 
 
 
4
 
 
 
 
 
5
 
 
 
 
 
 
6
 
 
 
 
 
 
 
7
 
 
 
 
 
 
 
1.
 
С помощью этого инструмента  можно создать с
пециальные эффекты.
2.
 
С помощью этого инструмента  можно создать и использовать палитру для рисования.
3.
 
С помощью этого инструмента  можно удалять эффекты.
4.
 
С помощью этого инструмента  можно  рисовать различные закрашенные и не закрашенные многоугольники.
5.
 
Прямые фигуры можно рисовать с помощью этого  инструмента.
6.
 
Простой инструмент ввода  позволяет детям подписывать свои рисунки или создавать поздравительные открытки, также развивает навыки работы с клавиатурой.
7. Этот инструмент предоставляет в распоряжение пользователя большое количество рисованных и фотоизображений, которые можно вставлять в свои рисунки.
) (
4. 
Рисование Штампами:
а) Перед палаткой с овощами и фруктами рядами выложены ящики с товаром. Нарисуйте штампами этот вид. (Пример приведен в справочнике-практикуме.)
б) Нарисуйте штампами семьи животных. (Пример: стаи рыб)
в) Нарисуйте штампами с выбором цвета симметричный узор. Используйте переворачивание штампов и изменение размеров. 
г) Нарисуйте штампами картину о космосе.
 
5. 
Инструмент
 
Заливка:
а) Нарисуйте новый рисунок. Используя инструмент Заливка, поменяйте цвета линий и областей.
б) Исследуйте, как именно программа определяет границы областного цвета. Для этого выполните заливку для рисунков, созданных штампами с нечёткими границами областей. 
)
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