Сыныбы: 7 «А»
Сабақтың тақырыбы: Модельдерді сипаттау әдістері.Модельдердің қасиеттері
Жалпы мақсаты: Программаның негізгі мүмкіндіктері туралы айту және қосымша ақпаратпен білімдерін толықтыру.Жеке жұмыс жасауға,жауапкершілікке сезіне білуге,нәтижеге жетуге ұмтылуға,өзінше ізденімпаздыққа тәрдиелеу.
Сабақтың көрнекілігі: Компьютер,оқулық,интерактивті тақта,плакат
Сабақтың барысы:
1.Ұйымдастыру кезеңі
Оқушыларды сабаққа дайындау,түгендеу
Ұқыпты,ынталы болуға үйрету
2.Үй тапсырмасын тексеру
1.Программаның компиляция мен орындауға қалай жібереді?
2.Программаның басы мен соңындағы операторлар қалай жазылады?
3.Меншіктеу операторы қандай мақсат үшін қолданылады?
4.Шығару пішімінде қандай белгілеулер қолданылады?
3.Жаңа сабақ
Модельдердің барлық түрлерін екі үлкен класқа бөлуге болады:материалдық (заттық) және ақпараттық.
Материалдық модель-модельдеу нысанының маңызды белгілерін көрсететін нақты бір зат.Модельдеу нысанына қарағанда материалдық модель салыстырмалы түрде кішіреюі немесе үлкеюі мүмкін,бірақ міндетті түрде оның сыртқы көрінісін,жүріс-тұрысын,құрылымын жаңғыртып көрсетеді.
Ақпараттық модель-модельдеу немесе нысанын қандай да бір тілде сипаттайды.Нысанның ақпараттық моделі оның қасиеттері,басқа нысандармен әрекеттестігі,нысан істей алатын әрекеттер туралы мәліметтерді қамтиды.
Мысалы, «Дәптер» нысанының мынандай қасиеттері бар.
«Дәптер» нысанының ақпараттық моделі
	Беттер саны
	Беттің өлшемі(см)
	Беттің түрі
	Арналған пәні

	12
	14,8х21
	Торкөз
	Математика

	48
	21х29,7
	жоқ
	Бейнеле өнері



Кестелер модельдеу нысандары туралы ақпаратты жүйелеп,ыңғайлы түрде көрсетеді.Кестенің атауы берілген ақпараттың түрін сипаттауға арналған,ал жолдарда нысандардың қасиеттері сипатталады.
 (
Сөзбен сипаттау
) (
Граф
) (
Сызба
) (
Сұлба
) (
Кесте
) (
Ақпараттық модельдер
)Кестелерден басқа ақпараттық модельдерді сипаттау әдістеріне сұлба,граф,сөзбен сипаттау,сызба,нобай және т.б. жатқызуға болады.






Сұлба- сызықтармен қосылған ішінде жазулары бар фигуралардан тұрады.Көбіне сұлбалар нысандар арасындағы иерархиялық қатынастарды сипаттауға қолданылады.


 (
-офистік қосымшалар;
-деректер қоры;
-желілік қосымшалар:
-оқытушы программалар;
-мәтінді тану программалары;
-ойындар;
-шетел тілінен аударушы-программалар
) (
-операциялық жүйе;
-драйверлер:
-утилиталар
) (
Программалау жүйелері
) (
Қосымшалар
) (
Жүйелік ПЖ
) (
Программалық жабдықтар (ПЖ)
)














Рраф-сызықтармен (қабырғалар) қосылған ұштарды (нүктелер) тұратын графикалық нысан.Графтарды нысандар арасындағы байланысты көрсету үшін қолданылады.
Түйін:
-Барлық модельдерді екі класқа бөлуге болады:материалдық (заттық) және ақпараттық
-Компьютерлік модлеьдер ақпараттық модельдерге жатады.
-Ақпараттық модельдердң сипаттау әдістері-кесте,сұлба,граф,сызба,нобай,сөздік сипаттама және т.б.
-Модельдердің қасиеттері-сәйкесттік,нақтылық,құндылық.
Компьютердегі тәжірибелік жұмыс
А деңгейі
Мәтіндік редакторда «қатқыл диск» нысанының ақпараттық моделіне кесте құрып,оны толтырыңдар:
В деңгейі 
Мәтіндік редакторда мектеп жабдықтарын жүйелеу сұлбасын жсаңдар.
С деңгейі
Мәтіндік редакторда ең кіші ортақ еселік табу алгоритмінің блок-сұлбасын жасаңдар.
Өзіңді тексер!
1.Қай модель ақпараттық (заттық) болып табылады?
А) дүниежүзінің картасы
В) оқушының үлгерім графигі
С) ғимарат пішіні
D) өрнек тоқу сұлбасы
2.Қай моднль ақпараттық болып саналмайды?
А) автокөлік нобайы
В) музыкалық шығарманың нота жазуы 
С) математикалық формула
D) глобус
3.Нені жасауға болады?
А)  тек қана нысанның ақпараттық модельдерін
В) тек қана нысаннын материалдық модельдерін
С) нысанның бір ғана моделін
D) нысанның әр түрлі модельін
4.Қандай қасиет модель қасиеті болып табылмайды?
А) өзектілік
В) құндылық
С) нақтылық
D) көлемділік
5. .... ақпарттық молдельдердің сипаттау тәсіліне жатпайды.
А) сөзбен сипаттау
В) кесте
С) нысанның кішірейтілген көшірмесі
D) граф
Бағалау
Үйге тапсырма: Өткенді қайталар келу
