Веселые старты


Учителя. По сигналу участник бежит «змейкой» до к.о. на стене решает пример и вставляет пропущенные буквы, обратно возвращается бегом. Побеждает команда быстрее и правильно выполнит задание.
Плотники. По сигналу выполняют прыжки с мячом между ног до к.о. Забивает гвоздь и бегом возвращается обратно. Задание выполняет вся команда. Побеждает команда быстрее и правильно выполнит задание.
Конкурс  «Повар». Участникам, в специальных шапочках, предлагается набор карточек, на которых нарисованы (или написаны названия) различные продукты. Следует выбрать те, которые необходимы для приготовления блюда. Например: чтобы приготовить борщ, нужны: вода, соль, свекла, помидоры, лук, картошка, капуста, мясо, чеснок, зелень, лавровый листок, специи. Остальные продукты – сахар, огурцы, яблоки и т.п. – не имеют отношения к данному блюду. Выигрывает тот, кто быстрее и/или более правильно разложит карточки. При желании можно использовать настоящие продукты.

Строители. По сигналу участник добегает до к.о. оставляет предмет. Следующий оставляет свой предмет и так вся команда должна построить из кубиков пирамиду. Побеждает команда быстрее и правильно выполнит задание.
Рыбаки. По сигналу участник добегает до к.о. ловит рыбку и возвращается обратно.

Классные руководители. «Портные». Пришивают пуговицу.

Пожарные. По сигналу участник добегает до к.о. берет  «шланг» и тушит «огонь». Обратно возвращается бегом. Задание выполняет вся команда. Побеждает команда быстрее и правильно выполнит задание.
