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Введение
      Можно ли представить мир без геометрии?   Геометрия позволяет выразить результаты счета или измерения чего-либо. Люди так часто пользуются геометрией, что трудно даже представить себе, что они существовали не во все времена, а были изобретены человеком.  На уроках математики мы знакомились с некоторыми геометрическими фигурами и представляем себе, что такое точка, прямая, отрезок, луч, угол и т.д. В седьмом классе мы начали изучать предмет геометрия.  Мы узнали  много важных и интересных фигур и их свойства.  Многие названия геометрических фигур, связанные с геометрией  встречаются в одежде. Нам стало интересно, и мы  решили  поподробнее изучить применение геометрических фигур в одежде.
     Ключ в гармонии между вами и платьем лежит в геометрии линий. Линии одежды, должны повторять линии вашей фигуры. Только в этом случае можно быть полностью уверенным в правильности сделанного выбора. 
    Актуальность данного исследовательского проекта определяется  важностью умения  видеть  геометрию в одежде,  которая нам необходима каждый день.
Цель работы:  исследовать, какие геометрические фигуры, встречаются в одежде и фигуре.
Задачи:
1. Изучить литературу, где встречаются треугольники, трапеции, квадрат в окружающей нас одежде:
2. Изучить  типы фигур. 
3. Изучить использование геометрических фигур и линий в одежде.
     4. Подбор моделей к соответствующей фигуре.	
     5. Изготовить швейные изделия на основе геометрических фигур.
     6. Представить исследовательскую работу.
Объектом исследования являются швейные изделия, выполненные на основе геометрических фигур.
Предметом исследования являются геометрические фигуры в одежде.
I.Теоретическая часть.
1.1. Что такое геометрия?
Геометрия — одна из самых древних наук, она возникла очень давно, еще до нашей эры. В переводе с греческого слово «геометрия» означает «землемерие» («гео» — по-гречески земля, а «метрео» — мерить). Такое название объясняется тем, что зарождение геометрии было связано с различными измерительными работами, которые приходилось выполнять при разметке земельных участков, проведении дорог, строительстве зданий и других сооружений. В результате этой деятельности появились и постепенно накапливались различные правила, связанные с геометрическими измерениями и построениями. Таким образом, геометрия возникла на основе практической деятельности людей и в начале своего развития служила преимущественно практическим целям. В дальнейшем геометрия сформировалась как самостоятельная наука, занимающаяся изучением геометрических фигур.
 ХIХ век стал веком геометрии, появляются новые разделы, развивается начертательная геометрия.
Геометрические фигуры бывают весьма разнообразны. Часть  любой геометрической  фигуры является геометрической фигурой. Объединение нескольких геометрических фигур есть снова геометрическая фигура.
1.2. Геометрические фигуры в одежде.
 В одежде часто встречаются такие геометрические фигуры как треугольник,  прямоугольник, трапеция, окружность.
Треугольник - это фигура которая состоит из трех точек, не лежащих на одной  прямой, и трех отрезков попарно соединяющих эти точки. Точки называются вершинами треугольника, а отрезки сторонами треугольника.
Прямоугольник - это параллелограмм, у которого все углы прямые.
Трапеция - это четырехугольник, у которого только две противолежащие стороны параллельны. Параллельные стороны называются основаниями, а две другие стороны  боковыми.
Окружность - это фигура, которая состоит из множества точек плоскости равноудаленных от данной. Данная точка называется центром окружности. 

1.3.Типы фигуры и силуэты одежды.
Чтобы правильно подобрать наряд, который подчеркивает элегантность, акцентирует внимание на преимуществах  личности  и скрывает недостатки тела, каждая модница обязана помнить про свой тип фигуры, ибо знать врага в лицо.
  Французская фигура - это всегда тонкая талия, очерченные округлые женственные формы. В геометрии для этого типа не нашлось фигуры, поэтому название ей дали по предмету, который она больше всего напоминает - «песочные часы».
[image: http://magazine.trendyshop.ru/wp-content/uploads/2012/10/2885830.gif]Для сравнения не нашлось подходящей геометрической фигуры, поэтому было принято обозначение «песочные часы» (французский тип фигуры напоминает именно это изделие).

Рис. 1  


Немецкая фигура - это фигура, у которой при сравнительно небольших объемах груди и бедер практически не выражена линия талии. Обладательницы таких фигур очень часто имеют широкую спину. Этот тип фигуры не стал исключением «геометрии моды» и получил название «прямоугольного» типа фигуры. Забегая вперед, надо отметить, что это не только один из самых распространенных типов фигуры в Европе и России, но и самый любимый с точки зрения модельеров одежды массового производства. Обладательницы этого типа фигуры с помощью особенностей кроя или расцветки одежды могут визуально корректировать свои формы по желанию. 
Подходящая одежда: 
* плиссированные юбки 
* платья с завышенной талией 
* корсеты 
* темные прямые брюки, джинсы с чуть заниженной талией 
[image: http://magazine.trendyshop.ru/wp-content/uploads/2012/10/tip-figury-pryamougolnik.jpg]* юбка солнце и пышные юбки сделают бедра более  женственными

 Итальянская фигура, очень похожа на линии французской фигуры. Итальянок от их соседей по Евросоюзу отличает лишь более высокий рост, от чего их фигуры кажутся более вытянутыми и в чем-то перекликающимися с прямоугольными фигурами немок. 


 Американская фигура - это геометрия, повторяющая фигуру треугольника. В США сидячий образ жизни и неправильное питание изменили нацию также сильно как в России только с обратным знаком - нация за последнее десятилетие поправилась на несколько размеров. Лишний вес у американок откладывается на бедрах и в области живота. При сравнительно нормальной ширине плеч у них очень широкие бедра и слабо выражена линия талии. И, несмотря на то, что восточный тип фигуры тоже вписывается в геометрию треугольника, между двумя этими типа большая разница. 
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  Восточные красавицы имеют от природы очень широкие бедра и узкие плечи. Треугольный тип их фигуры - это следствие особенностей строения фигуры, а не избыток лишнего веса, как у американок. Женщины с восточным типом фигуры имеют плоский живот, узкие плечи и широкие бедра.

      Подходящая Вам одежда: 
* топы с оборками, рукава фонариками 
* жакеты с четкой линией плеч 
* блузы с бантами, блузы со стоячим воротничком, жабо 
юбка-карандаш из плотной ткани подберет фигуру, сделает формы стройнее

  Закономерный вопрос, а что ж такое российская фигура? Ответ на этот вопрос не может быть однозначным. Фигуры россиянок не вписываются только в одну геометрическую фигуру. Это синтез неких особенностей, которые отличают нас от других наций. Формы тела преобладающие в нашей стране также оригинальны, как наш колорит.
       В целом фигура россиянок соответствует геометрии «прямоугольника» и похожа на немецкий тип. Но есть ряд особенностей, которые нас сближают и разъединяют с этим типом. Например, россиянки обладают небольшой грудью, широкой спиной и небольшим объемом бедер, как немки, но линия талии более выражена, что делает наши фигуры похожими на итальянский тип.
      Тип фигуры яблоко-это геометрия повторяющая фигуру окружности - это округлый и широкий верх тела из-за объемной груди и живота.
 А одежда будет в помощь следующая: 
1) удлиненные, пиджаки, кардиганы с любым вырезом, кроме округлого. Возможны и воротнички-стоечки; 
2) одноцветные платья, топики или блузы, собранные под грудью, т.е. с высокой талией, и свободные книзу, или, наоборот, на основе не очень узких корсетов; 
3) не застегнутые пиджаки. Кстати, таким приемом пользуются некоторые женщины, чтобы скрыть беременность; 
4) туники, жилетки и жакеты, покрывающие тазовые косточки;
5) юбки и брюки с завышенной талией, длиной до колен или три четверти.; 
6) юбки-трапеции и юбки-брюки уменьшат объем талии; 
7) широкие брючки сбалансируют объемы верха и низа; 
8 ) капри, если Ваши ножки стройны;
Женщинам с типом телосложения “яблоко” не стоит носить: 
* слишком облегающую, зауженную в талии одежду для верха, равно как и чересчур свободную, которая добавит ненужные сантиметры объема. 
* объемные детали на груди и плечах, т.к. они только продлят область “яблочка”. 
* резко очерченные пояса на талии. 

   Скорее определяйтесь со своим типом фигуры,  подкрепляйте теорию практикой,  и Вы будете, обворожительны в любом наряде, будь это спортивный костюм или вечернее платье.
Что касается российских дам, они прямоугольники по немецкому типу фигуры (широкая спина, небольшого размера грудь, средние по объёму бёдра), но с более выраженной талией, что придаём им сходство с итальянками.
     Геометрический вид — свойство формы, определяемое соотношением ее размеров по трем координатам пространства. Кроме того, геометрический вид характеризуется прямолинейностью и криволинейностью поверхности.
     Силуэт — плоскостное зрительное восприятие объёмных форм одежды. Для характеристики силуэт иногда сравнивают с простыми геометрическими формами: треугольником, прямоугольником, трапецией, и др. Однако, как правило, силуэт состоит из нескольких простых или сложных форм, отдаленно напоминающих человека в одежде.
     Прямой силуэт - по геометрическому виду он близок к прямоугольнику или квадрату, в зависимости от соотношения вертикальных и горизонтальных размеров. Одежда прямого силуэта прекрасно подходит ко всем типам фигур, так как она успешно маскирует их возможные недостатки. В такой одежде линия талии не акцентируется и горизонтальные размеры примерно одинаковы на всех уровнях фигуры. Одежда прямого силуэта может иметь жесткий, скругленную форму, что определяется пластическими свойствами материалов, из которых изготовлен костюм. 
     Трапециевидный силуэт - характерен для расклешенной одежды. По геометрическому виду этот силуэт соответствует трапеции, у которой верхнее основание - это линия плеча, а нижнее - линия низа изделия. Чем больше разница между размерами этих оснований, тем больше степень расклешения. . В этом случае подходящие модели платьев - в стиле ампир, при котором акцент сделан на верхней части фигуры, в том числе длиной в пол, а также А-силуэта. 
     Полуприлегающие силуэт - характеризуется умеренными пропорциями, приближёнными к естественным пропорциям фигуры человека. Полуприлегающая одежда повторяет форму тела, но не обтягивает его, обладая достаточной объемностью. Линия талии здесь четко выражена и располагается на естественном месте. Композиция полуприлегающего костюма не предполагает использования контраста - соотношение размеров и масс ее отдельных частей и элементов строится по принципу нюанса. Такая силуэтная форма может быть рекомендована людям с различными фигурами и типами сложения. Особенно характерен полуприлегающий силуэт для верхней одежды.
     Прилегающий силуэт - подчеркивает достоинства их фигуры. Под понятием «прилегающий силуэт» подразумевается две формы, которые принято называть «силуэт-Х» и «песочные часы». Обе эти разновидности имеют общие черты: плотно облегающий фигуру лиф, акцент на тонкой талии, подчеркнутой конструкцией изделия или поясом. Однако по своему геометрическому виду они значительно отличаются.
     «Силуэт-Х» напоминает две трапеции соединенные между собой малыми основаниями по линии талии. Такая одежда имеет заметный контраст между расширенными линиями плечевого пояса и низа расклешенной юбки и тонкой талии. Одежда «силуэта-Х» хорошо подходит высоким стройным женщинам.
     Изделия с силуэтом «песочные часы» имеют маленький облегающий лиф и узкую не расклешенную юбку. Здесь маленький объем лифа сочетается с маленьким же объемом юбки, разделяясь линией талии. Этот силуэт не столь активен, как «силуэт-Х», и лучше всего подходит стройным женщинам невысокого роста, подчеркивая их миниатюрность и превращая ее в достоинство.
В пределах этих силуэтов возможны их различные модификации. Например, одежда может сужаться и удлиняться, образуя, таким образом, более динамичную активную форму. Или, наоборот, при укорочении длины изделия и расширения его горизонтальных пропорций, одежда приобретает статичность, устойчивость. Вариации моделей на основе базовой силуэтной формы всегда зависят от эстетических и стилевых требований текущей моды.
II. Практическая часть.

Теоретическая часть показала, что силуэты и типы фигур, напоминают  геометрические фигуры. На основе геометрических фигур, можно создавать множество швейных изделий. Для выполнения практической части нами взята группа поясной одежды, которую спроектируем на основе геометрических фигур: треугольника, прямоугольника и  окружности.  

2.1.Тип фигуры: Прямоугольник


Мужской тип фигуры плечи равны ширины и бедра талия не ярко выражена. 

Задача: имитируем силуэт песочные часы, подчеркиваем талию и выделяем бедра. 

Верх: выбирайте топы с широкими плечами, женские плечи, пояса визуально подчеркиваем талию. Блузы платья с завышенной талией, поддерживает грудь, делает талию. 

Низ: добавляем объем ниже талии туника облегающие брюки обтягивающие джинсы, сужение в области лодыжек, бедра кажутся объемнее, рекомендуется носить два разных цвета иллюзия талии. 

Описание модели

Конические юбки. Самые  простые  по конструкции.
Чертеж можно строить прямо на ткани, без лекала
Как ,правило ,не имеет вытачек, состоит из одной или двух деталей.
Приложение                                                                        

2.2.Тип фигуры треугольник: 

широкие бедра и низ, плечи уже бедер, талия хорошо выражена 

Задача: подчеркнуть талию, убрать акцент с нижней части фигуры. 

Верх: объемный верх, объемные рукава, глубокие вырезы на груди, жакеты с жесткой линией плеча, вырезы лодочка, одежда с вертикальными швами к талии, крупная вязка, кашемир, крупные аксессуары и детали в верхней части одежды. 

Низ: темные цвета внизу, рекомендуемые юбки по фигуре, узкие, прямые брюки или расклешенные от колен брюки.

Описание модели
Прямая юбка, состоит из 2-х деталей: переднего и заднего полотнища, плотно облегают фигуру.
Прямые юбки могут иметь разрезы, различные складки или сборки, кокетки карманы и т.д.                                                                             
Приложение                                                                        


2.3.Тип фигуры: Окружность


Тип фигуры “яблоко” - это округлый и широкий верх тела из-за объемной груди и живота.
При таком телосложении рекомендуется сделать так, чтобы взгляд окружающих Вас людей приковывали к себе Ваши лицо, волосы, шея, грудь или ноги. 
Описание модели
Состоят из нескольких одинаковых клиньев, расширяющихся книзу.
Число клиньев может быть любым, но лучше четным.
Приложение 






 



















Выводы соответствуют задачам.
В ходе работы изучены типы и силуэты фигур, а также, использование геометрических фигур и линий в одежде. Подобраны модели к соответствующим типам фигур и изготовлены  швейные изделия, на основе геометрических фигур.
Надеюсь, что моя работа заинтересует вас. Эта работа поможет учащимся  лучше ориентироваться в изготовлении одежды, открывать новое, понимать красоту, мудрость окружающего мира. Понятия не изолированы друг от друга, а представляют определённую систему знаний, все звенья которой находятся во взаимной связи.
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Приложение
1.Закономерности моды
Дизайнер, основным содержанием деятельности которого является создание культурных образцов, которые могут стать (а в ряде случаев и должны стать) модными, должен иметь целостное представление о природе такого феномена, как мода. Дизайнеру одежды для успешной работы в модной индустрии особенно необходимы знания основных закономерностей моды, понимание моды как социального явления, знакомство с социально-психологическими и экономическими аспектами её развития, с основными методами прогнозирования моды, а также знания черчения, геометрии. Мода является одной из форм массового поведения в современном обществе. Можно предложить   определений понятия «мода»:
Мода – это особый способ, образ, мера обработки социальной информации (определение психолога Л.Петрова);
Мода – тип реагирования, свойственный значительному количеству людей.
Она зачастую проявляется как периодическая смена объектов выбора, как новый образ действия или мышления (определение американского социального психолога Э. Богардуса);
Мода – серия повторяющихся изменений в предпочтениях социальных групп (определение американского социального психолога Э.Росса).
Мода – специфическая регуляция, обусловливающая периодическую смену и циклический характер развития образцов массового поведения (определение российского теоретика моды А.Гофмана).
Мода – распространяется на все явления культуры – на всё, что относится к материальным и духовным ценностям и находится в процессе изменения: искусство (живопись, литературу, музыку, театр, кино, дизайн), науку, технику, политику, спорт. Дизайн является областью культуры, где активно действуют механизмы моды.
     Мода влияет на всё предметное окружение современного человека – оформление интерьеров и витрин магазинов, дизайн бытовых приборов и организацию массовых праздников, индустрию развлечений.
     Но чаще всего мода проявляется в оформлении внешности человека – в его одежде, прическе, макияже, манере поведения. Это привело к распространению своеобразных «мифов» или заблуждений относительно моды – между понятиями «мода» и «одежда» часто ставится знак равенства, а создателями моды считают известных кутюрье и дизайнеров одежды, так как именно костюм и поведение человека быстрее всего реагируют на изменения моды.
     Мода выражает стремление к прекрасному мгновению. Мода существует внутри стиля. Смены мод подчинены ритму, подобному дыханию самой жизни. Именно поэтому она несет отпечаток самых разных явлений.
Ряд комбинаций из нескольких геометрических фигур








ПРИЛОЖЕНИЕ
По конструкции различают три основных покроя юбок
1. Конические юбки 
2. Прямые юбки 
3. Клиньевые юбки 
Конические юбки
Конические юбки - самые простые по конструкции. 
Чертеж можно строить на ткани, без лекал.
Как правило, не имеет вытачек, состоит из одной или двух деталей.


Инструкционная карта для построения клиньевой юбки
 (6 клиньев)
Необходимые мерки
	№ п\п
	Наименование
	Условное обозначение
	Мерки

	1
	Полуобхват талии
	Ст
	44

	2
	Полуобхват бедер
	Сб
	50

	3
	Длина изделия
	Дизд
	50

	4
	Длина спины до талии
	Дтс
	32

	5
	Число клиньев
	n
	6


Прибавки
	№ п\п
	Наименование мерки
	Условное обозначение
	Величина (см)

	1
	Обхват талии

	Пт
	2

	2
	Обхват бедер

	Пб
	4



Построение
	№№
п\п
	Буквен-
ное обозна-чение

	Описание построения
	Формула
	Значение 
	Направление

	1
	Т
	Посредине листа поставить точку Т

	-
	-
	-

	2
	ТН
	От точки Т вниз отложить расстояние ТН
	ТН=Дизд
	ТН=50
	

	3
	ТБ
	От точки Т вниз отложить расстояние ТБ
	ТБ=Дтс:2
	ТБ=35:2=17,5
	

	4
	-
	Провести через точки Т,Б,Н горизонтальные линии
	-
	-
	

	5
	ТТ1, ТТ2
	От точки Т влево и вправо отложить расстояние равное половине ширине клина по линии талии
	ТТ1=ТТ2= 
(От+Пт):12
	ТТ1=ТТ2= (68+2):12=5,8
	

	6
	ББ1, ББ2
	От точки Б влево и вправо отложить расстояние равное половине ширине клина по линии бедер
	ББ1=ББ2=
(Об+Пб):12
	ББ1=ББ2=
(90+4):12=7,8
	

	7
	-
	Через точку Н провести горизонтальные линии влево и вправо
	-
	-
	

	8
	Т1Н1
	Соединить между собой точки Т1и Б1, продолжить линию до пересечения с линией низа
	-
	-
	

	9
	Т2Н2
	Соединить между собой точки Т1и Б1, продолжить линию до пересечения с линией низа
	-
	-
	

	10
	ТТ3
	От точки Т вниз отложить расстояние ТТ4(понижение линии талии)
	ТТ4=п\в
	ТТ4=1
	

	11
	НН3
	От точки Н вниз отложить расстояние НН4(понижение линии талии)
	НН4=п\в
	НН4=1
	

	12
	Т1Т3Т2Б2
Н2Н3Н1Б1
	Обвести контур чертежа сплошной основной линией

	
	
	




Чертёж построения клиньевой юбки
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	Наименование линий изделия.
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Раскладка лекал клиньевой юбки.
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Инструкционная карта: Построение чертежа прямой юбки
Необходимые мерки:
	№ п\п
	Наименование
	Условное обозначение
	 Мерки

	1
	Полуобхват талии
	Ст
	34

	2
	Полуобхват бедер
	Сб
	45

	3
	Длина изделия
	Дизд
	50

	4
	Длина спины до талии
	Дтс
	35


Прибавки:
	№ п\п
	Наименование мерки
	Условное обозначение
	Величина (см)

	1
	Обхват талии

	Пт
	1

	2
	Обхват бедер

	Пб
	1


Построение:
	№№
п\п
	Буквен-
ное обозна-чение
	Описание построения
	Формула
	Значение 
	Направление

	1
	Т
	Построить прямой угол в точке Т
	-
	-
	

	2
	ТН
	От точки Т вниз отложить расстояние ТН (длина юбки)
	ТН=Дизд
	ТН=50
	

	3
	ТБ
	От точки т вниз отложить расстояние ТБ (положение линии бедер)
	ТБ=Дтс:2
	ТБ=35:2=17,5
	

	4
	ТТ1
	От точки Т вправо отложить расстояние ТТ1 (ширина юбки) 
	ТТ1=Сб+Пб
	ТТ1=
45+1=46
	

	5
	НН1
	От точки Н вправо отложить расстояние НН1
	НН1=ТТ1
	НН1=48
	

	6
	Т1Н1
	Соединить точки Т1Н1
	-
	-
	

	7
	ББ1
	От точки Б вправо провести горизон-тальную линию
	-
	-
	

	8
	ТТ2
	От точки Т вправо отложить расстояние ТТ2 (ширина заднего полотнища)
	ТТ2=Сб:2
	ТТ2=45:2=
22,5
	

	9
	Т2Н2
	От точки Т2 вниз провести верти-кальную линию до пересечения с лини-ей низа (линия бока)
	-
	-
	

	10
	Т2О
	От точки Т2 вверх отложить расстояние Т2О
	Т2О=п\в=1
	Т2О=1
	

	11
	ТОТ1
	Соединить точку О с точками Т и Т1 (линия талии)
	-
	-
	

	12
	ББ3=Б1Б4
	От точек Б и Б1 отложить расстояние до осевых линий вытачек
	ББ3=Б1Б4=
Сб Х 0,2
	ББ3=Б1Б4=
45Х 0,2=9
	

	13
	
	От точек Б3 и Б4 провести вверх вертикальные линии до пересечения с линией талии
	-
	-
	

	14
	∑
	Сумма вытачек
	∑=(Сб+Пб)-
(Ст+Пт)
	∑=(45+3)-(34+1)=13
	-

	15
	Т3Т4
	Ширина боковой вытачки
	Т3Т4=∑:2
	Т3Т4=13:2=6,5
	

	16
	Т5Т6
	Ширина задней вытачки
	Т5Т6=∑:3
	Т5Т6=13:3=4,3
	

	17
	Т7Т8
	Ширина передней вытачки
	Т7Т8=∑:6
	Т7Т8=13:6=2,2
	

	18
	-
	Отложить ширину каждой вытачки – половину её размера в обе стороны от осевой линии
	Т3Т4:2
Т5Т6:2
Т7Т8:2
	Т3Т4=6,5:2=3,2
Т5Т6=4,3:2=2,1
Т7Т8=2,2:2=1,1
	

	19
	Б2Б5
	От точки Б2 вверх отложить расстояние Б2Б5 (конец боковой вытачки)
	Б2Б5=п\в
	Б2Б5=1
	

	20
	Б3Б6
	От точки Б3 вверх отложить расстояние Б3Б6 (конец задней вытачки)
	Б3Б6=п\в
	Б3Б6=2
	

	21
	Б4Б7
	От точки Б4 вверх отложить расстояние Б4Б7 (конец передней вытачки)
	Б4Б7=п\в
	Б4Б7=4
	

	22
	-
	Построить вытачки соединив точки
Т4Б5Т3
Т6Б6Т5
Т8Б7Т7
	-
	-
	

	23
	-
	Стороны боковой вытачки Т4Б5 и Т3Б5 разделить пополам от точки выполнить прогиб
	Т4Б5:2
Т3Б5:2
	Прогиб =0,5
	

	24
	ТТ5Б6Т6
Т30,5Б5Б2
Н2НБТ
	Обвести контур чертежа заднего полотнища основной линией
	-
	-
	-

	25
	Т1Б1Н1Н2
Б2Б50,5Т4
Т7Б7Т8Т1
	Обвести контур чертежа переднего полотнища основной линией
	-
	-
	-






Построение чертежа прямой юбки
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Инструкционная карта: Построение чертежа конической юбки
Необходимые мерки:
	№ п\п
	Наименование
	Условное обозначение
	 Мерки

	1
	Полуобхват талии
	Ст
	35

	2
	Полуобхват бедер
	Сб
	44

	3
	Длина изделия
	Дизд
	43

	4
	Длина спины до талии
	Дтс
	30



Прибавки
	№ п\п
	Наименование мерки
	Условное обозначение
	Величина (см)

	1
	Обхват талии

	Пт
	1

	2
	Обхват бедер

	Пб
	1


Построение
	№№
п\п
	Буквен-
ное обозна-чение
	Описание построения
	Формула
	Значение 
	Направление

	1



	О



	Из точки О провести вниз вертикальную линию и отложить на ней  радиус дуги окружности для построения линии талии (точкаТ)
	ОТ=(Ст+Пт)хК

	(35+1)х1.2=43,2см

	         О

	2
	О
	Из центра О радиусом, равным От, провести вправо дугу ТТ1, длина которой по кривой равна
	ТТ1=Ст+Пт
	35+1=36см
	         О       Т1
          

	3
	Т
	Из точки Т отложить вниз длину юбки Ди. Обозначить полученную точку Н
	ТН=Ди
	43см
	      О       Т1
   Т

   Н

	4
	ОН
НН1
	Радиусом ОН провести вправо вторую дугу, точку пересечения которой с продолжением прямой ОТ1 обозначить Н1. Дуга НН1-линия низа юбки
	
	
	   О         Т1
   Т
                       Н1                             

    Н

	5
	ББ1
ОБ
	Провести на чертеже дугу ББ1радиусом ОБ для получения линии бёдер
	ТБ=Дтс:2
	30:2=15
	О       Т1
  Т                Б1                   Б                    н1 
н




Чертёж построения конической юбки
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