«Дьеныш логикалық блоктары бойынша
дидактикалық ойындар мен сызбалар»
«Топтастыр» Мақсаты: Берілген тапсырма бойынша шеңберге орналастыру, логикасын дамыту





   















«Топтастыр» Мақсаты: Берілген тапсырма бойынша таблицаға орналастыру, логикалық ойын дамыту


	



	

	



	

	
	

	





	

	




	



	



	

	



	





	
	






	
	





	
	

















«Жануарға көмектес»  Мақсаты: Жұмбақты шешуге үйрету және жануардың орнын табу, ойлау қабілетін дамыт
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«Архитектор» Мақсаты: Пішіндерді түстеріне қарай топтастыра алуға үйрету,  берілген код арқылы таба білу және құрастыруға үйрену                                          
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«Қандай пішін жасырынды»
Мақсаты: Берілген код арқылы пішінді тауып орналастыруға үйрену, кодты дұрыс оқи білу
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«Түсі мен көлеміне қарай пішінді тап»
Мақсаты: Зейінді шоғырландыру, логикалық ойын дамыту
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