Внеклассное мероприятие по швейному делу в 5 классе 
«Заморочки из матрешки»
Разработала и провела учитель технологии Суханова У.А.

Цели:
· развивать дух творчества, смекалку, фантазию, воображение;
· воспитывать чувство коллективизма, дружелюбия;
· формировать эстетическое отношение к труду;
· закрепить теоретические знания по предмету «швейное дело».
Наглядность и оборудование:
· Швейные машины, нитки (для конкурса «Заправь ниточку»)
· Образцы тканей 20х20 см из хлопчатобумажных и пуговицы (для конкурса капитанов)
· 2 листа бумаги, фломастеры (для конкурса «что нам стоит дом построить, нарисуем – будем жить»)
Участники: две команды по 3 человека. Команда «Пуговки» и команда 
« Кнопочки».
Ведущий: Здравствуйте, дорогие друзья! Сегодня в этом зале действительно нет пустого места. КВН – вот что нас всех объединяет. «Заморочки из матрешки» – так мы назвали нашу игру. Встречаются и соревнуются две команды. Все чудеса, которые мы для них приготовили, они совершат своими руками
Конкурс приветствия (конкурс оценивается в 1 балл, как и все последующие).
Команда «Пуговки» и команда « Кнопочки».
Конкурс 1-й  «Разминка»
Ведущий: В этом конкурсе принимают участие все члены команды. Вам необходимо вспомнить известные литературные произведения, стихи, сказки, рассказы, песни, в которых говориться о различных видах рукоделия. Время на обдумывание 30 сек. Выигрывает тот, кто больше назовет литературных произведений. ( Если возникнет пауза, можно начать счет как на аукционе; например: «Сказка о царе Салтане…» – раз…, «Сказка о царе Салтане…» – два…, «Сказка о царе Салтане…» – три. Конкурс завершен).
Конкурс 2-й  «Заправь ниточку»
Ведущий: Участвуют все члены команды. В этом конкурсе необходимо произвести заправку верхней и нижней нити в швейной машине. Участники по очереди, этап за этапом выполняют заправку. Один – ставит катушку на стержень, другой – протягивает нить через нитенаправитель, третий – через регулятор натяжения верхней нити….. и так далее до тех пор, пока команды не заправят машину. Оценивается не только скорость, но и правильность заправки.
3-й  «Конкурс капитанов»
Ведущий: все мы знаем виды пуговиц. Назовите их. Вам нужно пришить пуговицы разным способом. Побеждает та команда, которая аккуратнее пришьёт пуговицы.
4-й  Конкурс «Загадок»
Ведущий загадывает загадки командам, кто больше отгадает, тот побеждает.
  Конкурс 5-й  «Собери пословицу»
Каждой команде вручается конверт с пословицами. Начало пословицы есть, нужно найти конец. Объяснить значение.

Конкурс «Что нам стоит дом построить, нарисуем – будем жить»
Ведущий. Вся команда должна нарисовать на листе ватмана фломастерами дом, в котором они смогли бы жить всей командой. Время – 3 минуты. (Психологический момент: если команда дружная, сплоченная, то и дом получится крепкий красивый, каждому найдется в нем место).
После этого конкурса жюри подводит окончательный итог и объявляет победителя. Вручает призы.

