Сценарий развлекательной программы к 1 апреля 
«Шутка-шоу-2015».


Ведущий 1: Добрый вечер, дорогие друзья! Мы рады новой встрече и приветствуем всех вас на празднике юмора на нашей игровой программе «Шутка-шоу».
Ведущий 2: Традиция первоапрельских розыгрышей друзей, знакомых, родственников известна с давних времен. Похожие обычаи были уже у древних персов, римлян, индусов и многих других народов. Постепенно эта традиция распространилась по всей Европе.

Ведущий 1: На Руси 1 апреля всегда отмечается веселыми шутками. Обычно говорят: «Коль первого апреля не соврешь, когда еще времечко найдешь?». Есть еще и такая присказка на этот день: «Первый апрель – никому не верь». В нашей стране первоапрельские розыгрыши утвердились после того, как однажды жители Петербурга ранним утром были подняты с постелей тревожным набатом, обычно возвещавшим о пожаре. Это было 1 апреля, но, слава богу, тревога оказалась ложной. Традиция живет и теперь!
Ведущий 2:. Первого апреля не прочь пошутить и сама природа. И своими веселыми шутками и розыгрышами люди вторят весенним капризам погоды. И мы с вами, ребята, не будем нарушать традицию и отметим этот праздник интересными и веселыми конкурсами!
Ведущий 1: Сегодня у нас состоится состязание команд, а также мы узнаем кто из участников сегодняшних конкурсов самый весёлый. 
Ведущий 2: Приветствуем наших участников!                                                      Ведущий 1: За победу в конкурсе команды будут получать жетоны, а в конце нашей конкурсной программы мы посчитаем у кого больше жетонов.
Ведущий 2: Итак, мы начинаем нашу конкурсную программу.                      
Ведущий 1: Первый конкурс называется «Приветствие» 
Команды должны придумать название, девиз и изобразить эмблему команды.
Ведущий 2: Второй конкурс "Игра с предметами"
 В руки капитанов команд ведущий дает по мешочку, в котором находится 6-8 предметов . Команды выстраиваются параллельно друг другу. На расстоянии 15 шагов от головы команд проводится черта. Игра заключается в следующем: по сигналу ведущего капитаны команд бегут к черте, вытряхивают предметы из мешочка, собирают их опять в мешочек, бегут обратно, передают их следующему в команде, тот повторяет все вновь и т. д. Выигрывает та команда, которая быстрее справится с поставленной задачей.
Ведущий 1:Третий конкурс «Вавилонское столпотворение»
По команде ведущего вся команда должна сжаться в форму, которую объявит ведущий. Например: если ведущий скажет слово «футбольный мяч», команды должны так втиснуться, чтобы по форме вся группа, будет напоминать форму футбольного мяча.
Варианты:
 - солнце с лучами 
 - треугольник 
 - стрелка 
 - снежинка 
 - квадрат 
 - вопросительный знак 
 - буква «А» 
 - пешеходный дорожка 
Ведущий 2: Четвертый конкурс "Мяукаем и хрюкаем"
 Участникам завязывают  глаза и перемешивают их между собой. Одна команда "мяукает", другая - "хрюкает". Необходимо как можно быстрее собраться своей командой в "кучу".
Ведущий 1: Пятый конкурс «Командное чувство локтя»

У всех на глазах повязки, и каждому на ухо сообщается его место в очереди. 
 По сигналу все должны выстроиться в очередь по порядку номеров – не произнося ни звука!
Ведущий 2: Шестой конкурс называется «Ситуация»
Представьте себе такую ситуацию: на противоположной стороне дороги, на которой всегда очень оживленное движение машин, вы увидели своего(ю) знакомого(ую). Вам бы хотелось его (ее) пригласить куда-то. Но, поскольку он(а) слов услышать не может, вам необходимо пустить в ход мимику и жесты.
Участникам раздаются листы с заданиями:
- пригласить на балет, 
- на рыбную ловлю, 
- в цирк, 
-на дискотеку, 
- посмотреть боевик, 
- покататься на лодке, 
 Ребята, получившие задание, должны жестами пригласить кого-нибудь из зрителей, а зрители угадать куда их пригласили.
Ведущий 1: Седьмой конкурс называется «Самый наблюдательный»
Вам нужно в куче пуговиц найти 3 одинаковых. 
Ведущий 2: И последний конкурс называется «Художники»
По сигналу вам нужно нарисовать корову всей командой с закрытыми глазами.
Ведущий 1: А теперь мы попросим капитанов команд посчитать жетончики.
Ведущий 2:  Все так дружно вы играли!
Здорово изображали!
И хоть жалко расставаться,
Но пришла пора прощаться
Ведущий 1: Наша интеллектуальная игра подошла к концу.
Всем большое спасибо за участие. До новых встреч!   

