Практическая работа № 2
Тема: Алгоритмический язык Паскаль. Тип переменных.
Цель: Работа с готовой программой. Составление своей первой программы.

Вычислите значение функции y=2x2-t+3, где t=5a+2, x=t2+4.

Ход работы
1. Войдите в Паскаль.
2. Наберите текст программы:

{Работа студента ....}
PROGRAM В1;
   VAR 
       a: INTEGER;
       t,x,y: REAL;
BEGIN
   Write (‘Введите значение a=’); {пояснительный текст}
   Readln(a); {ввод данных}
   t:=5*a+2;
   x:=SQR(t)+4;
    y:=2* SQR(x)-t+3;
    WRITELN (‘Значение функции y=’,y:6:2)
END.

3. Сохраните в своем каталоге с именем В1.pas.
4. Отладьте (исправьте ошибки, если они есть) и выполните программу. (Ctrl+F9). Задайте переменной a следующие значения: 5 и 7. Результат занесите в тетрадь.
5. Посмотрите результат выполнения программы. (Alt+F5).
6. Вернитесь в окно редактирования, нажав любую клавишу.
7. Внесите изменения в программу так, чтобы получить результат при значениях a 0,5 и 6,45. Результат занесите в тетрадь.
8. Сохраните в своем каталоге с именем BK1.PAS.

Самостоятельная работа

Составьте программу вычисления площади треугольника со стороной а и высотой h.

Контрольные вопросы
1. Содержание раздела описаний переменных.
2. Отличие типа переменных integer от real.
3. Как сохранить программу с новым именем?
[bookmark: _GoBack]4. Как просмотреть результат выполнения программы?
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