Сценарий традиционного городского мероприятия «ФИТ»
 (Фестиваль информационных технологий)
для учащихся 8 – 11 классов.
Цель мероприятия:
· развивать творческие способности;
· расширять знания по предмету;
· прививать познавательный интерес к предмету;
· расширять кругозор;
· учить работе в группах.
· Развивать коммуникабельность

Сценарий игры:
(В кабинете расставлены 4 группы столов для 6 участников за каждым столом, столы для жюри, счетной группы, гостей встречают ведущая, 4 помощника. Гости рассаживаются в произвольном порядке за столы)
1. Ведущий. Добрый день, дорогие гости школы № 7. Сегодня здесь и сейчас будет проходить традиционная игра по информатике  ФИТ – фестиваль информационных технологий. Меня зовут Лариса Владимировна, рада представить вам моих помощников:…
2. Кто-то из вас был в гостях у нас, кто-то впервые, и нам хотелось бы, чтобы у вас остались приятные воспоминания об этой игре, и мы решили, как гостеприимные хозяева, начать с угощения. (раздаются конфеты).  Скушать их вы можете и позже, но развернуть необходимо, потому что под оберткой есть номер стола, за которым вы в течение всей игры будете работать. Прошу всех занять места согласно воли госпожи судьбы.
(Рассаживание за столы).
3. Итак, команды игроков есть, осталось собрать команду жюри …..
4. Что ж участники игры, знакомьтесь с вашими новыми командами. Для начала вам надо поздороваться. А знаете ли вы, как можно поприветствовать друг друга? Небольшое отступление… 
· Рукопожатие широко распространено в американской, славянской и большинстве европейских культур
· К одному из самых необычных способов приветствий можно отнести обычай тибетского народа. При встрече, а также при прощании, младший по возрасту тибетец должен снять шапку перед старшим, слегка приклонить голову, левую руку заложить за ухо и показать язык.
· Особой традицией приветствия могут похвастаться японцы. В их культуре заведено кланяться и произносить при этом «конничива» (на русском значит «настал день»).
· Между собой китайцы чаще всего предпочитают здороваться через поднятые вверх руки, сцепленные над головой.
· В Индии в знак приветствия принято складывать ладони вверх таким образом, чтобы кончики пальцев были на уровне бровей. 
· В Таиланде тайцы в знак приветствия соединяют ладони и прикладывают их к голове или груди.
· Очень красивый ритуал приветствия в северных странах Африки. Когда они здороваются, то подносят свою правую руку сначала ко лбу, потом к груди и к губам. Эти жесты можно перевести, как «я думаю о тебе, я говорю о тебе, я уважаю тебя»
· Местное население Филиппин также может похвастаться уникальным приветствием. При встрече они кланяются, берут правую руку собеседника, а затем костяшками пальцев дотрагиваются до его лба, говоря при этом: «Мано по» («рука» и «уважать»).

Существует еще множество уникальных традиций приветствия. Сколько народов, столько и культур приветствий. Каждое «здравствуй» индивидуально и несет в себе особый, глубокий смысл. Некоторые традиции приветствия удивляют, другие – вызывают улыбку. Но, без сомнения, в какой бы стране Вы не здоровались, приветствуя, люди желают только здоровья, тепла, добра, света и любви. Как бы это приветствие не выражалось. Можете любым способом поприветствовать членов своей команды, если вам что-то особенно понравилось, а я предлагаю сделать это аплодисментами. 
5. Сложно работать в команде, которую совсем не знаешь. Поэтому сейчас проведем небольшую разминку, которая поможет вам познакомиться чуть ближе. (На столах лежат анкеты, которые необходимо заполнить всей командой – Приложение1).
Демонстрируется  отрывок из мультфильма «Приключение капитана Врунгеля» Предлагаю придумать название командам, выбрать капитана.
Начинаем игру
1. Кто-нибудь знает, какой праздник отмечается сегодня? Сегодня международный день числа Пи. Что мы знаем об том числе? Математика и информатика очень близкие науки, поэтому предлагаю сегодняшнюю игру провести под знаком ПИ.
(Выступление помощников) 
· Число Пи – это самая известная и загадочная математическая постоянная, которая выражает соотношение окружности к диаметру круга.
· Его используют в мировой статистике, прогнозе погоды и других ситуациях, требующих большой вычислительной мощности.
· Оно никогда не повторяется и никогда не оканчивается, если его записать в виде десятичной дроби.
· Интересно, что известная пирамида Хеопса является воплощением числа Пи, так как соотношение ее высота с периметром основания дает число Пи.
· День Пи отмечается 14 марта (выбран был по причине схожести с 3.14). Официальное празднование начинается в 1:59 после полудня, дабы соблюсти полное соответствии с 3/14|1:59.

2. 1 задание А для начала, предлагаю вам выбрать по 2 человека от группы, чтобы они подготовили презентацию о своей команде. Это конкурсное задание. Максимальное количество баллов = 20 и время выполнения работы – 20 минут. В вашем распоряжении ноутбуки, выход в сеть, графический и текстовый редактор. Занимайте свои рабочие места
3. 2 задание. А мы начнем с разминки. Конкурс называется «Веришь-не веришь». Я бросаю любому члену команды мышь и задаю вопрос, участнику нужно только согласиться или не согласиться с высказыванием. Если попадает в точку – 3 балла команде, нет… на нет и суда нет.
 Итак
1. Верите ли вы, что к материнской плате одного ПК можно подсоединить жесткий магнитный диск другого ПК и сделать так, чтобы на первом ПК было 2 жестких диска? (да)
2. Верите ли вы, что на старом механическом вычислительном устройстве – арифмометре – можно было умножать восьмизначные числа на четырехзначные? (да)
3. Верите ли вы, что в Великобритании есть города Винчестер, Адаптер и Дигитайзер? (нет)
4. Верите ли вы, что на логарифмической линейке, на которой умели считать ваши бабушки и дедушки, точность вычислений составляла 3 знака после запятой? (да)
5. Верите ли вы, что были первые модели ПК, у которых отсутствовал жесткий магнитный диск? (да)
6. Верите ли вы, что ОС Windows допускает, чтобы в одной папке находились файлы список.doc и Список.doc? (нет)
7. Верите ли вы, что основатель и глава фирмы Microsoft Билл Гейтс не получил высшего образования? (да)
8. Верите ли вы, что в программе Excel можно указать адрес ячейки в виде R4C2? (да)
9. Верите ли вы, что после дефрагментации диска объем свободного места на диске станет больше? (нет)
10. Верите ли вы, что в ноябре 1962 года из-за дефиса, пропущенного в компьютерной программе, пришлось взорвать ракету, стартовавшую с мыса Канаверал к Венере (да)
11. На изготовление микропроцессора весом в 2 гр. необходимо затратить 1,6 кг горючих ископаемых, 72 г. различных химикатов, 32 л воды (да)
12. Верно ли, что в Екатеринбурге есть памятник клавиатуре? (Да)
Отлично, первый конкурс прошел, жюри оформляет итоги, 
(Выступление помощников) 
· Несмотря на относительно редкое использование числа Пи, оно является самой известной в мире математической константой. Полное значение числа Пи еще не удавалось высчитать. Примечательно, что число Пи и сам символ его обозначения используется в математическом мире уже более 250 лет.
 а мы переходим к следующему заданию
3 задание конкурс «Клавиатурные гонки». Выбирается 1 человек от команды. Он занимает место за компьютером, запускает клавиатурный тренажёр «Baby Type» и работает на нём до тех пор, пока его не «съедят». Даётся три попытки. Учитывается лучший результат. Помощники ознакомят жюри с вашим результатом. 
(Выступление помощников) 
· Хотя число Пи используется в официальной математике не более 250 лет, впервые оно было упомянуто около 1650 года до нашей эры в Египте, писцом Ахмес. На данный момент документ с упоминанием этого числа называют числом Ахмеса или Ринда. В целом, число Пи изучается людьми более 4 тысяч лет.

4. 4 задание конкурс «Кто был папой?» 
	Перед вами — таблица с двумя колонками текста. В левой колонке перечислен ряд фамилий известных людей и название фирмы, а в правой — формулы, названия алгоритмов, программ, ЭВМ, языков программирования и т.п. Необходимо найти связи между ними — указать пары номеров фамилий (фирмы) и номеров соответствующих им названий, формул или т.п.
	Оценивается правильность и скорость выполнения. Максимальная оценка – 16 баллов (2 балла за скорость и каждое верное соотношение – 1 балл) (Приложение 2)
(Выступление помощников) 
· Наиболее точное значение числа Пи в средние века имел Леонардо да Винчи и Дюрер Альберт. Она работали над вычислением квадратуры круга, то есть округленное значение в 3,14 имело для них определенное значение. После них, больше всего приблизился к числу Пи никто иной как Исаак Ньютон, который рассчитал его до 16 знаков.
5. 5 задание «Задача с неполным условием»
Один участник команды выходит к доске и выбирает листочек, на котором записано устройство компьютера. По очереди каждый отвечает на вопросы своей команды ответами «ДА» или «НЕТ». Команда пытается догадаться, что за устройство загадал ведущий. Можно задать не более 4 вопросов. Максимальная оценка – 10 баллов
(Выступление помощников) 
· Пять лет разрабатывали программу для суперкомпьютера Токийского университета. По ней он за 400 часов вычислил почти полтора триллиона цифр числа пи после запятой
6. Знакомимся снова
Представление команд, презентации
7. Музыкальная пауза, предварительные итоги (демонстрация таблицы результатов).
8. Объявление результатов
(Выступление помощников) 
· Во время судебного разбирательства, на котором обвинялся Симпсон, адвокат защиты задал вопрос агенту ФБР о значении числа Пи. Конечно, с обыденной точки зрения вопрос не имел никакого смысла, однако, задумка адвоката сработала, так как он показал низкое знание школьной программы агента государственной службы.
9.  6 Задание  Конкурс эрудитов, просим занять места за компьютерами и продемонстрировать знания истории и занимательных фактов о науке информатике и компьютера.
http://www.moeobrazovanie.ru/viktoriny/test_po_informatike_10_11_klass_7.html


10. А пока ваши архивариусы работают,  вам тоже придется поработать 
задание 7 «Узнай слова». В приведенных таблицах имеются слова, связанные с компьютерами и информатикой. Они записаны «змейкой» — их можно читать в любом направлении по горизонтали и по вертикали (слева направо, снизу вверх и т.п.), но не по диагонали. Одна и та же буква может использоваться в нескольких словах. Необходимо найти указанные слова. Оценивается правильность и скорость выполнения следующим образом: 1 балл за каждый правильный ответ. На работу даётся не более пяти минут. (Приложение 3)
(Выступление помощников) 
· В 1995 году Хирюки Гото смог воспроизвести по памяти 42 195 знаков числа Пи после запятой, и до сих пор считается действительным чемпионом в этой области
11. Задание 8 Конкурс «Пятнашки».  Конкурс на логическое мышление и умение управлять мышью. Все знакомы со старой игрой, но сегодня вам надо будет собрать изображение компьютера. За скорость 2 балла, за каждый верно сложенный ряд – 5 баллов. Всего можно заработать 17 баллов. На работу дается не более 5 минут. Конкурс завершается, когда истечет время или какая-нибудь команда соберет пазл.
(Выступление помощников) 
· Уильям Джонс (род.1675 – ум.1749) ввел символ «π» в 1706 году, который позднее был популяризирован в математическом сообществе Леонардо Эйлером (род.1707 – ум.1783)
12. Задание 9 Конкурс «Ходячий словарик» 
Предлагаем выйти вперед по одному представителю от команды. По очереди называете любой термин, связанный с информатикой, компьютером. Выбывает тот, кто не сможет назвать слово, т.е. молчание более 2 сек. Максимальное количество баллов - 15
13. Предварительные итоги
(Выступление помощников) 
· Учёные в романе Карла Сагана «Связь» пытались разгадать довольно точное значение числа Пи, чтобы найти скрытые сообщения от создателей человеческой расы и открыть людям доступ к "более глубоким уровням вселенских знаний".

14. Задание 10 Конкурс «Замени букву». 
В перечисленных словах необходимо заменить одну букву и получить слово, связанное с информатикой и компьютерами. Оценивается правильность и скорость выполнения следующим образом: 3 балла за каждые 10 правильных ответов + 3 балла за скорость выполнения. На работу даётся не более пяти минут. (Приложение 4)
(Выступление помощников) 
· Число Пи называют минимум тремя обозначениями. Первое – круговая постоянная, второе – константа Архимеда и последнее, число Лудольфа. Согласно легенде, эти цифры были выгравированы на его надгробной плите после смерти.
Конечно, не учитывая самого распространенного – число Пи.
15. Что ж время состязаний завершено. Можно отдохнуть, дать время жюри подвести итоги. Музыкальная пауза.
16. Подведение итогов, вручение наград


Приложение 1
Познакомимся поближе
1. Как тебя зовут____
2. Из какой школы____
3. Что ты любишь больше всего___
4. Что ты не любишь___
5. Что ты умеешь лучше всего___
6. Чему хотел бы научиться___















Приложение 2
Кто был папой?
	1. Винер Н.
	1. Алгоритм нахождения наибольшего общего делителя двух натуральных чисел

	2. Гейтс Б.
	2. Алгоритмический язык

	3. Герон
	3. Телеграфный код

	4. Евклид
	4. Microsoft

	5. Ершов А.П.
	5. Norton Commander

	6. Лебедев А.С.
	6. c2 = a2 + b2

	7. Морзе С.
	7.  Счетные палочки

	8. Нортон П.
	8. 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,...

	9. Пифагор








	
9. 





	10. Фибоначчи Фибоначчи
	10. Большая электронно-счетная машина (БЭСМ)

	11. Вирт Н.
	11. Windows

	12. Непер Дж.
	12. Язык программирования Паскаль

	13. Microsoft
	13. Кибернетика













Приложение 3
Конкурс «Узнай слова»
	С
	С
	П
	О
	Т
	О
	Б

	Б
	А
	И
	С
	О
	Р
	Е

	Е
	Й
	С
	О
	К
	П
	Л

	З
	Т
	И
	Б
	О
	Н
	Е

	Р
	О
	К
	И
	Л
	Ь
	Ц

	А
	М
	Д
	О
	Б
	И
	И

	К
	Ж
	О
	Р
	О
	Т
	К


1. Единицы измерения информации — 3 слова;
2. Языки программирования — 3 слова;
3. Отблеск света на экране монитора;
4. Название части персонального компьютера, используемое со словом   «системный»;
5. Единица измерения скорости передачи информации;
6. Участок магнитного диска в виде двух концентрических окружностей, образуемый при разметке диска;
7. Число в системе условных обозначений символов;
8. Один из необходимых элементов блок-схемы алгоритма;
9. Изобретатель системы кодирования информации
10. Цифра двоичной системы счисления;
11. Непрерывная последовательность данных;
12. Название клавиши;
13. Совокупность правил, регламентирующих формат
и процедуры обмена информацией между двумя или несколькими устройствами или процессами;
14. Машина с человекоподобными действиями, управляемая по программе;
15. Web-страница;
16. Перечень чего-либо, а также структура данных в виде совокупности элементов, каждый из которых содержит указатель на следующий элемент;
17. Носитель данных или его часть, обрабатываемые как единое целое.

















Приложение 4
Конкурс «Замени букву»
1. Бант	24. Интернат	47. Писк                70. Сеть
2. Бег	25. Канат	48. Писк	71. Синус
3. Блик		26. Кафель	49. Плато	72. Слежение
4. Болонка	27. Кегля	50. Плита	73. Соль
5. Боль	28. Кит	51. Полк	74. Сталь
6. Бот	29. Клок	52. Порок	75. Сток
7. Бочка	30. Кол	53. Пост	76. Стропа
8. Буфет	31. Ком		54. Почка	77. Строфа
9. Ваза	32. Лектор	55. Правда	78. Сумка
10. Вектор	33. Лесть	56. Пробег	79. Суть
11. Весть	34. Маг	57. Продел	80. Тесть
12. Ветка	35. Макет	58. Пролом	81. Тина
13. Вывоз	36. Матрос	59. Профессор	82. Уборка
14. Гонец	37. Метла	60. Путь	83. Увод
15. Дело	38. Мина	61. Пять	84. Учетчик
16. Детка	39. Модуль  	62. Рента	85. Фаза
17. Дочка	40. Моль	63. Риск	86. Хобот
18. Драйзер      41. Мочка      	64. Род	87. Чистота
19. Еда	42. Нависание	65. Роль	88. Шапка
20. Жакет	43. Олово	66. Сайт	89. Шар
21. Забор	44. Отлёт	67. Свет	90. Штифт
22. Злак	45. Палка	68. Село
23. Ива	46. Персия	69. Сетка
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