ИНФОРМАТИКА
7-сынып
(барлығы 34 сағ, аптасына 1сағ)
	№
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат
саны
	Күні
	Ескерту

	
	
	
	
	
	
	

	Кіріспе (1 сағат)

	1
	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үрдістер (3 сағат)
	

	2
	1
	Компьютерде ақпараттарды ұсыну тәсілдері. Сандық, мәтіндік және графиктік ақпараттарды кодтау. Кодтан шығару.
	1
	
	
	

	3
	2
	Өзіндік жұмысы
	1
	
	
	

	4
	3
	Ақпаратты сығу. Ақпаратты қорғау. Вирусқа қарсы программалар
	1
	
	
	

	Компьютер (3 сағат)

	5
	1
	Компьютердің аппараттық қамтамасыз етуі. Жады 
	1
	
	
	

	6
	2
	Программалық қамтамасыз етудің жалпы сипаттамасы және жіктелуі. Операциялық жүйе ұғымы және оның атқаратын функциясы.
	1
	
	
	

	7
	3
	Практикалық жұмыс
	1
	
	
	

	Алгоритмдеу және модельдеу (9 сағат)

	8
	1
	Алгоритм және оның атқарушылары. Алгоритмді жазу пішімі. Блок-схемалар
	1
	
	
	

	9
	2
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	10
	3
	Алгоритм типтері (сызықты, тармақталу және циклдік алгоритмдер).
	1
	
	
	

	11
	4
	Өзіндік жұмысы.
	1
	
	
	

	12
	5
	Программалау – алгоритмді формальды жазу тәсілі. Алфавит. 
	1
	
	
	

	13
	6
	Программалау тілінің синтаксисі. Арифметикалық өрнектерді жазу ережесі.
	1
	
	
	

	14
	7
	Айнымалылар типтері. Программа құрылымы.
	1
	
	
	

	15
	8
	Сызықтық алгоритмдерді программалау, енгізу және шығару,  меншіктеу операторы
	1
	
	
	

	16
	9
	Жарты жылдық бақылау жұмысы 
	1
	
	
	

	Ақпараттық модельдеу (2 сағат)

	17
	1
	Модельдерді сипаттау әдістері, модельдер қасиеті, түрлері. 
	1
	
	
	

	18
	2
	Әртүрлі білім салаларының мысалдарында модельдерді зерттеу.
	1
	
	
	

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар (14 сағат)

	19
	1
	Компьютерлік графика. Компьютерлік графика түрлері.
	1
	
	
	

	20
	2
	Графикалық файлдардың пішімі. Векторлық және растрлық графиктерді құру және өңдеу бойынша программалары.
	1
	
	
	

	21
	3
	Векторлық графика. Векторлық графиканы өңдеу бойынша программасының интерфейсі
	1
	
	
	

	22
	4
	Практикалық жұмыс.
	1
	
	
	

	23
	5
	Фигураларды салу. Векторлық объектілермен қарапайым амалдар. Қисықтарды редакциялау. Мәтіндік блоктар құру
	1
	
	
	

	24
	6
	Қарапайым графикалық редакторы. Суретті ашу, сақтау. Графикалық редактордың сурет салу құралдары.
	1
	
	
	

	25
	7
	Практикалық жұмыс
	1
	
	
	

	26
	8
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	27
	9
	Растрлық графика. Растрлық графиканы өңдеу бойынша программа интерфейсі. Растрлық бейнелердің параметрлері.
	1
	
	
	

	28
	10
	Растрлық бейнелермен жалпы жұмыс жасау тәсілдері. Түстер. Салу құралдары.
	1
	
	
	

	29
	11
	Аймақтарды ерекшелеу, ерекшеленген аймақтармен жұмыс. Қабаттар. 
	1
	
	
	

	30
	12
	Суреттің үзінділерін ерекшелеу. Суреттің үзінділерімен жұмыс.
	1
	
	
	

	31
	13
	Графиктік ақпаратты өңдеу (бейнелерді масштабтау, трансформациялау), баспаға дайындау. Баспадан шығару.
	1
	
	
	

	32
	14
	Практикалық жұмыс. Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	Жобалық іс-әрекет( 2 сағат)

	33
	1
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	
	

	34
	2
	Жалпы бекіту сабағы
	1
	
	
	






ИНФОРМАТИКА
8-сынып
(барлығы 34 сағ, аптасына 1сағ)

	№
	
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	Күні
	Ескерту

	
	
	
	
	
	
	

	1
	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үдерістер(7 сағат)

	2
	1
	Санау жүйелері (екілік, сегіздік, ондық, он алтылық). 
	1
	
	
	

	3
	2
	Сандарды бір санау жүйесінен екінші санау жүйесіне аудару
	1
	
	
	

	4
	3
	Екілік сандармен орындалатын арифметикалық амалдар.
	1
	
	
	

	5
	4
	Практикалық жұмыс
	1
	
	
	

	6
	5
	Логика және логикалық операциялар
	1
	
	
	

	7
	6
	Ақиқат кестелері. Компьютердің логикалық негіздері
	1
	
	
	

	8
	7
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	Компьютер(2 сағат) 

	9
	1
	Қазіргі заманғы дербес компьютердің архитектурасының даму үрдісі.  Компьютердің қосымша құрылғылары, қосымша құрылғыларды орнату, драйверлер
	1
	
	
	

	10
	2
	Компьютердің аппараттық қамтамасыз етуі. Жады. Операциялық жүйелердің жіктелуі.
	1
	
	
	

	Алгоритмдеу және программалау(10 сағат) 

	11
	1
	Алгоритм типтері (сызықты, тармақталу және циклдік алгоритмдер).
	1
	
	
	

	12
	2
	Тармақталу операторлары. Шартты көшу операторлары
	1
	
	
	

	13
	3
	Шартсыз көшу операторлары.
	1
	
	
	

	14
	4
	Циклдік алгоритмдерді программалау
	1
	
	
	

	15
	5
	Тура және кері есепшоты бар циклдер
	1
	
	
	

	16
	6
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	17
	7
	Циклдің алғы шарты. Циклдің ілесу шарты.
	1
	
	
	

	18
	8
	Циклдік алгоритмдерді блок-схемалар түрінде өрнектеу.
	1
	
	
	

	19
	9
	Практикалық жұмыс
	1
	
	
	

	20
	10
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	
	
	Ақпараттық модельдеу(2 сағат)
	
	

	21
	1
	Компьютерде модельдерді зерттеу және модель жасаудың негізгі кезеңдері
	1
	
	
	

	22
	2
	Практикалық жұмыс
	1
	
	
	

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар(8 сағат) 

	23
	1
	MS Word мәтіндік редакторы. Жаңа құжат құру, сақтау, ашу. Құжаттарды форматтау. Мәтінді пішімдеу және редакциялау.
	1
	
	
	

	24
	2
	Құжаттарды баспадан шығару. Баспа параметрлері.
	1
	
	
	

	25
	3
	Microsoft Excel электрондық кестелер. Кестелік процессордың терезе интерфейсі. Электрондық кестелердің негізгі ұғымдары.
	1
	
	
	

	26
	4
	Деректерді енгізу, редакциялау және пішімдеу. Формулаларды енгізу. Абсолюттік, салыстырмалы және аралас сілтемелер. Ұяшық мазмұның көшіру
	1
	
	
	

	27
	5
	Бақылау жұмысы
	1
	
	
	

	28
	6
	Функциялар, стандартты функцияларды пайдалану. Диаграммаларды салу.
	1
	
	
	

	29
	7
	Кестені баспаға дайындау
	1
	
	
	

	30
	8
	Excel де мәліметтер базасымен жұмыс істеу.
	1
	
	
	

	
	
	Телекоммуникация  (2 сағат)
	
	
	

	31
	1
	Компьютерлік желілердің негізгі ұғымдары. Жергілікті желі. Ауқымды компьютерлік желі. Интернет ресурстарына қол жетімдік. Интернет қызметтері. 
	1
	
	
	

	32
	2
	Ақпаратты қорғау және ақпараттық қауіпсіздік
	1
	
	
	

	Жобалық іс-әрекет(2 сағат)

	33
	1
	Жобалық іс-әрекет тақырыптарын беру
	1
	
	
	

	34
	2
	Бақылау жұмысы. Жобаны қорғау
	1
	
	
	






ИНФОРМАТИКА
10-сынып. Қоғамдық- гуманитарлық бағыт
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)

	№
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	Күні

	Ескерту

	1
	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру.
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үдерістер (2 сағат)

	2
	1
	Әлемнің ақпараттық бейнесі, ақпараттық жүйелер жəне ресурстар.
	1
	
	

	3
	2
	Білім беру ақпараттық ресурстары
	1
	
	

	Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)

	4
	1
	Аппараттық жəне программалық қамтамасыз етудің диалектикасы компьютердің қосымша құрылғыларын баптау жəне орнату  (веб-камера,  сканер, принтер, желілік принтер).
	1
	
	

	5
	2
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	Ақпараттық технологиялар (24 сағат)

	6
	1
	Мəтіндерді танып алу, мəтіндерді сканерлеу.
	1
	
	

	7
	2
	Мəтінді   танып   алу   технологиясы,   мəтіндерді   танып   алу   программасы
	1
	
	

	8
	3
	Сканерленген мәтіндерді редакциялау, құжаттарды мәтіндік процессорға экспорттау.
	1
	
	

	9
	4
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	10
	5
	Мəтіндік процессор, құжаттың терезе түрін баптау, құжатты қарау тəртіптері, терезелерді бөлу, ретке келтіру.
	1
	
	

	11
	6
	Стильдер, стильдерді өзгерту, жаңа стиль құру;
	1
	
	

	12
	7
	Кеңейтілген алмастыру буфері
	1
	
	

	13
	8
	Беттің белгіленуі, бет түсі, беттерді бір-бірінен бөлу
	1
	
	

	14
	9
	Бөлу арқылы мəтіндерді бірнеше бағанда орналастыру. Құжаттың құрылымы, беттердің нөмірленуі, колонтитулдер
	1
	
	

	15
	10
	Құжатта сілтемелерді ұйымдастыру, атауы,   иллюстрация тізімі,    қиылыс сілтемелер
	1
	
	

	16
	11
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	17
	12
	Мазмұнды баптау,  рецензиялау,  емле ережесі,  ескерту,  құжатты қорғау
	1
	
	

	18
	13
	Құжатқа диаграммаларды жəне математикалық формулаларды кірістіру.
	1
	
	

	19
	14
	Макростар 
	1
	
	

	20
	15
	Анимация   жəне  мультипликация,  анимацияға  кіріспе,  программамен  жəне оның интерфейсімен танысу 
	1
	
	

	21
	16
	Анимациялық  фильмдерді сақтау 
	1
	
	

	22
	17
	Геометриялық     анайылықтарды    салу,    өзгерту    жəне    орнын    ауыстыру, фигураның түсін орнату, қарапайым анимациялар жасау, анимация реттері
	1
	
	

	23
	18
	Компьютерлік анимацияда қабаттар рөлі, бірнеше қабаттардан тұратын объектілердің орнын ауыстыру
	1
	
	

	24
	19
	Бірнеше объектілер анимациясы. Дыбыстық эффектілер, дыбыстық файлдарды құру, жариялау
	1
	
	

	25
	20
	HTML – редакторы. Визуалды редактордың негізгі мүмкіндіктері жəне сыртқы түрі
	1
	
	

	26
	21
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	27
	22
	Web-беттер жəне сайттар,  визуалды редактордың негізгі мүмкіндіктері жəне сыртқы түрі;
	1
	
	

	28
	23
	Сайттың   қарапайым  алғашқы  бетін  құру,  кестеде  орналасқан  ақпараттары бар беттерді құру,  сайттың гиперсілтемелері мен навигациясы,  

	1
	
	

	29
	24
	Веб-бетке    gif-анимация жəне баннерлерді кірістіру. Сайтты жариялау
	1
	
	

	Жобалық іс-әрекет (5 сағат)

	30
	1
	Жобалық іс-әрекет тақырыптарын таңдау
	1
	
	

	31
	2
	Жобалық іс-әрекет дайындау
	1
	
	

	32
	3
	Жобалық іс-әрекет дайындау
	1
	
	

	33
	4
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	34
	5
	Жобаны қорғау
	1
	
	






ИНФОРМАТИКА
10-сынып. Жартылыстану-математикалық бағыт
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағат)

	№
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	Күні

	Ескерту

	1
	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру.
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үдерістер (2 сағат)

	2
	1
	Әлемнің ақпараттық бейнесі, ақпараттық жүйелер жəне ресурстар
	1
	
	

	3
	2
	Білім беру ақпараттық ресурстары
	1
	
	

	Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)

	4
	1
	Программалаудың    даму   тарихы,   программалық   қамтамасыз   етудің   дамуы
	1
	
	

	5
	2
	Құрылымдық, модульдық, объектілі-бағдарлы жəне визуалды программалау
	1
	
	

	Алгоритмдеу және программалау (17 сағат)

	6
	1
	Визуалды программалаудың технологиясы. Қосымшаларды құрастырудың кіріктірілген ортасы
	1
	
	

	7
	2
	Қосымшаларды құрастырудың кіріктірілген ортасы
«Менің алғашқы бағдарламам». Практикалық жұмыс
	1
	
	

	8
	3
	Обьект, қасиет, оқиға, әдіс. Процедура құрылымы. Жобаның интерфейсін құру
	1
	
	

	9
	4
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	10
	5
	Визуальды программалауда айнымалылар, айнымалыларды жариялау, айнымалылардың көріну аймағы.
	1
	
	

	11
	6
	Визуальды бағдарламаның нұсқаулары. Шартты, шартсыз өту операторлары. Циклдер.
	1
	
	

	12
	7
	Пішін, қасиеттер, оқиғалар, әдістер
	1
	
	

	13
	8
	Басқару элементтері. CommandButton, Label, TextBox, ChekBox, OptionButton,Frame. Міндеттері, қасиеттер, оқиғалар, әдістер.
	1
	
	

	14
	9
	Басқару элементтері: ListBox, ComboBox, Horizontal Scroll Bar, Vertical Scroll Bar, Timer, Shape. Міндеттері, қасиеттер, оқиғалар, әдістер.
	1
	
	

	15
	10
	Басқару элементтері: DriveListBox, DirListBox, FileListBox. Тағайындалуы, қасиеттер, оқиғалар, әдістер.
	1
	
	

	16
	11
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	17
	12
	Image   және PictureBox компоненттері. Тағайындалуы, оқиғалары, қасиеттері, әдістері.
	1
	
	

	18
	13
	Drag & Drop   және DragOver оқиғалары
	1
	
	

	19
	14
	Практикалық жұмыстар
	1
	
	

	20
	15
	Графикалық əдістер мен процедуралар
	1
	
	

	21
	16
	Визуальды программалауда анимация және мультимедия
	1
	
	

	22
	17
	Өзіндік жұмыс
	1
	
	

	Ақпараттық  технологиялар (8 сағат)

	23
	1
	3D-модельдеу жəне анимация
	1
	
	

	24
	2
	Виртуалдылық шынайы əлемді танып білу тəсілдерінің бірі
	1
	
	

	25
	3
	3D-кеңістігінің  бағдарына кіріспе
	1
	
	

	26
	4
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	27
	5
	Орнын ауыстыру жəне өзгеру;
	1
	
	

	28
	6
	Объектілер,  сығып шығару, бөлімшелер (subdivide), программадағы Булева операциялары, модификаторлар

	1
	
	

	29
	7
	Mirror – айналық бейнелеу, программада объектілерді тегістеу, материалды қосу, материал қасиеті, Blender-дегі текстура, Blender-дегі материалдар.
	1
	
	

	30
	8
	Өзіндік жұмыс
	1
	
	

	Жобалық іс-әрекет (4 сағат)

	31
	1
	Қорытынды жобаларды әзірлеу
	1
	
	

	32
	2
	Қорытынды жобаларды әзірлеу
	1
	
	

	33
	3
	Бақылау жұмысы
	1
	
	

	34
	4
	Жобаны қорғау
	1
	
	




