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ВВЕДЕНИЕ

Интенсивное использование новых информационных технологий является неотъемлемой частью успешной деятельности специалистов различных направлений: инженеров, экономистов, юристов, менеджеров. В настоящее время наиболее широкое распространение получили информационные системы, базирующиеся на персональных компьютерах (ПК). В нашей стране фактическим стандартом при работе на ПК являются операционная система Microsoft Windows и ее приложения.

Лабораторный практикум предназначен для изучения студентами различных специальностей основных возможностей и функций Adobe Photoshop. Предлагаемые задания представляют собой базовый курс по освоению данных программных продуктов и не претендуют на исчерпывающее знакомство с ними. Тем не менее, они позволяют сформировать у студентов знания и навыки, вполне достаточные для  обработки изображений.  

Методические рекомендации  к выполнению практических работ содержат:
· Тему занятия; 
· Цель занятия; 
· Задачи;

· Обеспечение практической работы:

· Пояснения; 

· Порядок выполнения занятия; 
· Используемую литературу. 
Критерии оценки практических заданий.

Отметка «5» ставится, если: 

· работа выполнена полностью; 

· в логических  рассуждениях и обосновании решения нет пробе​лов и ошибок;  

· в решении нет математических ошибок (возможна одна неточ​ность, описка, не являющаяся следствием незнания или непо​нимания учебного материала).

 Отметка «4» ставится, если:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение        обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); 

· допущена одна существенная ошибка или два-три несущественных ошибки.

Отметка «3» ставится, если:

·  допущены более одной существенной ошибки или более двух-трех     несущественных ошибок, но учащийся владеет обязательными    умениями по проверяемой теме; при этом правильно выполнено не     менее половины работы. 

Отметка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет  обязательными умениями по данной теме в полной мере.  

Отметка «1» ставится, если:

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и    умений по проверяемой теме или значительная часть работы выполнена     не самостоятельно.

Введение в программу Adobe Photoshop  

Теоретическая часть
В настоящее время  Adobe Photoshop  является  одной из популярных в мире программ редактирования изображений. Она широко используется как любителями, так и профессиональными. 

Пользователи  Adobe Photoshop  - фотографы, ретушеры, художники по рекламе, иллюстраторы, дизайнеры, архитекторы и т.д.


Подавляющая часть  иллюстраций  готовится к печати  и публикации именно с помощью этой программы, так как Adobe Photoshop   позволяет производить очень большое количество операций  по обработке изображений: например такие как  улучшение четкости фотографии, чтобы они не выглядели размытыми  и некорректными. Средства ретуширования позволяют убрать с изображения царапины, загрязнения и повреждения.


Возможности редактора: 
1.Создание поздравительных открыток

2.Рисование постеров

3.Рисование коллажей

4.Рисование обложек, буклетов, и афиш

5.Создание графических элементов для Web – страниц

6.Рисование визитки 

7.Создание стильных логотипов

8.Ретуширование фотографий

9.Реставрация повреждённых фотографий

10.Изменение внешности на фотографии

11.Создание анимационных картинок

Рабочее окно программы Adobe Photoshop :
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Кроме того,  Photoshop часто используются для создания коллажей, в которых фрагменты различных изображений сливаются вместе для получения необычных эффектов.


При работе  с Photoshop следует различать разрешение  изображения и разрешение монитора.


Разрешение изображения -  это количество пикселей в единице длины изображения. Обычно изображение измеряется в пикселях на дюйм (1 дюйм = 2,54см) (ррi).

Например, если разрешение изображения составляет 72 ррi, то 1 квадратный дюйм изображения содержит 5184 пикселя (72 по горизонтали, 72 по вертикали, 72*72=5184).  Тот же квадратный дюйм изображения с разрешение 144 ррi содержит 20.736 пикселей (144*144=20.736).

Разрешение определяется, когда  изображение оцифровывается с помощью сканера, цифрового фотоаппарата или создается в графической программе.

Чем больше разрешение изображения, тем выше его качество, так как в этом случае можно передать больше цветовых оттенков.

Размер файла с растровым изображением зависит от количества пикселей на дюйм. Чем  больше размер  изображения, тем больше по размеру его файл.
 Разрешение монитора – количество видеопикселей в единице длины (в одной дюйме).  Разрешение монитора зависит  от установленного размера графической сетки. Чаще всего разрешение 72 видеопикселя на дюйм (dpi) соответствует графической сетки 800*600, а разрешение 96 dpi – графической сетке 1024*768.

При работе с растровыми изображениями важно понимать, что разрешение  монитора никак не связано с разрешением изображения. 

Практическая часть

Лабораторная  работа № 1

Цель: Научиться  редактировать некачественные изображения и оформлять их.
Основные понятия
Выделенная область — фрагмент изображения, в преде​лах которого действуют инструменты редактирования. Вы​деленная область ограничена мерцающей пунктирной ли​нией.

Маскированная область — изображение, расположенное за пределами выделения. Эта область недоступна для редак​тирования и, следовательно, защищена от случайных изме​нений.

Инструмент Marquee (Область) предназначен для выделе​ния прямоугольных и эллиптических областей.

Группа инструментов Lasso (Лассо) используется для вы​деления областей произвольной формы.

Инструмент Magic Wand (Волшебная палочка) — ис​пользуется для выделения близких по цвету пикселей.

Кадрирование изображения — обрезка изображения (удаление лишних полей, фрагментов окружающей обста​новки и т. д.).

Задание №1: Создать виньетку для оформления фотографии.
1. Запустите программу  Adobe Photoshop, используя значок 
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2. Откройте фотографию – портрет Portrait.jpg, используя для этого папку «Картинки для фотошопа», находящуюся в папке Мои документы – мои рисунки.  Окно программы должно выглядеть следующим образом:
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3. На панели инструментов выберите инструмент Elliptiсal Marquee (Овальная область).  
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4. Создайте растушевку фотографии, выбрав в Сроке меню – Выделение – Растушевка.  Растушевка создаст плавный переход между пикселями выделенной области и пикселями, окружающими выделенную область.
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5. Ввести в поле  «Растушевка выделенной области» значение 10.
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6. Выполните команду Выделение- Инверсия. Выделенная и маскированная области поменяются местами.  
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7.Нажмите клавишу Delete, чтобы удалить выделенную область.

8.Чтобы снять выделение  выполните команду Выделение – отменить выделение. 
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9. Перед вами – фотография с растушеванной виньеткой.
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10. Сохраните изображение в свою папку, присвоив имя «Портрет».

Задание №2: Примените к работе собственную фотографию и создайте виньетку.

Лабораторная работа № 2

Цель: Научиться  редактировать некачественные изображения и оформлять их.
Задание №1 : Создать фотографию с оттенком сепии.

1.Запустите программу  Adobe Photoshop, используя значок 

2. Откройте фотографию, выполненную в предыдущем  занятии.

3. Выполните команду Изображение – Режим- градация серого. 
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Цветная фотография  превратится в черно-белое изображение. Теперь заменим оттенки серого двумя красками – черной и коричневой (это и есть сепия).  В общем случае черно-белое изображение можно подсветить тремя и четырьмя красками. 

4. Выполните команду Изображение – Режим – Дуплекс. В появившемся окне выберите «Двухцветный».
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5.Выбирите второй тип краски Pantone 1545 C, нажав на белое окошечко:
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В появившемся окне найдите тип цвета Pantone 1545 C:
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Нажмите кнопку ОК. На экране вы увидите изображение с теплым оттенком сепии, украшенной растушеванной виньеткой.  Таким образом, можно изготавливать фотографии «под старину».

6. Сохраните фотографию. 
Задание №2: Примените к работе собственную фотографию. Состарьте ее.

Лабораторная работа № 3
Цель: Научиться  редактировать некачественные изображения и оформлять их.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.

2.Откройте файл «Fruit». 

3.Используя инструмент Лассо, выделите только красное яблоко 
по контуру. 


4. Сделайте 2 копии с выделенного яблока. Для этого при выделенном яблоке нажимаем и удерживаем клавишу <Alt>, наводим курсор мыши на выделенное яблоко и «перетаскиваем»   влево на несколько сантиметров. У вас должно получиться так:
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5. Скопируйте желтую розу 3 раза. После внесенных изменений рисунок должен выглядеть так:
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Задание № 2. Откройте файл «Yellow».  Произведите операции копирования и вставки, чтобы рисунок выглядел следующим образом:
[image: image14.png]



Лабораторная работа № 4
Цель: научиться создавать коллаж
Основные понятия: 

Коллаж — сочетание нескольких фрагментов различных изображений в одном.

Слой — аналог листа прозрачной пленки, на которую на​несен рисунок. Если сложить такие листы стопкой, то полу​чится изображение из нескольких рисунков. Можно утвер​ждать, что изображение на слое — аналог объекта векторной графики.

Слой заднего плана Background — самый дальний.

Основные операции над слоями — удаление, перемеще​ние, вращение, масштабирование, изменение порядка слоев, перенос фрагментов изображений с одного слоя на другой, объединение слоев.

Панель Layers (Слои) используется для работы со слоя​ми. На ней отображается информация о слоях активного до​кумента. Кроме того, эта панель позволяет выполнять раз​личные операции над слоями.

Задание 1: Создать коллаж.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.

2.Откройте файл «Seasons».

3.Откройте панель «Слои» ( в главном меню выберите опцию «Окно», поставьте галочку у пункта Слои). Обратите внимание на то, что панель «Слои» содержит только один слой заднего плана.




4. Откройте файл «Bird». В этом документе только один слой, на котором расположено изображение птицы. При этом прозрачные области представлены в виде клетчатого узора.




5. Переместите указатель мыши на пиктограмму единственного слоя документа Bird:


6.Нажмите левую кнопку мыши, и не отпуская ее переместите курсор в окно документа «Seasons». Отпустите кнопку мыши. В документе «Seasons» появился новый слой, на котором изображена птица из документа «Bird»: 
7.Откройте файл «leaf» с изображением листка.

8.Переместите листок в документ  «Seasons»:
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9.Откройте файл «Flower». Используя инструмент Лассо, 
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выделите цветок по контуру.  Выполните команду Редактирование – копировать.

10. Активизируйте окно «Seasons» (щелкните по нему левой клавишей мыши). Выполните команду Редактирование – вставить. Изображение, которое должно получиться представлено ниже:
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Задание 2: Используя различные картинки, создайте свой коллаж.
Лабораторная работа № 5
Цель: Научиться  редактировать изображения 
Основные понятия: 

Основной цвет (цвет переднего плана) — цвет, который используется для рисования, заливки выделенных областей, а также в качестве начального цвета градиента.

Фоновый цвет (цвет заднего плана) — цвет, который по​является при удалении пикселей изображения.

По умолчанию основной цвет — черный, а фоновый — бе​лый. Цвета переднего и задyего планов указываются в цве​товых полях на панели инструментов.
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Инструмент Pencil (Карандаш) позволяет создавать линии с жесткими границами.

Инструмент Brush (Кисть) используется для рисования линий с плавным расплывчатым контуром.

Инструмент Eraser (Ластик) стирает лишние участки изображения, закрашивая их цветом фона.

Инструмент Paint Bucket (Заливка) используется для за​крашивания фрагментов изображения однородным цветом или узором.

Инструмент Gradient (Градиент) предназначен для созда​ния заливки с плавными переходами между различными цветами.

Инструмент Smudge (Палец) используется для смещения и смешивания цветов соседних пикселей.

Панель свойств Options (Параметры) содержит информа​цию   о параметрах выбранного инструмента.

Режим наложения пикселей — способ взаимодействия пикселей исходного изображения и рисующего инструмента.

Задание 1: Раскрасить черно-белую фотографию
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.

2.Откройте файл «Dog». Вам необходимо выбрать подходящие цвета и закрасить  ими собаку и миску с косточкой.

3.Выделите собаку с миской и облака.

4.Выполните команду Слой- Новый- Слой через обрезание. 

5. Выделите собаку. Выберите инструмент Кисть.  Поставьте Основной цет-коричневый. Закрасьте отдельные участки собаки на теле собаки, однако полностью закрашивать не надо. 

6.Выполните команду Фильтр – Смазывание – Смазывание по Гауссу.  Откроется диалоговое окно   «Смазывание по Гауссу».



7.Выделите  кончик носа, а затем глаза и закрасьте их.

8.Выделите облака. Закрасьте их  голубым цветом.

Задание №  2 Раскрасить черно-белую фотографию
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.

2.Откройте файл «MyGirl».  Преобразуем фотографию  в многоцветное изображение.  Для этого выполним команду Изображение – Режим –RGB-цвет. 
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3.Используя инструмент Lasso  выделите области лица и рук.  Откроется панель свойств этого инструмента. Установить на этой панели значение поля Растушевка равным 2 пикселям.
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4. Выбрать телесный цвет в качестве основного.

5.Выполнить команду Редактирование – Залить. Откроется окно «Заполнение»
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Заполните его по образцу, показанному выше.

Руки и лицо девочки окрасятся в телесный цвет.

6.Теперь закрасьте волосы.  Установите значение поля «Растушевка» - 5 пикселей. 

7.Окрасим бант. Установите значение поля «Растушевка» - 3 пикселей.

8.Выделите платье девочки (не забудьте выполнить небольшую растушевку границ области). Выберите темно-фиолетовый  цвет в качестве основного  темно-фиолетовый (например, R=102, G=9, B=123) в качестве основного.

9. Закрасьте стол. 
Задание № 3:  Самостоятельно раскрасьте файл Bear.
Лабораторная работа № 6
Цель: Научиться  оформлять изображения 
Задание №1: Создание рамки для фотографии.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.

2.Откройте файл «Truck». 
3. Чтобы окружить  изображение рамкой, выделите область, которая войдет в эту рамку
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4. Выполните команду Выделение – Инвертировать.

5. Для появления рамки выполните команду  Фильтр – Texture-Mosaic Tiles. Снимите выделение командой Выделение-убрать выделение.  У вас должно получиться так: 
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Задание 2: Откройте файл «Lizard». Оформите фотографию рамкой по своему усмотрению.  
Лабораторная работа № 7
Цель: Научиться  оформлять изображения 
Основные понятия:

Фигурный текст применяется для создания небольших фрагментов текста, например надписей и заголовков.

Простой текст используется для создания текстовых до​кументов.

Полиграфические параметры текста — шрифт, начерта​ние, размер.

Слой — аналог листа прозрачной пленки, на которую на​несен рисунок. Если сложить такие листы стопкой, то полу​чится изображение из нескольких рисунков.

Панель Layers (Слои) используется для работы со слоями. На ней отображается информация о слоях активного доку​мента. Кроме того, эта панель позволяет выполнять различ​ные операции над слоями.

Градиентная заливка — заливка, состоящая из несколь​ких цветовых переходов.

Фильтр — особый модуль, ориентированный на создание специального эффекта.

Оболочка — замкнутая кривая, в которой размещается текст, причем форма текста подгоняется под контур этой кривой. В программе Photoshop формы оболочек заранее предопределены.
Монтаж фотографий – реалистичное изображение, составленное из фрагментов нескольких фотографий.

Задание №1. Добавить к изображению фигурный текст.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.
2.Откройте файл «Seasons».

3. Выбрать инструмент Type (текст). 




4. Выберите  шрифт Times New Roman, выберите начертание шрифта Bold (полужирный), введите размер шрифта (например  60 тч), выберите цвет шрифта (например красный).

5. Щелкните мышью в той части документа, где должна располагаться первая буква текста (например на светлом фоне изображения).

6. Введите текст XXI в поле ввода текста. Результат показан ниже:

Задание № 2. Создать тень для слоя.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.
2.Откройте файл «Leaf».
3. Используя инструмент Лассо, выделите лист.

4. Выполните команду Слой-эффекты слоя-тень. В окне «Стиль слоя» установите параметры как на рисунке ниже:
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5. Нажмите ОК. 
Лабораторная работа № 8
Цель: Научиться  монтажу изображения 
Задание № 1.Монтаж фотографий.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.
2.Откройте файлы «СAT», «Portreit», «Window».
3.Уменьшите размер картинки «Portreit». Для этого выполните команду Изображение-размер изображения. Поставьте значения картинки как представлено ниже:

[image: image25.png]Paswmep pcynka

Aer,

Kormecren rucenei 52,00
Wi nvkcenn s
Bucors: 200 [

Pasviep AGKyMEHTa:

Wnpra: [ 5,54 w v
Bucora: | 7,06 Y v
Paspeushe; | 72 cenAfaoin ¥,

Macuraine cam
Coxpanme nponopuym

Tvn macwraBuposars; | BukyGieckan v





4. Используя инструмент Лассо выделите девочку. 

5.Скопируйте изображение (Редактирование-копировать).

6. Активизируйте окно с картинкой «Window». Для того, чтобы получился коллаж, выберите инструмент Волшебная палочка. Выделите им  части окна как показано на рисунке:
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6.Для того, чтобы девочка отобразилась в окне выполните команду Изображение – вставить В. У вас должно получиться как подставлено на картинке ниже
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6. Теперь дополним коллаж котиком. Уменьшите размер картинки «CAT», используя настройки ниже:
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7.Выделите котенка и переместите его на окно, как показано на рисунке:
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7.Активизируйте окно с картинкой «CAT», сделайте отображение котенка. Для этого выполните команду Изображение-повернуть холст – Горизонтальное зеркальное изображение холста.

8.Скопируйте котенка и вставьте его в окно  «Window». У вас должно получиться  такое изображение:
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Задание № 2. Создайте монтаж «Близнецы в машине» с использованием файлов Newcolor, Truck и Cat.  При этом один мальчик должен находиться в кузове машины, другой – в кабине, а на ступеньках машины должен сидеть котенок.

Лабораторная работа № 9
Цель: Научиться выполнять тоновую коррекциию 
Основные понятия
Тоновый диапазон — диапазон яркостей пикселей изоб​ражения. Самому темному оттенку соответствует яркость О, а самому светлому — 255.

Гистограмма — график распределения яркостей пиксе​лей. По горизонтальной оси располагаются значения ярко​стей, а по вертикальной — количество пикселей каждого уровня яркости.

Тени — самая темная часть изображения с малыми зна​чениями яркости.

Светлые тона (света) — самая светлая часть изображения с большими значениями яркости.

Средние тона располагаются между тенями и светлыми тонами.

Черная точка — самый темный пиксель изображения.

Белая точка — самый светлый пиксель изображения.

Гамма - - контраст средних тонов изображения. Диапазон изменения гаммы — от 0,1 до 9,99.
Основная задача тоновой коррекции — обеспечить пра​вильное распределение яркостей пикселей в изображении.

Команды тоновой коррекции: Brightness/Contrast (Яр​кость/Контраст), Levels (Уровни), Curves (Кривые), Auto Levels (Автоматическая тоновая коррекция).
Задание 1: Выполнить тоновую коррекцию темной фотографии.
1.Запустите программу  Adobe Photoshop.
2. Открыть файл «Hengehog».

3.Скопируйте изображение ежа.

4.Для скопированного изображения  выполните команду Изображение- регулировки-уровни.

5.В открывшемся диалоговом окне Уровни  переместите серый регулятор влево:
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Средние тона изображения осветлятся.  В среднем поле ввода Выводные уровни  отображается значение гаммы (гаммой называют контраст средних тонов). В нашем примере оно должно увечиться до  2,94. Поскольку яркость монитора у всех разная, это величина может быть чуть больше или чуть меньше. Таким образом, фотография станет светлее и в ней появятся невидимые ранее детали.

6.Сравните полученный результат с исходным изображением.

Задание№ 2: Выполнить тоновую коррекцию светлой фотографии.
1.Открыть файл «FOX».
2.Создайте копию изображения.

3.Выполните тоновую коррекцию фотографии (значение вводных уровней должно уменьшиться   до 0,30)
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4. Сравните полученный результат с исходным изображением.

Задание №3: Выполнить автоматическую тоновую коррекцию .
1.Открыть файл «Truck».
2. Создайте копию изображения.

3. Для скопированного изображения выполните команду Изображение – регулировки – автоцвет. 

4.Сравнить полученный результат с исходным.

Задание№ 4: Выполнить тоновую коррекцию темного изображения ч использованием команды Кривые.
1.Открыть файл «Hengehog».
2. Создайте копию изображения.

3.Выполните команду Изображение-регулировки –кривые. 

4.Откроется диалоговое окно  Кривые. Щелкните левой кнопкой мыши в центре кривой.

на кривой появится контрольная точка.
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5.Установите курсор мыши на контрольную точку и переместите ее в верх и влево:
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6.Изображение осветлится.

Замечание:  можно поставить на кривой несколько контрольных точек  и с их помощью отрегулировать вид кривой и, следовательно, яркость изображения.
Задание №5: Выполнить тоновую коррекцию светлого изображения с использованием команды Кривые.
1.Открыть файл «FOX».
2.Создайте копию изображения.

3. Выполните команду Изображение-регулировки –кривые. 

4.Откроется диалоговое окно  Кривые. Щелкните левой кнопкой мыши в центре кривой.

На кривой появится контрольная точка.

5.Выполните тоновую коррекцию изображения.

Задание №6: Выполнить тоновую коррекцию тусклого изображения с использованием команды Кривые, используя файл «Truck».

Задание №7: Выполнить тоновую коррекцию изображения, используя файл «Lizard». 
Создайте 5 копий исходного файла. Примените к каждому изображению различные команды тоновой коррекции.
Задание №8: Выполнить тоновую коррекцию изображения, используя файл «BigCat». 
Создайте 4 копии исходного файла. Примените к каждому изображению различные команды тоновой коррекции.
Задание № 9: Выполнить тоновую коррекцию изображения, используя файл «Roses». 
Создайте 4 копии исходного файла. Примените к каждому изображению различные команды тоновой коррекции.

Задание 10: Выполнить тоновую коррекцию изображения, используя файл «Tools». 
Создайте 4 копии исходного файла. Примените к каждому изображению различные команды тоновой коррекции.

Лабораторная работа № 10
Цель: Научиться  работать с изображениями 
Основные понятия
Цветовой круг – схема, на которой показана взаимосвязь базовых цветов моделей RGB и CMY.






Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMY состоит в следующем:

1.Цвета, лежащие на цветовой круге друг напротив друга (линия, соединяющая из проходит через центр круга), взаимно связаны: уменьшение содержания одного цвета влечет увеличение содержания другого цвета и наоборот.

2.Каждый цвет на цветовом круге определяется как сумма смежных цветов к нему. Содержание любого  цвета   можно изменить, влияя на соседние с ним цвета.

Особенность цветовой коррекции – изменение одного цвета влечет за собой изменение  других цветов изображения.

Основная задача цветовой коррекции-настройка баланса цветов (соотношение  цветов в изображении).
Задание №1: Выполнить настройку цветового баланса.

1.Открыть файл «CAFÉ».

2.Выполнить команду Изображение-дублировать. На экране появятся 2 одинаковые фотографии. Откорректируем копию и сравним результат с оригиналом.
3.Выполните команду Изображение-регулировки-баланс цветов. Уберем избыток голубоватого оттенка, для этого в открывшемся диалоговом окне поставьте галочку в пункте 

«Светлые тона».
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5. Не закрывая окно «Цветовой баланс», выберите положение «Средние тона»
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В пункте «цветовые  уровни», в первом окошечке поставьте значение +50.
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6.Щелкните по кнопке ОК. Сравните результат работы с исходным изображением: с фотографии исчезнет неестественный голубой тон.

Задание №2. изменить цветовые оттенки фрагментов изображения. 

1.Открыть файл «FRUIT».

2.Выполнить команду Изображение-дублировать. На экране появятся 2 одинаковые фотографии. Превратим желтую розу в розовую, красное яблоко – в зеленое, а груше придадим желтоватый оттенок. 
3. Выделите по контуру желтую розу. Выполните команду Изображение-регулировки-оттенок/насыщение.
4. Измените положение регуляторов так, чтобы в соответствующих им полях ввода появились следующие значения: -84, +10, 0.
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5.Нажмите ОК.

6.Снимите выделение с розы. Выделите по контуру красное яблоко.

7. Выполните команду Изображение-регулировки-оттенок/насыщение.
8. Измените положение регуляторов так, чтобы в соответствующих им полях ввода появились следующие значения: +90, -20, -10.

9.Нажмите ОК.

10. Выделите по контуру грушу. Измените ее оттенок на желтый.

11. На экране появятся 2 одинаковые фотографии с разными цветовыми оттенками.

 Задание 3.

Откройте  файл «NEWCOLOR». Измените цвет костюма мальчика.

Задание 4.

Откройте  файл «CAFE». Измените цвет стульев.

Задание 5.

Откройте  файл «IRIS». Измените желтые Оттенки цветка на фиолетовые.

Лабораторная работа № 11
Цель: Научиться  оформлять изображения 
Основные понятия
Ретуширование –повышение резкости и устранение мелких дефектов изображения. 

Задание №1. Усилить резкость  изображения с помощью различных фильтров резкости.

1.Открыть файл «FRUIT».

2.Выполните команду Изображение-дублировать. На экране появятся 2 одинаковые фотографии. 

3.На скопированном изображении выделите  желтую розу.

4.Выполните команду Фильтр-резкость-резкие границы.  Резкость (четкость) немного возрастет.

5.Теперь воспользуемся другим фильтром. Выполните команду Редактирование – отмена Резкие границы. 

6.Выполните команду Фильтр –резкость-сделать четче. Контуры лепестков розы станут более четкими. Функция Сделать  четче  усиливает резкость контуров и не влияет на участки изображения с плавным переходом цвета. 

7.Сравните результат с оригиналом и закройте копию. 

Задание №2.Устранить небольшие дефекты с фотографии.

1. Открыть файл «FRUIT» (если она закрыта).

2. Сделайте копию рисунка. 

3. Если вы обратите внимание на нижний левый угол, то увидите дефект, который нужно убрать.

4. Используя инструмент Прямоугольная область выделите фрагмент изображения с дефектом.

5. Выполните команду Фильтр – Шум-Пыль и царапины. Откроется диалоговое окно  Пыль и царапины. Поле Радиус определяет размер области, которая используется для усреднения цветов соседних пикселей. Чем меньше значение поля Граница, тем меньше отличаются между собой цвета соседних пикселей, и наоборот. Комбинируя различные значения в полях Радиус и Граница, можно быстро удалять загрязнения и царапины с фотографий.

6. Установите значение поля Граница равным 12, а значение поля Радиус  - 16.

7. Нажмите ОК. Дефект устранен.

8.  Сравните результат с оригиналом и закройте копию. 

Задание№ 3. Устранить дефект с фотографии инструментом Штамп.
1. Открыть файл «FRUIT» (если она закрыта).

2. Сделайте копию рисунка. 

3. Если вы обратите внимание на зеленую грушу, то увидите дефект-червоточину, который нужно убрать. Заменим дефект фрагментом изображения (образцом) из ближайшей области. Для этого сначала определим образец, а затем скопируем его на дефектное место.

4. Выберем инструмент Штамп [image: image39.png]


. Появится панель свойств этого инструмента.
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5. Установим размер штампа. Выберем кисть (кончик для штампа) с мягкими краями небольшого размера, например 30.
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6. Теперь правильно выберем образец. В данном случае можно воспользоваться участком изображения, расположенным немного ниже или выше дефекта, так как освещенность груши мало изменяется по вертикали.

7. Переместим курсов выше дефекта на расстояние, примерно равное  высоте дефекта.

8. Нажмите клавишу –ALT- и не отпускайте ее, переместите курсор мыши чуть выше дефекта и нажмите левую кнопку мыши.
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9. Отпустите клавишу –ALT-, переместите курсор мыши на дефект и нажмите левую клавишу мыши. Дефект ликвидирован.
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10. Сравните результат с оригиналом и закройте копию. 

Задание № 4. Откройте файл «Gerl». Самостоятельно уберите  тень у девочки. 

Лабораторная работа № 12
Цель: Научиться  работать с  изображениями 
Задание 1. Осветлить фрагмент изображения инструментом.

1.Открыть файл «FRUIT».

2.Выполните команду Изображение-дублировать. На экране появятся 2 одинаковые фотографии. 

3. Выберите  Осветлитель [image: image44.png]


. На панели свойств этого инструмента  выберите  кончик с мягкими краями, например 65.
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4. Уберите  все тени на картинке. Файл не закрывайте. 

Задание 2. Затемнить фрагмент изображения.

1.На открытом  файле «FRUIT» сделайте затемнение изображения.  

2. Выберите на панели инструментов Затемнение [image: image46.png]


 (на панели инструментов он спрятан за инструментом Осветлитель).  На панели свойств этого инструмента [image: image47.png]Kuer
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установите значение 20% в поле ввода «Демонстрация».
3.Выбирем кисть небольшого размера, установим значение Кисти 15.

4.Сделайте тень для абрикоса и его  тени.

Строка заголовка
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Поэкспериментируйте, перемещая регулятор шкалы «Радиус».  Вы увидите, что чем больше значение, тем сильнее размываются цвета 
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Курсор примет вид, напоминающий букву «I». На панели свойств Options (параметры) появятся параметры текста
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красный





Пурпур-ный





желтый





синий





зеленый





голубой





4.Переместите верхний движок в крайнее правое положение, соответствующее минимальному количеству голубого  цвета.





Посмотрите, движок «Голубой-красный» переместился.
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