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Пояснительная записка
Рабочая программа по Компьютерной графике для 10-11 классов разработана на основе авторской программы Л.А. Залоговой и соответствует Федеральному компоненту государственного образовательного стандарта (ФКГОС) образования по Информатике и ИКТ.

В соответствии с учебным планом школы на 2013-2014 учебный год рабочая программа рассчитана на 70 часов (по 1 часу в каждом классе, 34 недели).

Тип программы: Элективный курс.

Реализация учебной программы реализовывается на основании учебно-методического комплекса Компьютерная графика. Элективный курс. Учебное пособие / Л.А. Залогова – М. Бином. Лаборатория знаний, 2005 и Компьютерная графика. Элективный курс. Практикум / Л.А. Залогова – М. Бином. Лаборатория знаний, 2005, включенных в Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования и науки РФ к использованию в учебном процессе в общеобразовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющие государственную аккредитацию на 2013-2014 учебный год.

Форма организации занятий: классно-урочная.

Цели и задачи предмета.

Цель: 

· дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

· изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;

· научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;

· научить выполнять обмен графическими данными между различными программами.

Сведения о планируемом уровне подготовки обучающихся:

Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной программы CorelDRAW, а именно:
· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др.);
· формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

· закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения объектов;

· получать объёмные изображения;

· применять различные графические эффекты (объём, перетекание, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

2)
редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, a именно:
· выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

· перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

· редактировать фотографии с использованием различных средств

художественного оформления;
· сохранять выделенные области для последующего использования;

· монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

· раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

· применять к тексту различные эффекты;

· выполнять тоновую коррекцию фотографий;

· выполнять цветовую коррекцию фотографий;

· ретушировать фотографии;

3)
выполнять обмен файлами между графическими программами.
[…]
