ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении экологических игр для участников лагерей дневного пребывания общеобразовательных учебных заведений города Сургута

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение о проведении экологических игр (далее - игры) для участников лагерей дневного пребывания общеобразовательных учебных заведений города Сургута (далее - Положение) разработано в рамках (далее - Положение).

1.2. Организатором проведения игр является: Муниципальное бюджетное образовательное учреждение межшкольный учебный комбинат «Центр индивидуального развития»

1.3. Положение определяет основные цели, задачи, порядок проведения, места проведения игр.

2. Цели и задачи проведения экологических игр

2.1. Цели проведения экологических игр:

· создание условий, способствующих приобретению экологических знаний и выработке практических навыков созидательного и эффективного участия в предупреждении и решении экологических проблем, стабилизации и улучшении состояния окружающей среды на территории г. Сургут;

· повышение экологической культуры и ответственности молодого поколения г.Сургута за состояние окружающей среды.

2.2. Задачи проведения экологических игр:

· формирование бережного отношения к природе;

· освоение экологически безопасных способов природопользования;

· привлечение молодого поколения к участию в проектах экологической направленности.

3. Возрастная категория участников экологических игр

Возрастная категория участников – 7-11 лет (начальная школа)
4. Место проведения экологических игр

При благоприятных погодных условиях – территория парка «Сайма»

При неблагоприятных погодных условиях – МБОУ МУК «Центр индивидуального развития» (г.Сургут, ул. Рабочая, 43)

5. Порядок проведения экологических игр

Экологическая игра проводится в один этап среди участников лагерей дневного пребывания детей общеобразовательных учебных заведений города Сургута.

Участникам необходимо сформировать команды из учащихся, которые будут представлять лагеря дневного пребывания на экологических играх. В игре участвуют по 10 команд составом 10 человек (команды регистрируются по мере подачи заявки). Продолжительность игры 1,5-2 часа. 
6. Требования
Команда должна выбрать капитана, иметь название и девиз, а также подготовить экологический плакат со слоганом на тему "Сургут без мусора!". Деятельность капитана: представить команду, ее название, девиз. При благоприятных погодных условиях команда может брать с собой группу поддержки (до 10 человек). Плакаты и лозунги, тематическая экипировка, атрибутика, а также активная поддержка (не препятствующая проведению конкурса) участников группы поддержки будет учитываться жюри при подведении итогов каждой игры. Игра заключается в прохождении командами тематических площадок. Перед началом игры команды получают маршрутный лист с описанием станций. На каждой площадке команда получает задание, по истечении времени выполнения которого, переходит на другую. 
Домашнее задание – подготовить подделку из природных материалов и вторсырья.

Каждому участнику команды иметь при себе перчатки.

7. Описание

Игра состоит из викторин (экологической, краеведческой, биологической), конкурсов (творческой, экологической направленности), практических занятий по темам обращения с отходами, экологического поведения на отдыхе, санитарной очистке территории. За прохождение площадок командам начисляются баллы по шкале от 1 до 10 с учетом наименьшего затраченного времени и качества прохождения. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. Начисляют баллы ответственные за этапы и жюри, в состав которого войдут представители Департаментов образования и экологии, организатора проведения игр и общественных организаций экологической направленности.

После игры подводятся итоги, определяются победители (команды, занявшие 1, 2, 3 место), которые награждаются дипломами, команды - участники, не занявшие призовые места, награждаются сертификатами участников.
Участники являются на игровое поле в спортивной одежде и обуви. 

