Игра «Крестики-нолики»
(для любого возраста)
Ватман, маркеры.  Нарисовать поле с цифрами. Две команды «Х» и «О».
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«Х» ходят первыми, т.е. выбирают цифру с заданием. Кто справится с заданием, такой значок в этой клетке и ставится. Ходы совершают поочерёдно. Нужно, чтобы по горизонтали, вертикали или диагонали были одинаковые знаки. У кого вперёд это получится, тот и выиграет в игре (или просто  чьих значков в поле будет больше).
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1. Каждой команде предлагается из своих вещей (футболки, носки, шнурки, ленты и т.п.) связать верёвку за 2 минуты. У кого верёвка длиннее, тот и выиграл.
2. Из каждой команды приглашается по  1 участнику. Сообщается, что они знают важную информацию, и должны передать её своей команде. Но между участником и командой якобы звуконепроницаемое стекло. Поэтому языком мимики и жестов нужно передать эту информацию команде. Выиграет та команда, которая точнее воспроизведёт эту информацию.

а) Дискотеки не будет, перегорели лампочки, идите все домой.
б) По телевизору объявили – будет дождь, наденьте шапки, пальто и возьмите зонты.

3. Каждая команда вместе исполняет по куплету из песен, где есть названия растений (цветы, деревья, трава). Кто больше песен вспомнит, тот и выиграет.

4. Обе команды стоят друг против друга. Задание: построиться по росту (построиться по длине волос и т.п.). Кто быстрее, тот и выиграл.

5. Из каждой команды приглашается по 1 «певцу». Звучит  известная песня, и участник поёт её  вместе с артистом. А потом звук выключается, и участник поёт один (или при помощи команды). Потом звук снова включается. Выигрывает тот, кто точнее вспомнил слова и попал в такт песни.
6. Взять 2 одинаковые простые картинки. Картинки разрезать на столько квадратиков, сколько участников в команде. Выигрывает тот, кто быстрее сложит картинку. Складывать нужно так, чтобы каждый участник подставлял только свою часть.
7. Из каждой команды приглашается по 1 «сладкоежке». На двух стульях по блюдцу с вареньем. Без ложки съесть всё варенье. Руки держать за спиной. Кто первым съест, тот победил.

8. Эстафета. Пронести в ложке надутый воздушный шар до места назначения и назад. Чья команда быстрее это сделает, тот и выиграет.
9. Для всей команды. Обе команды встают друг против друга.  Каждой команде по 1 кружке с водой. Надо передать по шеренге (от первого до последнего участника своей команды) кружку и не расплескать воду. Выиграет тот, кто быстрее и аккуратнее.
