Практическая работа № 4
«Пиксель и пиктограмма»
Цель работы: приобретение и совершенствование навыков работы с программой Paint. Закрепить знания учащихся по теме «Пиксель»;  познакомить учащихся с понятием «пиктограмма» и способами её рисования.
Задачи: закрепить умения по созданию, копированию, вставке, удалению в программе Paint. Расширить представления о видах задач по обработке информации, связанных с изменением формы ее представления за счет графики. Отработка навыков работы с инструментом Масштаб и Палитра (изменение цветов палитры). Отработка навыков работы с фрагментом изображения, по сохранению рисунка с новым расширением. 
ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ
1. Включите ПК. Откройте программу Paint (Пуск/Программы/Стандартные/Paint).
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2. Измените размер холста с помощью функции Атрибуты ( на панели меню Рисунок  → Атрибуты) 256 × 256 px (точки).
3. Измените масштаб 800%.
4. Нарисуйте левую руку по точкам. 
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5. Выделите получившийся рисунок, скопируйте и вставьте его. Отразите вставленную копию слева на право. 


6. Нарисуйте листочки. 
7. Сохраните файл под именем Иконка с расширением .ico
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Тип файла можно поставить: монохромный рисунок, 16-цветный рисунок, 24-разрядный рисунок или 256-цветный рисунок.







