Здравствуй, праздник!
Игра-соревнование по русским народным праздникам.
Оборудование: ярко оформленные названия игры, конкурсов, выставка литературы по теме игры, стили​зованные костюмы для ведущей и ее помощников, все помещение по праздничному украшено, особое место для членов жюри, для каждого члена жюри конверты с правильными ответами, табло для ведения счета результатов в ходе игры, 2 листа ватмана, гуашь и все необходимое для проведения конкурсов (см. приложения №3-5), скотч, ножницы, призы для победителей, наиболее активных игроков и болельщиков.

Участвуют, ведущая, два помощника для ведения счета, жюри, две команды по 6-8 человек, болельщики команд.
Конкурс 1. «Боги года»
Ведущая. Наши далекие предки обожествляли природу. Боги, которым они поклонялись, олицетворяли силы природной стихии, времена года. Первый наш конкурс и будет посвящен богам, которые отвечали за тот или иной период года (ученые называют их календарными богами). Командам дается по 2 минуты на размыш​ление, а затем они по очереди называют по одному из известных им древних богов времен года. За каждый правильный ответ команда получает по 2 очка. В случае затруднения команд в игру могут вступать болельщики. (Ответы см. в приложении №1.)

Конкурс 2. «Здравствуй, праздник»
Ведущая. Пригласили мы с вами к нам славянских богов - богов наших предков. Далеко не всех их мы смогли вспомнить. Это и понятно: в седую древность ушли они от нас. Но вот праздники, посвященные природе знаем мы гораздо лучше. Их сейчас и будут называть команды и получать за каждый ответ по 1 очку. (Правильные ответы см. в приложении №2)

Ведущая. Просим жюри подвести итоги первых двух конкурсов, а моих помощников зафиксировать баллы на табло.
Конкурс 3, «Годовой круг»
Ведущая. Как видно из названия конкурса главным действующим лицом сейчас становится годовой круг, который каждая из команд себе нарисует, а потом будет с ним работать. (Команды получают бумагу7, краски и работают.)
Конкурс для болельщиков
Ведущая. Пока команды заняты, болельщики им помогут, для чего необходимо подумать и назвать че​тыре поворотные точки положения солнца на небосклоне, иначе их называют - критические точки годового кру​га. Необходимо дать название этих моментов и указать их дату. За каждый из этих ответов болельщик зараба​тывает команде по 2 очка (ответы: весеннее равноденствие с 24 на 25 марта, летнее солнцестояние с 24 на 25 июня, осеннее равноденствие с 24 на 25 сентября, зимнее солнцестояние с 24 на 25 декабря).

Ведущая. Команды, вам следующее задание - отметить на вашем годовом круге названные болельщи​ками точки. Затем выбрать таблички с названиями праздников (приложение №3), отмечающих именно эти со​бытия в жизни природы и поместить их на соответствующее место в ваших схемах. Кто первый и без ошибок выполнит задание - получает 4 очка. (Это должны быть таблички с названиями праздников Коляда, Масленица, Купало, Осенина.)

Конкурс 4, «Чучело»
Ведущая, Многие праздники сопровождались удивительными магическими обрядами. Наш очередной конкурс посвящен тому, что мы воссоздадим один из этих обрядов и объясним его значение для зрителей. Для этого от каждой из команд приглашается по 3 самых умелых и знающих. Их задача - сделать чучело Маслени​цы. Солома, палки, веревки приготовлены в соседних помещениях. Одежду и атрибуты Масленицы они должны выбрать здесь и сейчас. На все творение чучела им отводится 6 минут, после чего они представляют на суд жю​ри и зрителей свою Масленицу и объясняют суть этого магического ритуала. Жюри оценивает конкурс по 15-тибальной системе.
(Представители команд получают все необходимое и уходят выполнять задание.)
Конкурс 5. «Праздничная магия»
Ведущая. Все остальные участники команд возвращаются к годичному кругу. У нас есть время, когда совершались праздники, у нас есть названия праздников. Нам не хватает праздничной магической обрядности. У каждого из указанных здесь праздников она имеет много отличительного. Задача команд - по жребию полу-
часть 2 праздника и из общего набора карточек, которые вам дадут, выбрать те, которые относятся к вашим праздникам. Отобранные таблички с названиями ритуалов прикрепите веером вокруг соответствующего празд​ника. За каждый правильный ответ-табличку команда получает очко (приложение №4).

Ведущая. Жюри просим оценить конкурсы и подвести итоги.
После объявления итогов приглашаются две группы с чучелом. Жюри оценивает работу (приложение №5).
Завершающий этап.
Подведение общих итогов, награждение команд-победителей и наиболее активных участников игры.

Приложение № 1
АВСЕНЬ (Овсень) - бог начала весны и начала осени


КОСТРОБУНЬКА -   мужское воплощение весны и плодородия
ДОДОЛА - у древнейших славян богиня лета как времени года                                                                             
    КУПАЛО (Купала) - бог лета и летнего солнцестояния

ЖИВА - богиня весны и жизни


ЗИМА - богиня самого холодного времени года


МАСЛЕНИЦА - воплощение плодородия и смерти
КАРАЧУН - воплощение зимнего солнцестояния
зимы
КОЛЯДА (Коледа) - солнце-младенец


ОСЕНИНА - богиня увядания природы

КОСТРОМА - богиня весны и плодородия


ЯРИЛО - божество весеннего плодородия

Приложение №2
Аграфена Купальница, Коляда, Комоедицы, Кострома, Купало, Масленица, Осенина, Ярило.

Приложение №3
Написать таблички с названиями праздников: Коляда, Кострома, Купало, Масленица, Купальница, Комоедицы, Осенины, Ярило.

Приложение №4
Все на отдельных табличках
Масленица
прыжки через костры
капустки
заклички весны
хороводы вокруг костров
братнины каши
к теще на блины
гадание на венках
зажигание огня в доме
кулачные бои
катание горящих колес с горы
посиделки
катание на тройках с бубенцами
собирание трав и корений

взятие снежного городка
поиски перунового цвета
Коляда
катание с горок на салазках
ряжение

угощение всех блинами
Осенина
колядование
сжигание соломенного чучела
дожинки
разжигание костров во дворах
велесова бородка
гадания

Купало
проводы солнца
баловство

купание в воде
зажинки
подблюдные гадания

гуляние у костров всю ночь
последний сноп

Приложение №5
Для проведения конкурса необходимо приготовить сено или солому, палки, веревочки для связывания куклы, старую одежду мужскую и женскую, старые мужские шапки и шляпы, женские платки, старые кастрюли, сковородки, метлы, 2 блина, 2 булочки, 2 каравая.
Система оценок чучела :
1. Наличие основных частей -тулова, голова, руки - 2 балла.
2. Старая женская одежда - юбка, кофта, платок, фартук - 2 балла.
3. У чучела не должно быть и намека на лицо - 3 балла.
4. В руках у чучела должны быть сковорода или блин - 3 балла.
5. За скорость - 2 балла.
6. За правильное объяснение - 3 балла.
