В-1
1. Пространственная дискретизация графики.

2.Почему при уменьшении и увеличении растрового изображения ухудшается его качетво?

3. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100 * 100 точек. Каков информационный объем этого файла? 
4. Для хранения растрового изображения размером 128x128 пикселей отвели 4 килобайта памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения
5. каков объем памяти для звука высокого качества, если  время звучания 3 мин.
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