Цель: дать понятие об организации и проведении соревнований по спортивным играм; научить студентов свободно владеть системами розыгрыша при проведении соревнований.

Задачи:

Образовательная:
 Организация и проведение соревнований по спортивным играм. Системы розыгрыша.

Развивающая: 
Развить умение свободно ориентироваться в системах розыгрыша и правильно организовывать соревнования.

Воспитательная:
Воспитывать стремление к повышению профессиональных качеств в области проведения соревнования по спортивным играм.
Методы: фронтальный, групповой, словесный: рассказ; 

наглядный: видео, слайды;

практический: составление графиков соревнований по трем системам розыгрыша. 
Оборудование: интерактивная доска, компьютер, маркерная доска, маркеры, белая бумага.
План:

1. Организация соревнований.
2. Организация спортивных соревнований.
3. Заявка на участие в соревновании.
4. Системы розыгрыша.
5. Порядок определения победителей в спортивных играх.
Ход урока.

ОРГАНИЗАЦИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.

Перед организаторами соревнований стоят две задачи: создать возможно лучшие условия для успешного выступления спортсменов и в то же время обстановку праздничного настроения у зрителей, обеспечив оптимальные условия для восприятия происходящего на арене.


Для решения комплекса различных вопросов, возникающих при подготовке и проведении соревнований, создаётся оргкомитет, состав которого зависит от масштаба соревнований.

Важное место в организации и  проведении соревнований занимают следующие моменты:
1. Встреча команд.

Любые соревнования начинаются с момента прибытия команд на соревнования. Участникам необходимо заблаговременно подтвердить участие в соревнованиях.
2. Опробование спортсооружений и тренировки.

Всем приезжающим командам организаторы обязаны до начала соревнований предоставить для опробования спортивных площадок. Обычно предоставляют возможность не менее часа провести тренировку на той площадке, где будут проходить состязания.
3. Питание участников.

До начала соревнований организаторы соревнований сообщают в предприятие общественного питания предполагаемое количество участников. Особо надо оговорить режим питания команд, так как обычно соревнования начинаются рано утром и заканчиваются поздно вечером.
4. Подготовка спортсооружений, оборудования и инвентаря.

Обычно эта работа выполняется представителем местной судейской коллегии. До приезда команд он должен проверить состояние раздевалок, в которых должно быть количество мест, достаточное для всех участников, проверить душевые кабины (при наличии), наличие замков. Если соревнования проводятся в одном зале, надо предусмотреть несколько раздевалок (желательно отдельно для каждой команды). Если невозможно выделить каждой команде отдельную раздевалку, необходимо организовать отдельное помещение для хранения личных вещей игроков.
Проверить разметку площадок, игровых полей и т.д., наличие и состояние оборудования и инвентаря.
5. Совместное совещание оргкомитета, главной судейской коллегии и участников.

На совещании необходимо присутствие всего оргкомитета, судей, представителей, тренеров, чтобы можно было на месте оперативно решать возникающие у тренеров просьбы и вопросы:

- допуск участников к соревнованиям;

-  объявить решение мандатной комиссии, тем самым, исключив в дальнейшем претензии по допуску участников;

- уточнить распорядок дня, т.е. расписание игр на игровой день;

- уточнить цвет формы. В спортивных играх право выбора цвета формы предоставляется команде-гостье, команда хозяйка выбирает другой цвет. Команда, стоящая в расписании первой является хозяйкой, вторая – гостьей.
6. Медицинское обслуживание соревнований.

На соревнованиях любого ранга должен присутствовать врач. Судья встречи несёт персональную ответственность за несчастные случаи, происшедшие с участниками во время встречи в отсутствие первой медицинской помощи. Обеспечение медицинского обслуживания на спортивных сооружениях при проведении соревнований возлагается на оргкомитет.
7. Парад открытия и закрытия.

Церемонии открытия и закрытия соревнований, ритуал награждения победителей должны быть красочны и впечатляющи, так как они имеют важное пропагандистское значение. Это торжественные действия, включающие парады, подъёмы флагов соревнования (национальный флаг Республики Казахстан не поднимается, он должен висеть до начала соревнований), награждения, приветствия, обмен вымпелами и т.д. Они подчёркивают праздничность и значительность происходящего. Торжественное открытие соревнований надо проводить, когда присутствует наибольшее количество зрителей. Обычно это перерыв между встречами.
8. Награждение победителей.

В параде закрытия участвуют участники и призёры соревнований. Участники парада выходят на спортивную арену в порядке занятых мест. Награждение должно быть торжественным. Участники выстраиваются на арене таким образом, чтобы лица участников были видны большинству зрителей. Сначала награждается команда занявшая 3 место, затем 2, и победители соревнований. Право опустить флаг соревнований предоставляется капитану победившей команды или наиболее именитому участнику, победителю данных соревнований.

ОРГАНИЗАЦИЯ СПОРТИВНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ.

Спортивные соревнования являются частью учебно-воспитательного процесса. Они подразделяются на внутренние, городские, районные, региональные и республиканские. Общей задачей любых соревнований является воспитание у детей и молодёжи активного интереса к занятиям физическими упражнениями и спортом.
Календарь соревнований.
Количество, характер и сроки проведения соревнований определяются специальным календарём и положениями. Календарь соревнований составляется каждой спортивной организацией на текущий год и должен отвечать следующим требованиям:

1. Стимулировать круглогодичные занятия спортом;

2. Давать возможность выступать достаточно часто спортсменам различной квалификации, от новичка до мастеров спорта;

3. Быть удобным для спортсменов различных категорий, т. е предусматривать проведение подавляющего большинства соревнований в выходные дни, школьные и студенческие каникулы;

4. Предусматривать определённое число матчевых встреч и первенств с участием известных спортсменов для пропаганды здорового образа жизни и спорта, а также привлечения зрителей. При составлении календаря соревнований на текущий год спортивные организации должны учитывать календарь вышестоящих организаций – областного и республиканского комитетов по спорту.
Положение о соревновании.


Подготовка к проведению соревнования начинается с составления положения, которое разрабатывается и утверждается проводящей организацией. Положение рассылается в коллективы физкультуры за 1-2 месяца до соревнований и служит документом для подготовки, финансирования и выезда участников на соревнования. Оно также является документом для организации и проведения соревнований судейской коллегии.


В положении отражают следующие разделы:

1. Цели и задачи соревнования.

В этом разделе указывают цели и задачи, которые предполагаются выполнить в процессе данных соревнований:

- повышение класса игры команды, индивидуального мастерства спортсменов;

- популяризация спорта;

- выявление сильнейших команд и участников для комплектования сборных команд;

и т.д.

2. Руководство проведением соревнования.

Общее руководство подготовкой и проведением соревнований осуществляет отдел по виду спорта районного, областного спорткомитета. Непосредственное проведение возлагается на судейскую коллегию, утверждённую спорткомитетом. Ответственность за подготовку мест соревнований, приём, размещение, питание возлагаются на местные спорткомитеты. Соревнования проводят по правилам соревнований, действующим в данное время.

3. Сроки и место проведения.

В этом разделе указывается система соревнований, сроки и места их проведения, категории команд (муж., жен.).

4. Программа соревнований.

5. Участвующие организации и участники.

В этом разделе должны быть следующие данные:

- организации, направляющие участников на соревнования;

- численный состав команды (количество участников, тренеров, представителей медперсонала и т.п.) требования к возрасту, спортивной подготовленности.

6. Порядок и условия проведения личного и командного первенства.

В данном разделе отражаются:

- способ проведения соревнования (круговая, с выбыванием, смешанная, командный или личный зачёт);

- очки, начисляемые за победу, ничью или при неявке команды (участника);

- порядок определения мест по результатам соревнований;

- определение победителя при равенстве очков у двух и более команд;

- требования к местам соревнований (открытые или закрытые площадки);

- требования к спортивной форме и внешнему виду участников.

7. Награждение победителей.

Указываются виды поощрения участников соревнований (медали, дипломы, грамоты, призы и т.д.) и количество награждаемых.

8. Условия приёма организаций и участников.

Во всех случаях указываются расходы:

- проводящей соревнования организации;

- командирующих организаций;

- порядок и условия оплаты судейства.

9. Сроки и условия предоставления предварительных и окончательных заявок, время и место проведения жеребьёвки.
ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ В СОРЕВНОВАНИИ.
ЗАЯВКА

на участие в соревнованиях по (вид спорта)

от команды (организация, район, город)

	№
	ФИО
	Национальность
	Год
 рождения
	Разряд

звание
	Вид

программ
	Тренер
	Виза

врача

	1
	
	
	
	
	
	
	Дата

подпись

печать

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	


Руководитель организации:

МП (организации)
(подпись) ФИО

Тренер:








(подпись) ФИО

Врач: допущено ___ человек
МП (личная печать врача)
(подпись) ФИО

СИСТЕМЫ РОЗЫГРЫША.

В практике проведения соревнований по видам спорта применяются две основные системы розыгрыша: круговая и с выбыванием. Иногда прибегают к применению смешанной системы, в которой соединены последовательно первая и вторая. В практике чаще встречается проведение соревнований на первом этапе с выбыванием, а на заключительном этапе – по круговой системе. При выборе той или иной системы учитываются задачи, которые стоят перед соревнованием, уровень подготовленности участников  и команд, сроки проведения, наличие спортивных баз, материальное обеспечение участников.
Круговая система. 

При круговой системе все участники и команды встречаются друг с другом. В зависимости от условий положения и от количества команд могут проводиться в два или несколько кругов с таким расчётом, чтобы каждая команда провела одинаковое количество встреч на своём поле и на поле противника. Победительницей является та команда, которая набирает большее количество очков (имеет большее количество выигранных встреч). По этому же принципу определяются и последующие места, занятые командами.


Круговая система позволяет точно определить силы команд, исключает элемент случайных проигрышей, позволяет определить место каждой команды. Недостатком этой системы является длительное время проведения соревнований, большие материальные затраты, связанные с проживанием участников. Эта система не позволяет охватить большое количество команд.


Календарь игр по круговой системе составляется следующим образом. При проведении жеребьёвки каждой команде (участнику)   присваивается определённый номер. После этого составляются пары соперников на каждый день соревнований. Вначале определяется количество дней соревнования и общее количество встреч для того, чтобы составить расписание встреч.
Количество встреч определяется по формуле: 
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 -  количество встреч;   
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 -  количество участвующих команд.


При нечётном количестве команд количество календарных дней будет равно количеству команд, при чётном – на один меньше. Очерёдность встреч при круговой системе определяется по специальной таблице, которую можно составить двумя способами: с чередованием полей и без чередования полей.

Первый способ (с чередованием полей). В этом способе команда, которая стоит в паре первой, играет на своём поле. Для составления таблицы всегда берётся нечётное количество участников и чертится соответственное количество вертикальных линий. Внизу под первой линией ставится первый номер, а остальные вписываются по порядку змейкой. В результате справа и слева от вертикальной линии будут располагаться участники одного дня соревнований.
Примерный календарь соревнований для пяти команд:
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Команды, номера которых вписаны снизу и сверху вертикали, будут в этот день свободны от игры. Если количество команд будет чётным, то к команде, не играющей в этот день, подставляется очередная цифра, равная последней, и в строчку записываются пары. 
В нашем примере для пяти команд календарь игр будет выглядеть так:

1-й день
1-0
5-2
4-3

2-й день
0-4
2-1
3-5

3-й день
2-0
1-3
5-4

4-й день
0-5
3-2
4-1

5-й день
3-0
2-4
1-5

Для шести команд календарь проведения встреч будет таким:

1-й день
1-6
2-5
3-4

2-й день
6-4
5-3
1-2

3-й день
2-6
3-1
4-5

4-й день
6-5
1-4
2-3

5-й день
3-6
4-2
5-1

Второй способ (без чередования полей) используется в тех случаях, когда смена полей не имеет значения или когда игры проводятся на одной площадке. Таблица составляется для чётного количества участников: если количество участников нечётное, то вместо следующего чётного номера ставят ноль.

Принцип составления таблицы следующий. Все участвующие команды делят пополам, и номера команд записывают вертикальным столбцом в два ряда. Первая половина номеров, начиная с первого, записываются сверху вниз, а последующая – снизу вверх. Номера, попавшие рядом, составляют пары первого дня соревнований. Для определения второго дня и последующих дней соревнований в таблице первый номер оставляют остальные передвигают на одно место по кругу против часовой стрелки.  

Календарь встреч для семи команд:

1-й день
2-й день
3-й день
4-й день
5-й день
6-й день        7-й день

 1-0

1-7

1-6

1-5

1-4

1-3

1-2
2-7

0-6

7-5

6-4

5-3

4-2

3-0
3-6

2-5

0-4

7-3

6-2

5-0

4-7

4-5

3-4

2-3

0-2

7-0

6-7

5-6


При участии большего количества команд и возникновении необходимости проведения соревнований в ограниченные сроки календарь встреч составляют с разбивкой команд на предварительные подгруппы. В этом случае часто прибегают к рассеиванию команд. В каждую подгруппу включают победителей предыдущего розыгрыша. Остальные участники определяются жребием. В каждой подгруппе встречи проводят по круговой системе и определяют место каждого участника. Занявшие первые места в подгруппах играют между собой и т.д.

Иногда применяют и другой вариант. Участники, занявшие 1 и 2 места, образуют первую финальную группу, где разыгрывают места по круговой системе; 3 и 4 места образуют вторую финальную группу и т.д.
Система розыгрыша с выбыванием.

Эта система позволяет привлечь к участию в соревнованиях неограниченное количество команд, и провести розыгрыш в короткие сроки. Принцип этой системы: проигравший выбывает из соревнований, и в финале встречаются только две команды, которые разыгрывают между собой первое и второе место. 


Недостатком системы с выбыванием является то, что половина всех участвующих выбывают из розыгрыша после первого поражения. Система не исключает элемента случайности (выход в финал не самых сильных команд). 
Жребий может свести между собой самых сильных участников в начальной стадии розыгрыша, и некоторым из них придётся выбыть из соревнований. Эта система не позволяет определить занятое место каждого участника или команды (кроме 1 и 2 места), принявшей участие в соревнованиях.

Составляя расписание игр и таблицы соревнований, порядко​вый номер команды в таблице определяют жеребьевкой. Если число участвующих команд удваивается (4,8,16,32 и т. д.), то на​звание команд располагают в таблице сверху вниз в порядке, опре​деленным жребием. Первая команда играет со второй, третья – с четвертой и т.д. В игру вступают все команды-участницы. Победи​тели первого этапа играют между собой (также попарно) в порядке сверху вниз.

Схема встреч для 8 команд.

              1-й этап                                             2-й этап                          3-й этап

            (четвертьфинал)                                            (полуфинал)                             (финал)

	


    1
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    2

	


    3

    4

	


    5

	


    6

	


    7

    8

Расчёт числа команд по способу с выбыванием.
	Общее число команд-участниц
	Число команд, играющих в первом этапе
	Число команд, вступающих в борьбу 
со второго этапа

	
	
	всего
	«сверху»
	«снизу»

	4
	4
	-
	-
	-

	5
	2
	3
	1
	2

	6
	4
	2
	1
	1

	7
	6
	1
	-
	-

	8
	8
	-
	-
	-

	9
	2
	7
	3
	4

	10
	4
	6
	3
	3

	11
	6
	5
	2
	3

	12
	8
	4
	2
	2

	13
	10
	3
	1
	2

	14
	12
	2
	1
	1

	15
	14
	1
	-
	1

	16
	16
	-
	-
	-

	17
	2
	15
	7
	8

	18
	4
	14
	7
	7

	19
	6
	13
	6
	7

	20
	8
	12
	6
	6

	21
	10
	11
	5
	6

	22
	12
	10
	5
	5

	23
	14
	9
	4
	5

	24
	16
	8
	4
	4


Смешанная система.

Смешанная система предполагает проведение встреч в определённой последовательности. Часто в начальной стадии соревнования проводятся по системе с выбыванием, а на заключительной – по круговой. Но встречается и обратный вариант. 
ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
В СПОРТИВНЫХ ИГРАХ.
ФУТБОЛ.
ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЯ МАТЧА. 


Выполнение ударов с 11-метровой отметки – это способ определения команды-победительницы в случаях, когда по регламенту соревнования требуется определить команду-победительницу после окончания матча с ничейным результатом.

Удары с 11-метровой отметки.
Выполнение ударов с 11-метровой отметки является способом определения победителя, когда регламент соревнования требует выявить одну из команд для продолжения участия в следующем раунде, а матч закончился в ничью.

Процедура выполнения:

Судья выбирает ворота, в которые будут пробиваться удары;

Судья проводит жеребьевку, в ходе которой определяется команда, выполняющая удар первой;

Судья регистрирует производимые удары;

При условии соблюдения оговариваемых ниже условий, обе команды выполняют по пять ударов;

Удары выполняются командами поочередно;

Если до выполнения обеими командами по пять ударов одна из них забьет больше голов, чем могла бы забить другая даже после завершения пяти ударов, выполнение ударов прекращается;

Если после выполнения командами по пять ударов обе забили одинаковое количество голов или не забили ни одного, выполнение ударов продолжается, в том же порядке, пока одна из команд не забьет на один гол больше, чем другая, при одинаковом количестве выполненных ударов;

Вратарь, получивший травму при ударах с 11-метровой от метки и неспособный далее выполнять свои функции, может быть заменен внесенным в протокол запасным игроком, при условии, что его команда не использовала максимального количества замен, допускаемых правилами соревнований;

За исключением вышеприведенного случая, удары с 11-метровой отметки могут выполнять только те игроки, которые находились на поле в конце матча, включая возможное добавочное время;

Все удары выполняются разными игроками, и право на повторный удар игрок может получить только после того, как все имеющие на это право игроки произвели свой удар;

Имеющий право на удар игрок может в любой момент выполнения ударов с 11-метровой отметки поменяться местами с вратарем;

Во время выполнения ударов с 11-метровой отметки на поле могут находиться только имеющие право на удар игроки и судьи матча;

Все игроки, за исключением выполняющего удар игрока и двух вратарей, должны оставаться внутри центрального круга;

Вратарь команды, игрок которой выполняет удар, должен оставаться на поле, за пределами штрафной площади, в которой проводятся удары, на месте пересечения линии ворот с линией, ограничивающей штрафную площадь;

При выполнении ударов с 11-метровой отметки применяются соответствующие Правила игры и решения Международного совета, если не дается иных указаний;

Когда команда заканчивает матч с большим числом игроков, чем у соперника, она должна сократить число своих игроков, чтобы сравняться с соперником, и сообщить судье фамилию и номер каждого из таких выведенных из состава игроков. Ответственность за это возлагается на капитана команды;

Перед началом серии ударов с 11-метровой отметки судья должен убедиться в том, что в центральном круге осталось одинаковое число игроков в каждой команде, и после этого они будут выполнять удары.

БАСКЕТБОЛ.

Процедура.

Команды должны классифицироваться на основании очков в соответствии с показателями их побед и поражений, а именно: два (2) очка за каждую выигранную игру, одно (1) очко за каждую проигранную игру (включая поражение «из-за нехватки игроков») и ноль (0) очков за игру, проигранную «лишением права».

D.1.1 
Если имеются две команды с равным количеством очков, то для определения

мест должен(-ны) быть использован(-ы) результат(-ы) игры (игр) между этими двумя командами.

D.1.2 
Если в играх между двумя командами общее количество заброшенных и пропущенных мячей одинаково, классификация определяется соотношением заброшенных и пропущенных мячей во всех играх, проведенных в группе каждой командой.

D.1.3 
Если более двух команд при определении мест оказываются равными, проводится вторая классификация. При этом принимаются во внимание только результаты игр между командами, имеющими одинаковые показатели.

D.1.4 
Если после второй классификации все еще сохраняется равенство команд, тогда для определения мест учитывается соотношение заброшенных и пропущенных мячей в играх между этими командами.

D.1.5 
Если и после этого все еще сохраняется равенство команд, места должны определяться с учетом соотношения заброшенных и пропущенных мячей по результатам всех игр, проведенных в группе.

D.1.6 
Если на любом этапе при использовании критериев, приведенных выше, равенство нескольких команд сокращается до двух, то автоматически должна быть применена процедура, приведенная в D.1.1 и D.1.2.

D.1.7 
Если сохраняется равенство все еще более двух команд, процедура, начинающаяся с D.1.3, повторяется.

D.1.8 
Соотношение заброшенных и пропущенных мячей всегда подсчитывается делением.
D.2 
Исключение:

Если в соревновании принимают участие только три команды и ситуация не может быть прояснена с использованием критериев, приведенных выше (соотношение заброшенных и пропущенных мячей одинаково), тогда места команд определяют заброшенные мячи.


Пример:


Результаты игр между командами А, Б и В: 







А против Б    82 - 75







А против В    64 - 71







Б против В    91 – 84
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Следовательно: 
1ая      Б – 166 набранных очков





2ая      В – 155 набранных очков





3я       A – 146 набранных очков


Если команды все еще равны после того, как все вышеуказанные действия были выполнены, для определения итоговых мест используется жребий.


Процедура проведения жребия определяется комиссаром или компетентным местным организатором соревнований.

D.3 
Дополнительные примеры правила классификации:

D.3.1 
Две команды имеют равное количество очков и между ними проведена только одна игра.



Победитель игры между командами А и Б будет классифицирован первым, а победитель игры между командами Г и Д – четвертым.

D.3.2 
Две команды имеют равное количество очков и между ними сыграны два матча.


Возможные результаты игр между А и Б:

D.3.2.1 
Команда А выиграла оба матча:


Следовательно, 
1ая 
А





2ая 
Б

D.3.2.2 
Каждая команда выиграла одну игру:




А против Б 
90 – 82




Б против А 
69 – 62


Разность очков: 
А 
152 – 151





Б 
151 – 152


Соотношение очков: 
А 
1.0066






Б 
0.9934


Следовательно, 
1ая 
А





2ая 
Б

D.3.2.3 
Каждая команда выиграла одну игру:




А против Б 
90 – 82




Б против A 
70 – 62


Две команды имеют одинаковую разницу заброшенных и пропущенных мячей (152–152) и одинаковое соотношение, полученное делением (1,000).


Классификация проводится с использованием соотношения заброшенных и пропущенных мячей по результатам всех игр, проведенных в группе.

D.3.3 
Более двух команд имеют равное количество очков:


Результаты игр между командами А, Б и В: 









А против Б    82 – 75








А против В    77 – 80








Б против В    88 – 77



Следовательно, 

1ая 
А






2ая 
Б






3я 
В


Если у этих трех команд соотношение заброшенных и пропущенных мячей, полученное делением, одинаково, окончательные места будут определяться по результатам всех игр, проведенных в группе.

D.3.4 
Более двух команд имеют равное количество очков:


Вторая классификация определяется только по результатам игр между этими командами.


Возможны два варианта:



В случае I: 

1ая 
А


Места команд Б, В, Г будут определяться, как и в примере D.3.3, при
веденном выше.


В случае II: 
Классификация команд А и Б, а также В и Г определяется, как и в примере D.3.2, приведенном выше.


Команда, которая без уважительной причины не является на матч, предусмотренный расписанием, или покидает игровую площадку до окончания матча, проигрывает игру «лишением права» и получает ноль (0) очков в классификации.

Кроме того, Технический Комитет может решить перевести команду на последнее место в классификации. Это делается автоматически, если та же команда совершает аналогичное нарушение повторно. Тем не менее, результаты матчей, сыгранных этой командой, остаются в силе при проведении общей классификации по итогам соревнования.
ВОЛЕЙБОЛ.
В случае если две или более команд имеют одинаковое количество очков, места определяются последовательно по: 
а. соотношению мячей во всех встречах. 
б. соотношению партий во всех встречах. 
в. количеству побед во встречах между ними. 
г. соотношению мячей во встречах между ними. 
д. соотношению партий во встречах между ними.
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