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ПОЛЕ ЧУДЕС
По сказке А.С. Пушкина «Сказка о мертвой царевне и семи  богатырях»
ЦЕЛЬ: Обобщить знание детей по сказке А.С. Пушкина « Сказка о мёртвой царевне и семи богатырях»
ЗАДАЧИ: 1. Воспитывать умение слышать поэзию А.С. Пушкина.
2. Развивать интерес к сказке, творческие способности.
3. Способствовать развитию смекалки, внимания, грамотной, правильной
речи.
ОБОРУДОВАНИЕ: Барабан, чёрный ящик, волшебный мешочек, две матрешки, кубик с цифрами.
[bookmark: bookmark0]Инструкция по проведению игры.
При помощи считалочки или загадок выбираются группы детей первая, вторая, третья игровые тройки. Когда первая тройка игроков занимает игровые места, разыгрывается первое задание. На барабане расположены конверты с заданиями, то задание, на которое укажет стрелка барабан, вступает в игру. На табло обратной стороной вывешивается задание, отгадывать которое нужно по буквам.
Точно также разыгрывается второе и третье задание, после чего оставшиеся конверты убираются с барабана.
После проведения игр с первой, второй, третьей игровыми тройками проводится игра со зрителями.
В случае если в финал выходят два финалиста, то третье игровое место может занять ребёнок, который выиграл игру со зрителями.
В конце игры победителю достается основной приз, а остальной группе детей и зрителям - поощрительный (сладкий стол).
[bookmark: bookmark1]Устройство барабана:
СЕКТОР «[«3 - музыкальная пауза
СЕКТОР О — ход переходит к другому игроку
СЕКТОР	- игроку предлагается текст из сказки, если игрок
отгадывает о ком или о чем идёт речь, он имеет право открыть любую букву на табло.
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)СЕКТОР ПРИЗ - игрок берет приз и выходит из игры или отказывается от приза и пррдолжает игру, (в качестве приза можно использовать конфеты) СЕКТОР      ?  - игроку предлагается две матрешки: внутри одной из них
буква, внутри другой баранки. Если ребенок выбирает матрёшку с буквой - эту букву открывают на табло, а если с баранками - ребёнок получает баранки, остаётся в игре, но ход переходит другому игроку.
СЕКТОР          - игроку предлагается из мешочка достать букву: если такая
есть в слове - её открывают, если нет - ход переходит к другому игроку. Игрок может отказаться от сектора и назвать букву самостоятельно.
СЕКТОР  ╬  -  игрок имеет право назвать букву, в случае если он отгадает,
то имеет право ещё раз крутить барабан, если не угадывает букву или не называет слово сразу - ход переходит к другому игроку.
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)СЕКТОР	- при помощи кубика с цифрами определяется, какая буква
по счету будет открыта. На одной из сторон кубика изображён знак «!», если этот знак выпадет игроку, то ход переходит другому игроку.
Игровые задания к сказке А.С.Пушкина «Сказка о мертвой царевне и
семи богатырях»
1. Какое время года было, когда царь с царицей простился, в путь дорогу снарядился? / зима/
2. Как звали девушку, которая завела царевну в глушь лесную? /Чернявка/
3. Чем угощали семь богатырей царевну? / пирожок/
4. Как звали пса, который жил у семи богатырей? / соколко/
5. [bookmark: bookmark2]Как звали жениха молодой царевны? /Елисей/
6. Тексты для сектора.
1. Говорить оно умело, с ним одним она была добродушна, весела. / зеркальце/
2. «Ты, конечно, спору нет. Ты прекрасна, всех милее, всех румяней и белее» / царица/
3. Между тем росла, росла поднялась - и расцвела, белолица, черноброва, нраву кроткого такого. / царевна/
4. В светлой горнице кругом лавки, крытые ковром, под святыми стол дубовый, печь с лежанкой изразцовой./ терем семи богатырей/
5. Вдруг сердито под крыльцом, пёс залаял и девица видит нищая Черница ходит по двору клюкой отгоняя пса. / царица/
6. И к царевне наливное, молодое, золотое... / яблоко/
7. Оно соку спелого полно, так свежо и так душисто, так румянозолотисто, будто мёдом налилось! Видны семечки насквозь. /Яблоко/
8. Ты ходишь, круглый год по небу, сводишь зиму с тёплою весной, всех нас видишь под собой. / солнце/
9. Позолоченный рожок! Ты встаешь во тьме глубокой, круглолицый, светлоокий, и, обычай твой любя, звёзды смотрят на тебя. / месяц/
10. Ты гоняешь стаи туч, ты волнуешь сине море, всюду веешь на просторе, не боишься никого. / ветер/
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