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Пояснительная записка

1. Настоящая рабочая учебная программа разработана в соответствии с Государственным общеобязательным стандартом Республики Казахстан (ГОСО РК 4.05.046-2012) по специальности 1304000 «Вычислительная техника и программное обеспечение», специализация 1404043 – техник-программист и типовой учебной программы.

2. Общий объем – 72 часа, из них:

· Лабораторно-практических занятий – 72 часа
3. При реализации настоящей рабочей учебной программы в соответствии с Государственным общеобязательным стандартом Республики Казахстан по специальности 1304000 «Вычислительная техника и программное обеспечение» предусмотрено проведение:

· Зачет - 1

Контрольные работы и зачеты (зачет) проводятся за счет общего бюджета времени, отводимого на изучение предмета.

4. Перечень разделов и тем является обязательным для изучения и не может быть изменен в сторону уменьшения.

5. Перечень разделов и тем может быть изменен (в том числе за счет резервного времени) в сторону углубления и (или) расширения изучаемых тем (разделов), в том числе, за счет введения регионального компонента.

6. Формы организации познавательной деятельности носят рекомендательный характер.

7.  Настоящая рабочая учебная программа предусматривает изучение современных принципов работы при создании и редактировании графических изображений в AdobePhotoshop и CorelDRAW; техники выделения областей изображения; действий с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области. Коррекция области: изменение яркости и контраста. Создание многослойного изображения. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. Создание коллажей. Работа со слоями многослойного изображения. Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения. Техника рисования. Инструменты свободного рисования. Использование кистей, аэрографа, карандаша, ластика. Применение фильтров для имитации различных техник рисования. Техника ретуширования. Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента «штамп». Использование инструмента «history brush». Выполнение сложного монтажа. Основные операции коррекции изображения. Сканирование и коррекция изображения. Особенности сканирования прозрачных и непрозрачных материалов. Причины появления муара. Борьба с муаром. Преобразование цветовых моделей. Выполнение цветоделения. Сохранение файла. Форматы графических файлов.
8. Настоящая рабочая учебная программа базируется на знаниях, умениях и навыках обучающихся по предметам:

· Операционные системы и программное обеспечение ВК;

· Компьютерная графика;

9. При изучении дисциплины рекомендуется проводить интеграцию с дисциплинами:

· Компьютерная графика;

10. Изучение материала следует излагать с учетом (характеристика основных требований). 

12. При реализации настоящей рабочей учебной программы рекомендуется использовать дидактические и наглядные пособия: плакаты, модели, диапозитивы, учебные видеофильмы, электронные учебники, учебные и учебно-методические пособия, согласованные и (или) разработанные Учебно-методическим объединением по информационно-вычислительным дисциплинам по специальности «вычислительная техника и программное обеспечение (по видам)».

13. Настоящая рабочая учебная программа по дисциплине «Учебная практика по компьютерной графике» рекомендуются следующие формы организации обучения: практические занятия (лабораторные работы), контрольные работы и другие.

Планируемые результаты обучения дисциплины 

	Результаты обучения, запланированные в стандарте и образовательной программе
	Результаты, запланированные в типовой учебной программе

	Практическое закрепление и углубление знаний, полученных при изучении учебной дисциплины «Компьютерная графика».
Практическая работа с программными пакетами для обработки и создания растровой и векторной графики. 

Создание двумерной и трехмерной графики с помощью специализированного программного обеспечения
	умения:

· форматы и процедуры обработки графических изображений;

-создать  растровой и векторной графику. 

навыки:

· применять графические пакеты для создания и обработки графических файлов разного типа;

· редактировать изображения с использованием различных средств художественного или делового оформления;

· создавать трехмерные изображения;


Распределение по семестрам

	Номер семестра
	Учебные занятия
	Число контрольных работ
	Форма контроля

	
	аудиторные
	
	

	
	Общий объем часов
	Всего
	Теор.
	Семинар.
	Лабор.
	Практич.
	
	

	1
	72
	
	
	
	
	72
	-
	

	ИТОГО
	72
	
	
	
	
	72
	
	


Тематический план
	№
	Наименование разделов и тем
	Количество часов



	1. 
	Основные приемы работы в Adobe Photoshop
	6

	2. 
	Работа с выделенными областями. Маски и каналы
	6

	3. 
	Создание коллажа. Основные работы со слоями
	6

	4. 
	Рисование и раскрашивание
	6

	5. 
	Основы коррекции тона. Основы коррекции цвета
	6

	6. 
	Работа с контурами. Обмен файлами между графическими программами
	6

	7. 
	Основы работы с объектами в CorelDRAW
	6

	8. 
	Закраска рисунков. Вспомогательные режимы работы
	6

	9. 
	Создание рисунков из кривых. Методы упорядочения и объединения объектов
	6

	10. 
	Эффект объема. Эффект перетекания
	6

	11. 
	Работа с текстом. Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW
	6

	12. 
	зачет
	6

	
	ИТОГО
	72


Содержание дисциплины

Тема 1. Основные приемы работы в Adobe Photoshop
Назначение пунктов меню окна программы. Краткое знакомство с инструментами. Работа с панелями. Просмотр изображений. Информация о документе. Разрешение изображения.

Тема 2. Работа с выделенными областями. Маски и каналы

Выделение фрагментов изображения. Изменение границ выделенной области. Перемещение, дублирование и поворот выделенной области. Кадрирование изображения. Корректировка выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенной области в качестве маски. Корректировка выделения в канале маскирования. Загрузка сохраненного выделения.

Тема 3. Создание коллажа. Основные работы со слоями

Послойная организация изображение. Операции над слоями. Ввод и редактирование текста. Специальные эффекты для слоев. Монтаж фотографий.

Тема 4. Рисование и раскрашивание

Выбор основного и фонового цвета. Создание изображений инструментами рисования. Раскрашивание черно-белых иллюстраций. Раскрашивание черно-белых фотографий. Обесцвечивание фотографий.

Тема 5. Основы коррекции тона. Основы коррекции цвета

Анализ яркости изображения. Тоновая коррекция, светлых и тусклых изображений. Взаимосвязь базовых цветов моделей RGB и CMY. Особенности различных команд коррекции цвета.

Тема 6. Работа с контурами. Обмен файлами между графическими программами

Сохранение многослойного документа Зрщещырщз в стандартном растровом формате. Размещение иллюстраций в CorelDRAW в документе Photoshop. Размещение растровых файлов в документе CorelDRAW. Импорт фрагмента фотографии в документ CorelDRAW.
Тема 7. Основы работы с объектами в CorelDRAW

Удаление объектов. Перемещение объектов. Вращение и перекос объектов. Изменение размеров объектов. Копирование и зеркальное отражение объектов. Создание рисунков из простых геометрических примитивов.
Тема 8. Закраска рисунков. Вспомогательные режимы работы

Формирование собственных цветов в модели RGB. Формирование собственных цветов в модели CMYK. Формирование собственных цветов в модели HSB. Создание заливки, состоящей из нескольких цветов и заливки из нескольких цветовых переходов. Создание иллюстраций с использованием собственных цветов и заливки из нескольких цветовых переходов. Вспомогательные режимы работы.
Тема 9. Создание рисунков из кривых. Методы упорядочения и объединения объектов

Изменение формы (редактирование) кривой. Редакции по созданию рисунков из кривых. Упорядочение объектов. Взаимное выравнивание объектов. Особенности группирования, комбинирования и сваривания объектов из других.

Тема 10. Эффект объема. Эффект перетекания

Метод выдавливания для получения объемных изображений. Закраска боковых поверхностей. Применение эффекта подсветки. Вращение объемных изображений. Перетекание по кратчайшему пути между опорными объектами. Перетекание вдоль произвольного контура. Создание эффекта выпуклости и вогнутости.

Тема 11. Работа с текстом. Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW

Создание текста. Выделение фрагмента текста. Изменение расстояний между буквами, словами и строками. Специальные эффекты для фигурного текста. Сохранение изображений в собственном формате CorelDRAW. Добавление рисунка к иллюстрации на экране. Сохранение изображений в стандартном формате. Загрузка файлов в стандартном формате CorelDRAW.

Вопросы для итогового контроля

1. Параметры растровых изображений. 

2. Разрешение.

3. Глубина цвета. 

4. Тоновый диапазон. 

5. Классификация современного программного обеспечения обработки графики.

6. Представление цвета в компьютере

7. Восприятие человеком светового потока.

8. Цвет и свет. Ахроматические, хроматические, монохроматические цвета. Кривые реакция глаза.

9. Характеристики цвета. 

10. Цветовые модели, цветовые пространства. 

11. Аддитивные и субтрактивные цветовые модели. 

12. Основные цветовые модели: RGB, CMY, CMYK, HSV. Системы управления цветом.

13. Фракталы

14. Фильтрация изображений

15. Понятие линейного фильтра. Задание ядра фильтра. 

16. Фильтрация на границе изображения. 

17. Зеркальное отражение. Однотонная закраска полигональной сетки. Тени.

18. Поверхности, пропускающие свет. Детализация поверхностей.

19. Графические редакторы

20. Изучение редактора Adobe Photoshop. Общие сведения. Интерфейс программы

21. Создание и редактирование объектов

22. Операции с объектами. Контуры и заливки.

23. Работа с текстом

24. Тоновая и цветовая коррекция, робота со слоями. 

25. Техника выделения областей, техника рисования

26. Фильтры

27. Изучение редактора Corel Draw

28. Создание и редактирование объектов

29. Операции с объектами. Контуры и заливки.

30. Работа с текстом

31. Создание сложных объектов
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14. Государственная программа развития образования РК на 2011-2012гг.

15. Устав Костанайского строительного колледжа.

16. План развития Костанайского строительного колледжа на 2012-2017гг.
17. Концепция Костанайского строительного колледжа.
Программное обеспечение и Internet-ресурсы:

1. Операционная система Windows Vista, Windows 7 Corporative.

2. Растровый редактор GIMP
3. Векторный редактор InkScape

4. Cреда программирования Visual Studio 2010, Borland C++Builder for Microsoft Windows Version 10 (Turbo C++).

5. Электронный учебник: А.Ю. Демин. Компьютерная графика. Томск, ТПУ: http://compgraph.tpu.ru

6. Электронный учебник WebCT А.Ю. Демин. Компьютерная графика. Томск, ТПУ

Рекомендуемые средства обучения:

· Персональные компьютеры;

· Активные и пассивные оборудования сети;

· Программное обеспечение: Adobe Photoshop, Corel Draw.

