

Тема: Основные понятия и приемы работы в программе Paint.
Цели урока: 
· Методическая цель - Научиться копировать выделенные объекты, составлять геометрические фигуры,  изменять размеры рисунка. Закрепление ранее приобретенных навыков. Научить создавать изображения при помощи Paint .

· Учебная цель -  Формирование новых знаний и закрепление старых знаний.
· Воспитательная цель - Воспитывать эстетические чувства у учащихся. Воспитание аккуратности. 

· Развивающая цель - Формирование умения образно воспринимать окружающую жизнь и откликаться на ее красоту. Развить способность учащихся адаптироваться в современной информационной среде.
Методы обучения: Словесные, наглядные, практические.

Средства обучения: Компьютеры, карточки с заданием, опорные конспекты, презентация.
Ход урока:
1.Организационный момент.

2.Сообщение темы, цели и задачи урока. Мотивация учебной деятельности.
· Записывается тема урока

· Обобщить понятия предыдущего урока.
1. Для чего нужен графический редактор Paint?
2. Назовите основные инструменты Paint.
3. Как скопировать рисунок?

Детям предлагается  ответить на вопросы: В карточке в графе «ответ» нужно поставить ДА, НЕТ
	Вопрос
	Ответ
	Оценка

	Paint –это текстовый редактор?
	
	

	Рисунки  созданные  в программе Paint имеют расширение *.bmp?
	
	

	Графические рисунки по умолчанию сохраняются в папке « Мои документы»?
	
	

	Пиксель это точка на экране?
	
	

	В наборе инструментов Paint нет геометрических фигур?
	
	

	Ctrl+C  - копирование?
	
	

	Чтобы нарисовать правильные фигуры и линии нужно нажать клавишу Ctrl?
	
	

	Чтобы залить замкнутый контур нужно воспользоваться инструментом Распылитель?
	
	

	В Paint можно импортировать рисунки?
	
	

	В Paint можно отменить 5 последних действий?
	
	

	Графический редактор Paint  растровый?
	
	

	Ctrl+V - вставка?
	
	


Проверяем ответы, в графе оценка ставим за правильный ответ «+» , неправильный «-». Подсчитываем балы.
3.Изложение нового материала.

Еще одним типом преобразования над фрагментом рисунка являются изменения размера по горизонтали и вертикали.

Как изменить размер выбранного объекта? - Для этого нужно Выбрать в Меню  пункт «Рисунок», далее «Растянуть/Наклонить». В открывшемся окне, в строчке «По горизонтали» и «Вертикали» ввести соответствующие значения.
Сегодня наша практическая работа будет посвящена  построению геометрических фигур, копированию объектов, и изменению размера объекта. 

Просмотр презентации: практическая работа «Птицеферма».
4. Самостоятельная работа.

А теперь прошу сесть за компьютеры. Запустить программу графического редактора Paint. 
1. Выполнить практическое задание «Птицеферма».
2. Сохранить рисунок, в своей папке. 

4.Итог урока 
Демонстрация работ на мониторах.

Выбор самой хорошей работы.
Комментирование оценок 

5.Домашнее задание 

Составить в тетради алгоритм практической работы «Птицеферма».
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