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           УРОК—ИГРА  по теме : « ДРЕВНЕРУССКОЕ ГОСУДАРСТВО»

                                  ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:
--умение пользоваться знаниями в нестандартной ситуации
--формирование умений групповых форм работы
--развитие познавательных способностей у учащихся

ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ МОМЕНТ:
Команды формируются заранее, выбирают капитана, название, девиз, эмблему. Дается домашнее задание: подготовить по 3 вопроса по теме игры для другой команды

                                      ХОД  ИГРЫ :
1 КОНКУРС «РАЗМИНКА»  
  а) « УГАДАЙ ДАТУ «( 862г., 882г., 1054г., 945г., 988г.)
б)» КОМУ ПРИНАДЛЕЖАТ ЭТИ СЛОВА?»
-« Иду на Вы» ( Святослав)
-« Что умеете, того не забывайте доброго, а чего не умеете, тому учитесь.»( «Поучение» Владимира Мономаха)
-« Братья и дружины! Лучше быть убитыми, чем полоненными.Хочу копье переломить о  край степи половецкой…»( Игорь Святославович)

2 .КОНКУРС « МОЗАИКА»
Командам даются листы, на которых написаны буквы. Командам необходимо: 
                        А) отгадать зашифрованное слово 
                           Б) дать определение полученным словам
ЕОИЛПТСЬ ( летопись),   ЛОДЕПЮЬ ( полюдье),   ИСБУЦОА ( усобица)

3 КОНКУРС   « КОНКУРС  ЗНАТОКОВ «
1) Командам вручаются шифрограммы, в которых надо заменить цифры-буквами и дать определение термину
а ) 3.6.2.5.6.( вече),  б) 5.1.15.30. (  дань),  в) 3.6.18.3.30.( вервь)
2) Командам вручаются карточки на которых написаны группы слов. Учащимся необходимо найти слово, являющееся лишним в ряду , записать его и объяснить почему оно лишнее
А) Поляне, Кривичи, Вятичи,( Тимочане), Древляне  ,,  б) РЮРИК, (ОЛЕГ), ИГОРЬ, СВЯТОСЛАВ, ВЛАДИМИР,, в) Перун, Хорс, Стрибог, (Симаргл), Велес

  4 КОНКУРС « КОНКУРС  КАПИТАНОВ»
Капитаны получают задание : отгадать головоломку:
                                        1)Княжеское войско
                                        2) Сборы с покоренных племен
Д-------------     3) Славянское племя, жившее по соседству с                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 Полянами   
4)Славянское племя, жившее по соседству с Северянами  
5) Варяжский князь, правящий в Киеве  


5 Конкурс  « Прочитай строки из Летописи»

Из слов необходимо составить предложение и уточнить дату события
1—Олег, Киев, Новгород, князь, политический центр, 2ценнтра объединения( князь Олег объединил 2 политических центра –Киев и Новгород)
2—Начало, свод, Ярослав Мудрый, положить , письменный, создание, законы, Русь ( Я.Мудрый положил начало созданию на Руси письменного свода законов)
3—Азбука, Кирилл, создать, Мефодий, славянские ( Кирилл и Мефодий создали славянскую азбуку)

6 Конкурс « Ребусы»

7 Конкурс « Прочитай имена выдающихся людей»

8 Конкурс « Домашнее задание»

9 Подведение итогов игры
                                                                                                                                                                                                                                                               


 


