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Мультимедиа  –   это средство познания       Современные компьютерные технологии предоставляют огромные  возможности для развития процесса образования. Ещё К.Д. Ушинский  заметил: «Детская природа требует наглядности». Сейчас это уже не схемы,  таблицы и картинки, а более близкая детской природе игра, п усть  даже и  научно - познавательная.      Мультимедиа  –   это средство или инструмент познания на различных уроках.  Мультимедиа способствует развитию мотивации, коммуникативных  способностей, получению навыков, накоплению фактических знаний, а также  способствует р азвитию информационной грамотности.    Такие мультимедиа, как слайд, презентация или видеопрезентация уже  доступны в течение длительного времени.    Разумное использование в учебном процессе наглядных средств обучения  играет важную роль в развитии наблюдательн ости, внимания, речи,  м ышления учащихся, тем самым позволяя   эффективно организовать их  деятельность на уроке.     Данную технологию можно рассматривать как объяснительно - иллюстративный метод обучения, основным назначением которого является  организация усвоени я учащимися информации путем сообщения учебного  материала и обеспечения его успешного восприятия, которое усиливается  при подключении зрительной памяти. Известно, что большинство людей  запоминает 5% услышанного и 20% увиденного. Одновременное  использование   аудио -   и видеоинформации повышает запоминаемость до 40 - 50%. Мультимедиа программы представляют информацию в различных  формах и тем самым делают процесс обучения более эффективным.  Экономия времени, необходимого для изучения конкретного материала, в  средне м составляет 30%, а приобретенные знания сохраняются   в памяти  значительно дольше.        Использование мультимедийных презентаций целесообразно на любом этапе  изучения темы и на любом этапе уроке. Данная форма позволяет представить  учебный материал как систему   ярких опорных образов, что позволяет  облегчить запоминание и усвоение изучаемого материала. Подача учебного  материала в виде мультимедийной презен тации сокращает время  обучения. Учеников привлекает новизна проведения таких моментов на  уроке, вызывает интер ес.      Подобные  уроки помогают решить   следующие  дидактические задачи :         усвоить базовые знания по предмету;   систематизировать усвоенные знания;   
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Мультимедиа – это средство познания


Современные компьютерные технологии предоставляют огромные возможности для развития процесса образования. Ещё К.Д. Ушинский заметил: «Детская природа требует наглядности». Сейчас это уже не схемы, таблицы и картинки, а более близкая детской природе игра, пусть даже и научно-познавательная. 

Мультимедиа – это средство или инструмент познания на различных уроках. Мультимедиа способствует развитию мотивации, коммуникативных способностей, получению навыков, накоплению фактических знаний, а также способствует развитию информационной грамотности. 
Такие мультимедиа, как слайд, презентация или видеопрезентация уже доступны в течение длительного времени. 
Разумное использование в учебном процессе наглядных средств обучения играет важную роль в развитии наблюдательности, внимания, речи, мышления учащихся, тем самым позволяя эффективно организовать их деятельность на уроке.


Данную технологию можно рассматривать как объяснительно-иллюстративный метод обучения, основным назначением которого является организация усвоения учащимися информации путем сообщения учебного материала и обеспечения его успешного восприятия, которое усиливается при подключении зрительной памяти. Известно, что большинство людей запоминает 5% услышанного и 20% увиденного. Одновременное использование аудио- и видеоинформации повышает запоминаемость до 40-50%. Мультимедиа программы представляют информацию в различных формах и тем самым делают процесс обучения более эффективным. Экономия времени, необходимого для изучения конкретного материала, в среднем составляет 30%, а приобретенные знания сохраняются в памяти значительно дольше. 

 Использование мультимедийных презентаций целесообразно на любом этапе изучения темы и на любом этапе уроке. Данная форма позволяет представить учебный материал как систему ярких опорных образов, что позволяет облегчить запоминание и усвоение изучаемого материала. Подача учебного материала в виде мультимедийной презентации сокращает время обучения.Учеников привлекает новизна проведения таких моментов на уроке, вызывает интерес. 


Подобные уроки помогают решить следующие дидактические задачи: 

· 
усвоить базовые знания по предмету;
систематизировать усвоенные знания; 

· 
сформировать навыки самоконтроля; 

· 
сформировать мотивацию к учению в целом и к определённому предмету в частности; 
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оказать учебно-методическую помощь учащимся в самостоятельной работе над учебным материалом. 


При использовании на уроке мультимедийных технологий структура урока принципиально не изменяется. В нем по-прежнему сохраняются все основные этапы, изменятся, возможно, только их временные характеристики. Необходимо отметить, что этап мотивации в данном случае увеличивается и несет познавательную нагрузку. Это необходимое условие успешности обучения, так как без интереса к пополнению недостающих знаний, без воображения и эмоций немыслима творческая деятельность ученика. 

 Мультимедийные технологии могут быть использованы:

1. Для объявления темы 

Тема урока представлена на слайдах, в которых кратко изложены ключевые моменты разбираемого вопроса. 

2. Как сопровождение объяснения учителя 



Так, на уроках геометрии, очень часто использую решение задач по готовым чертежам. Это освобождает  от необходимости рисования какого-то чертежа непосредственно на уроке, что экономит время, и потом, чертеж на экране – совсем не то, что изображено в спешке мелом на доске. Это крупно, ровно, красочно, ярко. Объяснять новую тему по такому чертежу – одно удовольствие.

Так же на уроках геометрии в 10-11 классах при изучении стереометрии, использую диски с фильмами, где более наглядно представлены пространственные фигуры и их свойства, что гораздо труднее представить на плоском чертеже.

 В процессе объяснения, я очень люблю применять анимационные слайды. Показать, выделить, на какие элементы или объекты следует обратить внимание, чтобы в определённое время появилась нужная информация. 


В своей практике я использую созданные специально для конкретных уроков мультимедийные конспекты-презентации, содержащие краткий текст, основные формулы, схемы, рисунки, видеофрагменты. При использовании мультимедиа-презентаций в процессе объяснения новой темы достаточно линейной последовательности кадров, в которой могут быть показаны самые выигрышные моменты темы. На экране могут также появляться определения, схемы, которые ребята списывают в тетрадь, тогда как учитель, не тратя время на повторение, успевает рассказать большеПереход от кадра к кадру в этом случае запрограммирован только по нажатию клавиш или по щелчку мышью, без использования автоматического перехода по истечении заданного времени, поскольку время, требуемое для восприятия учащимися того или иного кадра с учетом дополнительных объяснений, может быть различным в зависимости от уровня подготовки учащихся. 

3. Как информационно-обучающее пособие 


В обучении особенный акцент ставится сегодня на собственную деятельность ребенка по поиску, осознанию и переработке новых знаний. Учитель в этом случае выступает как организатор процесса учения, руководитель самостоятельной деятельности учащихся, оказывающий им нужную помощь и поддержку. 

4. Для контроля знаний 
При закреплении знаний по пройденному курсу использую тестирующий документ, Результат теста виден сразу на демонстрационном экране, что всегда приводит в восторг учащихся, если их ответы совпадают с правильными ответами на экране. 
Использование компьютерного тестирования повышает эффективность учебного процесса, активизирует познавательную деятельность школьников. Тесты могут представлять собой варианты карточек с вопросами, ответы на которые ученик записывает в тетради или на специальном бланке ответов, по желанию учителя смена слайдов может быть настроена на автоматический переход через определенный интервал времени. 
При создании теста с выбором ответа на компьютере, можно организовать вывод реакции о правильности (не правильности) сделанного выбора или без указания правильности сделанного выбора. Можно предусмотреть возможность повторного выбора ответа. Такие тесты должны предусматривать вывод результатов о количестве правильных и не правильных ответов. По результатам таких тестов можно судить о степени готовности и желании учеников изучать данный раздел. 
Особого внимания требует вопрос совместного использования мультимедийных презентаций и рабочих тетрадей. На мой взгляд, не следует опираться только на возможности компьютера, хотя он предоставляет великолепные средства для наглядного и красочного представления информации по изучаемой теме, тексты основных определений и другие основополагающие сведения все же должны остаться у учащихся в виде "бумажной копии". При решении задач, в которых требуется выполнить самостоятельно какие-либо вычисления и вписать в указанные места готовые ответы, также желательно делать это в рабочей тетради. Функции мультимедийных презентаций и рабочих тетрадей строго разделены и дублировать друг друга должны только там, где это действительно необходимо. 
Можно выделить следующие особенности данной технологии: 


Качество изображения, выполняемого мелом на доске, не выдерживает никакого сравнения с аккуратным, ярким, чётким и цветным изображением на экране. 

· 
С помощью доски и мела затруднительно и нелепо объяснять работу с различными приложениями. 

· 
В случаях выявления в слайдах пособия недостатков или ошибок, можно сравнительно легко устранить дефекты. 

· 
В зависимости от подготовленности учащихся один и тот же материал можно объяснять и очень подробно, и рассматривая только базовые вопросы темы. Темп и объём излагаемого материала, определяется по ходу урока. 

· 
Повышение уровня использования наглядности на уроке. 

· 
Повышение производительности урока. 

· 
Установление межпредметных связей с другими предметами. 

· 
Появляется возможность организации проектной деятельности учащихся по созданию учебных программ под руководством преподавателей информатики и учителями-предметниками. 

· 
Преподаватель создающий, или использующий информационные технологии вынужден обращать огромное внимание на логику подачи учебного материала, что положительным образом сказывается на уровне знаний учащихся. 

· 
Изменяется отношение к ПК. Ребята начинают воспринимать его в качестве универсального инструмента для работы. 





