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Лабораторная работа № 1

Знакомство с интерфейсом КОМПАС – ГРАФИК, построение примитивов

1 Цель работы

1.1 Закрепить теоретические, практические знания по  работе с Компас – график.

1.2 Закрепить теоретические знания по построению примитивов.

1.3 Провести построение ломаной линии.

2 Оборудование и программное обеспечение

2.1 Персональный компьютер типа IBM PC.

2.2 Среда проектирования Компас – график.

2.3 Принтер или плоттера.

3 Задание

3.1 Построить ломаную линию по длине.

3.2 Построить ломаную линию по углу наклона прямой.

3.3 Построить ломаную линию по координатам конечной точки отрезка.

4 Краткие теоретические сведения и ход работы
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4.1 Изучить кнопки панели инструментов Компас – график,
 запустив справочник, нажав на пункт 1.6 - 
4.2 Познакомиться и изучить принцип работы с САПР КОМПАС – ГРАФИК

Просмотри видеоролик выполнения лабораторной работы



4.3 Выполнить задание: Построить ломаную линию рисунок 1, таблица 1.

Таблица 1  - Параметры ломаной линии 

	Отрезок
	Длина
	Угол наклона

	Р3 – р4
	20
	0

	Р4 – р5
	15
	45

	Р5 – р6
	35
	-30

	Р6 – р7
	50
	90

	Р7 – р8
	60
	180
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Рисунок 1 – Заданная ломаная кривая

1 Щелчком на [image: image2.png])



 создать лист, сохранить Файл/Сохранить как/ и написать имя файла ЛР 1 шифра группы и нажать кнопку на [image: image3.png]


Показать все. 

3. Включить Num Lock. Активизировать команду Непрерывный ввод объектов, (рисунок  2). Параметры отрезка при его создании и редактировании отображаются в отдельных полях Строки параметров: два поля координат X и Y начальной (р1) и конечной (р2) точек, поле длины отрезка (ln), поле его угла наклона (an), поле стиля отрезка. По внешнему виду кнопки можно судить о состоянии поля (рисунок  3).
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Рисунок 2 – Кнопка непрерывного ввода объектов
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Рисунок 3  -  Строка состояния программы

4 Установить курсор в начало координат. Для этого нажать [Ctrl]+[0] и [Enter] – точка р1 зафиксирована. Точка р2 ожидает ввода параметра. Нажать [Alt]+[2], ввести в поле координаты Х значение 10. Для ввода в поле значение координаты Y нажать [Tab], ввести 20 и нажать[Enter]. Отрезок р1 – р2 построен. Аналогично построить отрезок р2 – р3. (Активизировать поле координат можно двумя щелчками левой кнопкой мыши). Для построения отрезка р3 – р4 нужно активизировать поле длины отрезка ln. Дважды щёлкнуть  на поле длины отрезка левой кнопкой мыши или нажать [Alt]+[l], ввести значение длины отрезка 20 и нажать [Enter]. Активизировать поле угла наклона отрезка an или двумя щелчками левой кнопкой мыши, или путем нажатия [Alt]+[a], ввести значение 0 и нажать [Enter]. Отрезок р3 – р4   построен. Аналогично построить остальные отрезки.

5 Измерить длину отрезка р2 – р3. Нажать кнопку Измерения  (рисунок  4) и кнопку Расстояние между двумя точками. Указать последовательно точки р2 и р3 и получится длина отрезка р2 – р3. Закрыть окно Расстояние между двумя точками.
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Рисунок 4 - Кнопки Измерения и  Расстояние между двумя точками

6 Сохранить фрагмент, нажав на кнопку Сохранить документ продемонстрировать преподавателю и скопировать фрагмент в свой отчёт.

4.4 Задание: Постройте прямоугольник и шестиугольники по размерам на образце.
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1. Нажмите кнопку Ввод прямоугольника.

2. Активизируйте поле Высота прямоугольника в строке параметров, введите значение 40 и Enter. Активизируйте поле Ширина прямоугольника введите значение 80 и Enter. Перемещая курсор по рабочему полю. Вы увидите построенный фантом прямоугольника – в настоящее время система ожидает от Вас привязки расположения прямоугольника. Вы можете его расположить в нужном месте на глаз или ввести координаты угловой точки прямоугольника. Зафиксируйте прямоугольник нажатием левой клавиши мыши.
3. Вызовите панель расширенных команд построения прямоугольников и нажмите кнопку Ввод многоугольника. Двойным щелчком мыши активизируйте поле Количество вершин в строке параметров, введите значение 6 (или выберити из списка) и [Enter].
4. Щелчком мыши на кнопке Способ построения переключите команду в режим построения многоугольника по вписанной окружности. Активизируйте поле Радиус в строке параметров, введите значение 30 и Enter. Обратите внимание на поле Угол первой вершины в Строке параметров. Система автоматически поставила значение 90 градусов для угла первой вершины. Разместите в нужное место шестиугольник и Enter. Шестиугольник построен.
5.  Двойным щелчком мыши активизируйте поле Количество вершин в строке параметров, введите значение 6 и Enter. Щелчком мыши на кнопке Способ построения переключите команду в режим построения многоугольника по описанной окружности. Активизируйте поле Радиус в строке параметров, введите значение 40 и Enter. Активизируйте поле Угол первой вершины в Строке параметров введите значение 0 градусов для угла первой вершины. Это необходимо для правильной ориентации вершин шестиугольника. Разместите в нужное место фантом шестиугольника и нажмите Enter. Шестиугольник построен.
6. Завершите выполнение команды щелчком на кнопке Прервать команду в Панели специального управления. Сохраните файл-задание под именем Многоугольники.
4.5 Задание: Чертежи с простейшими командами с применением привязок (стр. 25-34)
1. Вид/Панель инструментов/Текущее состояние[image: image8.emf]- ортогональное черчение 
· [image: image9.emf] - отрезок, укажите 1 точку отрезка его длину, вкл. кнопку автосоздание, зафиксируйте конечную точку отреза, расположив его го​ризонтально
1. [image: image10.bmp]Непрерывный ввод объекта, конечная точка объекта автоматически становится начальной точкой следующего объекта вкл. [image: image11.emf]
2. Нарисовать  все отрезки, привязка активна выравнивание;

3. подведите курсор к началу координат, сработает глобальная при​вязка Ближайшая точка; зафиксируйте отрезок щелчком ЛКМ, прервать команду;

4. чтобы найти центр данной пластины, выберите отрезок [image: image12.bmp], щелкните ЛКМ в поле стиль и щелчком выберите тип линии осевая;

5. [image: image13.png]


Установка глобальных привязок, привязку середина;

6.  Стиль и щелчком выберите линию Основная 
7. укажите центр окружности (точка пересечения осевых линий). Сработает установленная вами глобальная привязка Середина, введите радиус 
· Нарисовать прямоугольник по центру и вершине,
· найдите центры отверстий с помощью Параллельных прямых/Вспомогательная прямая[image: image14.bmp] укажите базовый объект щелчком ЛКМ нарисуйте окружность

· Редактор – Удалить – Вспомогательные кривые и точки
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4.6 Задание: Деление кривой на равные части (стр.40- 46)
1.  Нарисовать Прямоугольик [image: image17.emf] Ввод точки[image: image18.emf]Точки по кривой, значение 8

система воспринимает прямоугольника как замкнутую кривую и делит ее на равное количество участков.
Обновить изобраение  ctrl F9 или Вид /Обновить, затем Редактор /Разрушить
2. Разбить нижнею линию на 10

3. Разбить 
окружность на равные части и
 нарисовать 
фигуру:
Выполненые задания
	
	

	Рисунок 1 – Заданная ломаная кривая
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	Рисунок 6 -  Деление кривой на
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Вывод:
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































Измерения





Расстояние между двумя точками


























Длина отрезка





Текущий стиль





Ожидание ввода параметра        





Угол наклона отрезка





Значение введено, параметр зафиксирован





Непрерывного ввод объектов
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