Информатика и ИКТ
2 класс
35 часов (1 час в неделю)
	№ п\п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	
	
	
	
	

	Тема 1. Информация. Информационные процессы (9 часов)

	1
	Информация вокруг нас. Что такое информация?
	
	07
	1

	2
	Виды информации по способу восприятия.
	
	14
	8

	3
	Источники и приёмники информации.
	
	21
	15

	4
	Общение и канал связи.
	
	28
	22

	5
	Информационные процессы.
	
	05.10
	29

	6
	Действия с информацией.
	
	12
	

	7
	Передача информации.
	
	19
	

	8
	Обработка информации.
	
	02.11
	

	9
	Хранение информации. Носители информации
	
	09
	

	Тема 2. Виды информации. Кодирование информации (7 часов)

	10
	Виды информации по форме представления.
	
	16
	

	11
	Представление информации.
	
	23
	

	12
	Представление информации. Языки, алфавиты.
	
	30
	

	13
	Кодирование информации.
	
	07.12
	

	14
	Способы кодирования информации: графический способ, символьный
способ, числовой способ, пиктографический способ
	
	14
	

	15
	Понятие про сообщения. Восприятие человеком сообщений
	
	21
	

	17
	Краткие исторические сведения (от абака до нетбука)
	
	
	

	Тема 3. Организация информации. Объекты. Свойства (6 часов)

	18
	Правила поведения в компьютерном классе.
	
	
	

	19
	Информация.
	
	
	

	20
	Организация информации.
	
	
	

	21
	Схемы. Таблицы.
	
	
	

	22
	Объекты и их свойства.
	
	
	

	23
	Списки. Поиск информации
	
	
	

	Тема 4. Знакомство с компьютером. Устройство. Возможности (5часов)

	24
	Компьютер и информация.
	
	
	

	25
	Компьютер и человек.
	
	
	

	26
	Знакомство с компьютером.
	
	
	

	27
	Начинаем работать на компьютере.
	
	
	

	28
	Что умеет компьютер. Подготовка компьютера к работе
	
	
	

	Тема 5. Начальные навыки работы с компьютером (8 часов)

	29
	Работа на клавиатуре.
	
	
	

	30
	Работа на клавиатуре.  Клавиатурный тренажер
	
	
	

	31
	Обработка текстовой информации в компьютере
	
	
	

	32
	Калькулятор.
	
	
	

	33
	Обработка графических данных.
	
	
	

	34
	Основные объекты графического редактора.
	
	
	

	35
	Создание простых графических объектов
	
	
	




























Информатика и ИКТ
3 класс
35 часов (1 час в неделю)
	№ п\п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	
	
	
	
	

	Тема 1. Информация, человек, компьютер (11 часов)

	1
	Информация, человек и компьютер. Информация и человек.
	
	3
	4

	2
	Для чего нужен компьютер человеку?
	
	10
	11

	3
	Программы. Работа с программой.
	
	17
	18

	4
	Учимся создавать мультфильмы
	
	24
	25

	5
	Создание рисунков.
	
	1
	2

	6
	Графический редактор.
	
	8
	

	7
	Выбери или нарисуй фон. Пиксель.
	
	15
	

	8
	Основные инструменты графического редактора.
	
	22
	

	9
	Сохранение рисунков и открытие созданных ранее.
	
	05.11
	

	10
	Создание графических примитивов.
	
	12
	

	11
	Добавление текста в графический рисунок
	
	19
	

	Тема 2. Объекты. Свойства и действия. Работа со звуком (6 часов)

	12
	Объекты. Свойства и действия объектов.
	
	[bookmark: _GoBack]26
	

	13
	Объект и его свойства.
	
	
	

	14
	Размер.
	
	
	

	15
	Действия объектов.
	
	
	

	16
	Работа со звуком.
	
	
	

	17
	Добавь звуки и музыку
	
	
	

	Тема 3. Алгоритмы. Свойства, способы записи (8 часов)

	18
	Понятие команды, алгоритма.
	
	
	

	19
	Алгоритмизация и программирование.
	
	
	

	20
	Алгоритмы. Свойства алгоритма.
	
	
	

	21
	Способы записи алгоритмов.
	
	
	

	22
	Среда программы “Scratch”.
	
	
	

	23
	Линейный алгоритм
	
	
	

	24
	Циклический алгоритм.
	
	
	

	25
	Разветвляющийся алгоритм
	
	
	

	Тема 4. Множества. Информационные модели. Проектная работа (10 часов)

	26
	Множества и операции. Множество.
	
	
	

	27
	Равные множества. 
	
	
	

	28
	Пересечение и объединение множеств.
	
	
	

	29
	Высказывания. Истинность высказываний.
	
	
	

	30
	Истинность сложных высказываний.
	
	
	

	31
	Понятие информационной модели.
	
	
	

	32
	Информационные модели.
	
	
	

	33
	Понятие проекта.
	
	
	

	34
	Этапы работы над учебным проектом.
	
	
	

	35
	Создание учебного проекта. Защита учебного проекта
	
	
	



























Информатика и ИКТ
4 класс
35 часов (1 час в неделю)
	№ п\п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	Тема 1. Устройство компьютера. Файловая структура (8 часов)

	1
	Правила поведения в компьютерном классе.
	
	7

	2
	Компьютер: устройство и программы.
	
	14

	3
	Как выглядит современный компьютер?
	
	21

	4
	Устройства компьютера.
	
	28

	5
	Компьютерные программы.
	
	05

	6
	Организация храненияинформации в компьютере.
	
	12

	7
	Файлы. Папки.
	
	19

	8
	Работа с файлами и папками
	
	02.11

	Тема 2. Информационная деятельность. Поиск информации в Интернете (9 часов)

	9
	Информационная деятельность человека.
	
	09

	10
	Компьютерные сети.
	
	16

	11
	Поиск информации: библиотека, компьютер.
	
	23

	12
	Понятия Интернет, веб-страницы, программы браузера.
	
	30

	13
	Правила поиска данных в Интернете.
	
	07.12

	14
	Общение и Интернет.
	
	14

	15
	Компьютерные вирусы.
	
	21

	16
	Антивирусные программы.
	
	

	17
	Информационная безопасность личности
	
	

	Тема 3. Работа с текстовой информацией (8 часов)

	18
	Технология работы с текстовой информацией. Текстовый редактор.
	
	

	19
	Ввод данных. Работа с документом.
	
	

	20
	Редактирование текстовой информации.
	
	

	21
	Форматирование текстовой информации.
	
	

	22
	Форматирование абзаца.
	
	

	23
	Добавление изображений в текстовый документ.
	
	

	24
	Добавление надписей в текстовый документ.
	
	

	25
	Проект
	
	

	Тема 4. Работа с презентациями. (10 часов)

	26
	Понятие презентации и слайдов.
	
	

	27
	Сохранение презентации.
	
	

	28
	Технология работы с графической информацией в
мастере презентаций.
	
	

	29
	Создание изображений в векторном графическом редакторе.
	
	

	30
	Добавление текста к рисунку.
	
	

	31
	Отражение изображений.
	
	

	32
	Создание слайд-шоу.
	
	

	33
	Работа над созданием проекта – учебной презентации.
	
	

	34
	Защита групповых проектов – учебных презентаций
	
	

	35
	Проект
	
	



