Контрольные вопросы 
1. В чем преимущества компьютерной графики от традиционной?

2. Чем отличается растровый от векторного способа представления изображения на экране?

3. Что такое «пиксель»?

4. Как формируется цветное изображение? Что такое RGB? 

5. Назовите основные возможности графических редакторов 

6. Какие команды входят в систему команд графических редакторов?

7. Назовите форматы графических файлов

Контрольные вопросы:

1. Что такое графический редактор? Какие виды графических редакторов Вы знаете?

2. Что собой представляет векторный графический редактор, его предназначение?

3. Приведите примеры графических редакторов, которые относятся к растровым, а какие к векторным? 

4. С помощью чего осуществляется выделение объекта?

5. Какие операции можно производить над выделенным объектом?

6. Перечислите форматы файлов для хранения графических изображений?

Контрольные вопросы 
1. В чем отличие инженерной графики от иллюстративной?

2. Что собой представляет растровый графический редактор, его предназначение?

3. Перечислите основные функции графического редактора?

4. Для чего предназначена Панель инструментов в графическом редакторе?

5. Какие инструменты графического редактора Вы знаете?

6. Перечислите режимы работы графического редактора?
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