Күні: _______________
Сыныбы:____________             
Сабақтың тақырыбы:    Геометриялық кескіндерді салу, өзгерту және орнын
                                                         ауыстыру, фигураның түсін орнату
Сабақтың мақсаты: 
а) Білімділігі: Геометриялық кескіндерді салу, өзгерту және орнын ауыстыру,  фигураның түсін орнатудың маңыздылығы.
ә) Дамытушылығы: оқушылардың ойлау қабілетімен  қызығушылығын  арттыру. 
б) Тәрбиелігі: кез келген кескіндерді салуға, өзгертуге дағдыландыру.
Сабақ түрі: Аралас сабақ
Сабақта қолданылатын көрнекті құралдар: Компьютерлер, топтамалар, тапсырмалар, т.б.
Сабақтың өту барысы:
1. Оқушыларды ұйымдастыру
2. Жаңа тақырыпты түсіндіру
3. Сабақты бекіту
4. Үйге тапсырма
· Мультипликация дегеніміз не?
· Мультипликациялық кино ісінің неше тәсілі бар?
· Алғашқы суретке жан бітірген бельгиялық физикті атаңыз.
· Анимация дегеніміз не?
Жаңа сабақ.
             Flash-те құрылған құжаттың кеңейтілуі  *.fla (Flash – құжаты) және *.swf (small web – file – кіші  web – файл) типті болып келеді. Өз кезегінде  Flash – ке растрлық және векторлық кескіндерді, PDF құжаттарын және дыбыстық құжаттарды да импорттауға болады. (мысалы, WAV және MP3 форматы). 
 Керекті бұйрықтар тізбегін тінтуірдің сол жақ батырмасын шерту арқылы таңдаймыз. Жұмысты жеңілдету үщін көп қолданылатын бағдарламалар Негізгі құралдар тақтасында орналасқан. Оны ашу үшін мына әрекетті орындаймыз:
Window – Toolbars – Main
Анимациялық әсерлер беру үшін «уақыт өлшемі қатары немесе монтаждау үстелі) қолданылады. 
Программада кез келген фильм элементі Symbol (символ) болып табылатын нысан ретінде қарастырылады. Символ типтері: Movie Clip (клип),  Button (батырма) және бұл типтердің әрқайсысының өзіндік қасиеттері бар. Фильмді ұйымдастыру жұмысын ыңғайлы ету үшін оны бірнеше логикалық сахнаға бөлуге болады. 
	Тапсырма: 
Суретті редакторлауға жасалатын іс-әрекеттер. Суретті салу және ерекшелеу, орнын ауыстыру және түсін өзгерту. 
· Flash бетшесін ашамыз.
· Жаңа құжат құрамыз. 
· Өзгерту – Құжат бұйрығы арқылы құжаттың параметрін өзгертеміз. Құжаттың өлшемі 400х300 пиксель етіп өзгертеміз. 
· Құрал – саймандар тақтасынан эллипс құралын таңдаймыз. 
· Түстер палитрасынан төмендегідей етіп орнатамыз:
Штрих түсі: қызыл
Толық түсі: жасыл
Штрих биіктігі : 4
Штрих стилі: тұтас 
· Барлық нұсқау бойынша графиканың орнын ауыстырып және түсін өзгертеміз. 
Сабақты  қорытындылау
Жаңа  материалды  пысықтау, оқушылардың  меңгерген  білімдерін  талдау, бағалау.
Үйге тапсырма: өтілген тақырыпты толықтай оқып келу.
Бағалау. Оқушыларды сұрақтар арқылы және тапсырмалары арқылы бағалау.
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