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                                                                                                             ________________
                                                                                                      Оқу ісінің меңгерушісі
                                                                                               «___________» ________20    ж
Сабақ жоспары
Күні:15.01.2016
Пәні: Информатика
Сыныбы: 6 «ә»
Сабақтың тақырыбы: Мәтінді пішімдеудің негізгі тәсілдері
Сабақтың мақсаты:
		Білімділік: Құжаттың  құрылымы, мәтінмен жұмысқа дағдыландыру, құжатты  құруға, сақтауға  үйрету;

		Дамытушылық: Тақырып бойынша алған білімдерін тапсырмаларды орындау барысында пайдалана білу, қойған мақсатына жете білуге дағдыландыру.
		Тәрбиелік: Оқушыларды ұқыптылыққа, алғырлыққа шапшандылыққа тәрбиелеу.
Сабақтың түрі: Аралас сабақ
Сабақтың типі: Жаңа сабақты меңгерту
Қолданылатын көрнекі құралдар: интерактивті тақта, слайд, электронды оқулық
Сабақтың барысы:
Ұйымдастыру кезеңі:
1. Оқушыларды түгендеп журналға белгі қою
2. Оқушылардың оқу құралдарын түгендеу
3. Оқушылардың назарын сабаққа аудару

Үй тапсырмасын қайталау
Сұрақ-жауап карточкалар таңдау арқылы  
1.Алгоритм дегеніміз не?
2.Алгоритм түрлерін ата?
3. Алгоритмдік үрдіс дегеніміз не?
4.Алгоритм қасиеттері?
5.Сызықтық алгоритм дегеніміз не?
6.Алгоритм қандай сөзден пайда болған?
	7.Алгоритм командасы дегеніміз не?
	8.Алгоритм қадамы дегеніміз не?

[image: ]Жаңа сабақ түсіндіру.








 Мәтін пернетақтадан енгізіледі. Мәтінді енгізгенде жолдар автоматты түрде төмен жылжып отырады. 
	<Enter> пернесін тек абзац соңында немесе мәтінде бос жол жасау үшін басады. Бас әріпті теру үшін <Shift> пернесін басып тұрып, қажетті әріпті тереміз.
Сонымен қатар айналдыру жолағын да қолдануға болады. 
[image: ]Мәтінді пішімдеу.








Мәтінмен жұмыс істегенде символдардың әлпетін, яғни жартылай қалың, курсив, асты сызылған түрін таңдауға болады. Мұндау мәтінді  өзгерту процесі пішімдеу деп аталады.
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IV. Компьютерде тәжірибелік жұмыс
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1.Мәтінді тер
2.Бірінші жолды бас әріппен және өлшемі 18-қаріппен, ал қалған мәтінді өлшемі 
14-қаріппен теріңдер.
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V.«Қатесін анықта» ойыны.
Әр оқушыға жеке-жеке тапсырмалар беріледі. Әр оқушығамәтін жазылған карточкалар үлестіріледі. Сол мәтіннен қатесін тауып дұрыстап жазулары керек. Тапсырма Word Pad  программасында компьютерде орындалады. 
1-тапсырма
ТНӘМІ						МӘТІН
ЗЕТЕРЕ						ТЕРЕЗЕ
ОТИМНРО					МОНИТОР
ЕПНРЕТҚАТА					ПЕРНЕТАҚТА
ШЫҚНАТ					ТЫШҚАН




Қортындылау. 
Бағалау.
Үй тапсырмасы бойынша және практикалық жұмыс бойынша жақсы жауап берген және белсенділікпен қатысқан оқушыларға тиісті бағасын қою
 Үй тапсырмасы: 
1. Тақырыпты толық оқып келу 
2. Осы тақырып бойынша мәліметтер жинау
3. Алгоритм туралы материал жинақтап келу.
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