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КЛАССИКИ
Схему «простых» классиков рисуем мелом на асфальте. Биту (когда-то это была баночка из-под вазелина, крема для обуви или камушек) бросаем по порядку на каждый квадратик начиная с единицы все дальше и дальше. Где одна клеточка, то прыгаем по ней на одной ноге, где две, то двумя ногами. На 9 — 10 разворачиваемся на 180 градусов на месте. На «обратном пути» нужно наклониться и поднять свою биту.
Переход хода — если не попал битой в нужный квадрат или прыгнул на линию квадратов. Выигрывает тот, кто первый пройдет всю десятку. Если бита попала в «котел», то сгорает один «класс», надо бросать на один квадрат меньше.
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Правила игры «Ручеек»
Это очень простая игра. Скорее, даже, не игра, а развлечение. Она учит детей преодолевать стеснение, помогает выявить симпатии. В нее можно играть и самым маленьким деткам и подросткам (подойдет для детского лагеря или школьной перемены, детского сада). Желательно собрать побольше участников (нечетное количество). Игроки разбиваются по парам и, взявшись за руки, образуют «живой коридор - ручеек». Оставшийся без пары игрок проходит внутри коридора, выбирая себе пару. Обычно, по правилам, мальчик выбирает девочку, а девочка – мальчика. Новая пара, пройдя через коридор, становится впереди, а оставшийся без пары игрок снова ищет пару.
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Вышибалы
Для этой игры нужна большая площадка, мяч и как можно больше человек.
Вышибалы — два человека, которых выбирают считалкой или добровольно, встают с двух сторон площадки. Вышибаемые становятся в центре. Перебрасывая мяч, вышибалы должны попасть в вышибаемых игроков, а они должны пытаться увернуться. В кого попали мячом, выбывает из игры. Но его могут «спасти» друзья, если поймают мяч. Когда на площадке остается один игрок, он должен увернуться от мяча столько раз, сколько ему лет.
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Светофор

Для этой игры нужно надеть на себя как можно больше разноцветных одежек. На площадке мелом рисуется дорога, и игроки выстраиваются все на одной линии. Игрок-Светофор становится спиной ко всем игрокам посередине дороги и загадывает любой цвет. Если на игроке есть названный цвет, Светофор берет его за руку и переводит через дорогу.
Если же цвета нет на одежде, заколках, обуви, то нужно быстро перебежать на другую сторону дороги, чтобы Светофор не успел поймать нарушителя. Тот, до кого он дотрагивался, сам становится Светофором.
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Казаки-разбойники
Для игры нужна большая компания (не меньше 6-ти человек). Дети делятся на две команды: казаки — их может быть чуть меньше, и разбойники. Ребята договариваются, в пределах какой площадки будет проходить игра. Разбойники совещаются и загадывают секретное слово-пароль или фразу, которую казаки должны разгадать.Игра начинается, когда разбойники нарисовали мелом на асфальте круг и затем дальше от него стрелочки по направлению своего движения.Рисовать стрелочки можно на асфальте, на стенах дома, на бордюрах, на деревьях, на скамейках и куда еще руки дотянутся. Чем быстрей бежишь и рисуешь — тем больше шансов спрятаться так, чтобы не нашли.Чтобы спрятаться, разбойникам дается не меньше 15 — 20 минут. Казаки в это время ищут и обустраивают темницу, куда приведут потом пойманных разбойников, чтобы узнать у них пароль.








[bookmark: _GoBack]Проектно-поисковая работа
учащихся 4 класса
МОУ «Тверская СОШ» 
Калининского района Тверской области д. Мермерины 


«Игры наших родителей»


Руководитель:
учитель начальных классов
Логинова Светлана Алексеевна









[image: http://img-fotki.yandex.ru/get/6104/158033995.0/0_7414d_43d4128_XXXL.jpg]
image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg




image9.jpeg
uﬂrpzxem BMecTé%

‘%:'w'* =





image1.jpeg




image2.jpeg
Pe3nHoukn

1

Kak Wrparb: MagHsii arpybyT 3T/t Mrpbi ANA AeBONEK — Denbesan peautka. VieansHoe

KOMMIECTBO UTparolLX — 34 uenoBexa. Kaiaan yHacTHHLLA BLIONHACT MPLIKKOBLIS
CUTYPBI 1 KOMBUHALIAY Ha Pa3HOM BLICOTe: O YPOBHA LUMKOMOTOK (MPSIFaloT «Mlepebien)
710 YPOBHA Weit (MPHIaloT «LLeCTbie»). MpbikKi YePe3 PEIHOUKY, HATAHYTYIO Ha YPOBHE
Be/pa, HOCUNM TAUHCTBEHHOE HA3BaHMe «MOKAN3». Kak TONLKO NpbIryHbA olwmMbaeTcs,
Ha ee MecTo BCTaeT Apyran yuacTHMLa, a JoNyCTUBLIAA OLNBKY AeBOYKa HafeBaeT

Ha Ce6A Peantky. ECMIM UIOKOB 4ETBEPO, Mapbl MEHAOTCA MeCTamH, Koraa 0ba Mipoka
U3 OO Mapbl NI00UEPERHO A0NYCKAIOT OLLIMGKN

UTo pasBuBaeT: BeCTUOYNADHAI anNapar, KOOPANHALMK, BHAMATENLHOCT. YuuT
TPEHPOBATLCA, NOBEKAaTS, AOCTOMHO MPOUTDLIBATS, NPbIFaTh BLILLE BCEX M APYAUTS
C [IeBOYKAMN, A@KE CTIU B AaHHYI0 MUAHYTY OHI COMEPHMLIb!
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KONEYKO, KOMEYKO, BbINAN HA
KPBITEYKO!

B 370/i Urpe AeTAM CafATCs B KPYWOK Il HE3AMeTHO Nepedator ApYT APYTY
MOHETKY W/ KOMIEUKo. A MULLIA NLITAETCS! YTajaTh, Y KOTO OHO ceiuac B
pyxe.

Ecnv oH NpaBUNbLHO yragan, To Ha ero MecTe caguTbCA TOT,

V KOTO OKA3a/10Ch KOJIeUKO.
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