Конспект интегрированной НОД в старшей группе
 «Путешествие в стеклянный город»
В настоящее время стало актуальным применение в педагогической деятельности образовательных технологий. Интеграция образовательных областей. В данном конспекте я попыталась показать, как можно построить НОД, используя несколько технологий: социо-игровую, технологию развивающего обучения, технологию развития танцевального творчества,   здоровьесберегающие технологии. Также интеграция образовательных областей как коммуникация, познание, художественное творчество, музыка, исследовательская деятельность. Часто НОД с детьми я строю на социо-игровой технологии интегрируя разные образовательные области. Данная технология помогает детям научиться эффективно общаться, удерживает внимание детей, познавательные способности, делает образовательный процесс более увлекательным для детей, способствует развитию у них активной позиции, самостоятельности, творчества.
 Цель:  Познакомить детей со свойствами стекла: гладкость, прозрачность, хрупкость, водонепроницаемость, окрашиваемость, мелодичность.

Задачи:
Образовательные: расширить  и систематизировать знания  детей о  стеклянных предметах, особенностях стекла и стеклянной посуды; формировать умение видеть  противоречивость явлений и решать  проблемные ситуации.
Развивающие: развивать слуховое внимание, творческие способности, нестандартное мышление в изобразительной деятельности.
Воспитывающие: воспитывать умение поддерживать беседу, высказывать свою точку зрения;  воспитывать аккуратность, бережное отношение к вещам, 
Оборудование:  Стеклянные предметы (бутылочки от духов, вазы,  шарики, камешки разной формы), палочки для проверки звонкости стекла, стеклянный стакан, разноцветные тарелки,  пазлы в конвертах  для каждого ребёнка, цветные кубики, ватные тампоны , гуашь разных цветов, грамзапись музыка Б.Савельева «Разноцветная игра», музыкальный пульт для управления полётом. (ритмическая мозаика Бурениной А.И.), фантастические шумы, оборудованные стульчики для полёта.
Ход НОД:
I. Организационный момент.
Занятие проходит в заранее подготовленном зале, место для полёта в стеклянный город, лаборатория, галерея.
В: Дети мы с вами сегодня совершим путешествие в стеклянный город, а полетим мы с вами на тарелке.  Прошу занять места  в полете.  Дети садятся на стульчики полукругом.
В: включаю  музыкальный пульт (Звучит фантастическая музыка и мы взлетаем)
Мы благополучно приземлились в стеклянном городе.
                                             На столе две коробки.  
 В: Интересно, какую мне коробку открыть первой: большую или маленькую.
Дети подходят к воспитателю, предлагают свои варианты.
В: Вы тоже хотите посмотреть, что в коробках?
Дети (Д) : Да.
В: открываем большую коробку. Знакомьтесь – это Стекляша (стеклянная кружка, она прибыла к нам из стеклянного города.
Пришла очередь открыть другую коробку. Знакомьтесь – это Стеклышко (маленький стеклянный стакан, он тоже житель этого города)
Они приглашают нас в свой город, чтобы рассказать о нем.
В: Вы, ребята, хотите познакомиться с жителями стеклянного города?
Д: Да
В: Стекляша предлагает отгадать, из чего же сделаны жители стеклянного города. Вот загадка:
На окошечках простое,
А в бутылочках цветное,
Не бежит не льется,
А ударишь - разобьется.
                                         (стекло)
В: Стекляшка приглашает вас в стеклянный город.
Коммуникация
В: А вот и жители стеклянного города (дети рассматривают представленные предметы из стекла). Они все сделаны из стекла. Скажите, кто живет в Стеклянном городе.
Дети называют предметы: ваза, сахарница, бутылочка, флакон, чаша, стакан, кружка и т. д.
В: Стекляша приглашает нас в лабораторию стекла, чтобы узнать, какое оно стекло, и его свойства.
Дети подходят к столам.
Опытно-экспериментальная  деятельность.
В: Перед вами стеклянные стаканы, возьмите их в руки. Скажите, ребята, какой стакан на ощупь?
Д: гладкий.
В: стекло гладкое, за это свойство оно и нравиться людям, его приятно трогать, и из него получаются гладкие, красивые изделия.
Воспитатель кладет в стакан цветной деревянный кубик.
В: Угадайте дети, что у меня в стакане?
Д: Кубик.
В: вы, ребята, кубик видите? Почему?
Д: да. Дети объясняют.
В: Действительно, сквозь стекло все предметы видны. Стекло прозрачное. Это первое свойство стекла.
В: У вас есть стаканы, как вы узнаете, что стеклянные стаканы прозрачные?
Дети кладут приготовленные кубики в стаканы.
В: Расскажите, какое свойство имеют ваши стаканы.
Дети составляют предложения со словом прозрачный.
В: Как вы думаете, что люди делают из стекла, используя это свойство – прозрачность.
Д: окна в комнате, окна в машине.
Воспитатель подойдите ребята сюда, что вы видите на столе.
В: Ребята, оказывается, стекло может быть цветным. Оно может окрашиваться. Это еще одно свойство стекла. Посмотрите, в Стеклянном городе есть цветные изделия. Дети называют предметы из цветного стекла, и их цвет.
В: Назовите, какие изделия можно назвать хрупкими.
Дети называют стеклянные предметы и его свойство.
В: Давайте, подумаем, как нужно обращаться со стеклянными предметами
Дети рассказывают, что со стеклянными изделиями нужно обращаться осторожно, не бросать, аккуратно переносить.
В: Вот и жители Стеклянного городка бояться, если их кто-нибудь уронит и разобьёт. Хрупкость – это тоже свойство стекла.
Дидактическая игра «Стеклянные пазлы»
В: Давайте посмотрим, в лаборатории, что может случиться со стеклянным изделием (воспитатель показывает части изображения). А если мы соберем эти части картинки, то узнаем, что же было изображено.
Дети собирают части изображения в единую картину и рассказывают, что изображено на картинке.
В: А давайте ребята 
В: Ребята, ваши стаканы пустые. Что можно налить в ваши стаканы?
Д: Сок, воду, чай.
В: Давайте, проверим, действительно ли это так. Налейте в свои стаканы воду. Проливается вода из стакана?
Д: Нет.
В: Конечно, стекло водонепроницаемое. А в какие изделия из стекла вы можете налить воду, чай, сок?
Дети называют: чашка, ваза, флакон, бутылка и т. д.
В: На этом свойства стекла не заканчиваются. Хотите познакомиться еще с одним свойством стекла?
Д: да.
В: Послушайте (воспитатель стучит стеклянными палочками по стенкам стеклянных предметов).
В: Ваши стаканы тоже мелодичны и звучат? Возьмите карандаши и сами постучите карандашом по стаканам.
Музыкальный оркестр
В: стекло звучит и издает мелодичный звук. Давайте мы с вами создадим музыкальный оркестр.
Дети создают оркестр.
В: Назовите, какие изделия можно назвать хрупкими.
Дети называют стеклянные предметы и его свойство.
В: Давайте, подумаем, как нужно обращаться со стеклянными предметами
Дети рассказывают, что со стеклянными изделиями нужно обращаться осторожно, не бросать, аккуратно переносить.
В: Вот и жители Стеклянного городка бояться, если их кто-нибудь уронит и разобьёт. Хрупкость – это тоже свойство стекла.
Дидактическая игра «Стеклянные пазлы»
В: Давайте посмотрим, в лаборатории, что может случиться со стеклянным изделием (воспитатель показывает части изображения). А если мы соберем эти части картинки, то узнаем, что же было изображено.
Дети собирают части изображения в единую картину и рассказывают, что изображено на картинке.
В: Дети в стеклянном городе живут очень весело, стекляшки приглашают нас на танец.
Танцевальное творчество.
Дети танцуют на музыку Савельевой «Разноцветная игра», программа по ритмической пластике «Ритмическая мозайка»
Художественное творчество.
В: Стекляша и Стеклышко приготовили вам сюрприз. Они приглашают вас в свою галерею (дети рассматривают витражные картины). На стекле можно рисовать. Об этом узнали настоящие художники и начали рисовать на стекле. Вот и Стекляша со Стеклышком предлагают вам, ребята, порисовать на стекле и пополнить их галерею.
В: Ребята, в галереи стеклянные полотна и стеклянные стаканы, часть детей будут рисовать на стеклянных полотнах, а часть детей на стаканах.
Дети закрашивают готовые шаблоны и дополняют рисунок по желанию.
Помните, как нужно осторожно обращаться со стеклянным полотном, бережно передвигать и поворачивать, не делать резких движений, чтобы не уронить и не разбить.
В: Раскрашивать наши полотна будем гуашью и разными цветами. Договоритесь, кто каким цветом будет раскрашивать. 
Выставка картин в галерее.
В: Стекляша и Стеклышко были очень рады познакомить вас с жителями Стеклянного города и дарят вам стеклянные камешки разной формы. «Свойства стекла», чтобы вы не забывали их и свойства стекла. Нам пора возвращаться в садик.
В: проходим занимаем места в полёте. (Дети возвращаются в садик)
Рефлексия: Где мы были? 
С какими свойствами стекла, мы познакомились?


















НОД по ОО «Познание» (формирование элементарных математических представлений) «Сказка «Царевна-лягушка»
Цель: Учить детей решать арифметические задачи на сложение и вычитание. Продолжать закреплять знания о цифрах. Упражнять в ориентировки в пространстве и на листе бумаги. Уточнить представление о геометрических фигурах.
Развивать логическое мышление, внимание, творческое воображение.
Воспитывать любовь к русским народным сказкам и желание прийти на помощь.
Материал, оборудование. Игрушки: лесовик, медведь, заяц, селезень, лягушка, сундучок, замок, ключи, обручи, цифры, фланелиграф, конверт, карта.
Раздаточный материал: геометрические фигуры.
Предварительная работа. Чтение русской народной сказки «Царевна-лягушка», работа по схемам.
Дети входят в зал.
Восп-ль
Много сказок есть на свете.
Сказки очень любят дети,
Все хотят в них побывать
И героям помогать.
Ребята, а вы хотите в сказке побывать?
Назовите сказки, в названии которых встречаются цифры.
Два жадных медвежонка.
Три медведя.
Три поросёнка.
Волк и семеро козлят.
Белоснежка и семь гномов…
Восп-ль
Перед нами сундучок,
А на нём висит замок,
Чтобы в сказку нам попасть
Ключик надо подобрать.
Игра «Подбери ключик к замку»
Восп-ль
Сундучок мы открываем,
В мир волшебный попадаем.
Звучит сказочная музыка.
Что за чудо? Что за диво?
Карта здесь лежит на дне.
Сейчас мы карту развернём
И все мы в сказку попадём.
Разворачивают карту «Тридевятого царства» и рассматривают.
Игра «Что где? »
Появляется «Иван-царевич»
Иван
Спасибо вам, ребята, что карту вы нашли
По ней смогу я царевну-лягушку свою освободить.
Восп-ль
Ребята, давайте поможем Ивану-царевичу, а карта нам поможет найти и расколдовать лягушку.
Помните, что ждут нас испытания и сложные задания.
Вы готовы? Тогда смотрим по карте, куда нам надо идти.
Подходят к лесу, на пеньку сидит лесовик.
Восп-ль
На нашем пути стоит волшебный лес
Верхушки ёлок до небес.
В этом лесу живёт лесовик.
Вообще-то добрый он старик.
Но тех, кто его задания не выполняет
Он в пеньки их превращает.
Лесовик пропусти нас через свой лес.
Лесовик
Выполните моё задание пропущу.
Восп-ль
Ребята, вы готовы ответить на вопросы лесовика?
Лесовик
- Какое сейчас время года?
- Назовите зимние месяцы?
- В каком месяце осень кончается, а зима начинается?
- Какой сегодня день недели?
Молодцы, ребята, справились, с моим заданием пропускаю я вас через мой лес.
Восп-ль
Спасибо, тебе лесовик. Откроем карту и посмотрим куда нам надо идти дальше.
Подходят к медведю.
Восп-ль
Здравствуй, Машенька медведь.
Почему ты не весел, что ж ты голову повесил?
Медведь
Как же мне тут веселиться?
Вышел я ведь из берлоги
Огляделся на пороге.
А друзей-то не найти
Разбежались, разбрелись.
Мы вместе делали зарядку,
А потом играли в прятки.
Восп-ль
Давайте, отыщем медведю друзей и ему будет с ними веселей.
Из геометрических фигур выложить фигурки зверей.
Работа с раздаточным материалом.
Игра «Собери зверей»
Звучит музыка. Дети работают на полу.
Медведь
Спасибо, ребята. Помогли друзей моих нашли. Теперь мне не будет скучно.
Проходите дальше путь для вас открыт.
Восп-ль
Открываем карту, что ждёт нас впереди.
Подходят к зайцу, стоят не высокие комнатные растения.
Восп-ль
Зайка серенький сидит
И под кустиком дрожит.
Ты не бойся зайка нас
Помоги ты нам сейчас.
Подскажи ты нам дорогу.
Как лягушку нам найти.
Заяц
Надо вам пройти по кочкам.
И там где-то под кусточком,
Есть конвертик не большой.
В нём задачи вы найдёте
Надо их решить сперва,
Покажу я путь тогда.
Игра «По кочкам»
Прыжки по кругам с цифрами от 1 до 10. Приносят конверт. Решают задачи.
1. Раз к зайчонку на обед
Прискакал дружок сосед.
На пенёк зайчата сели
И по 5 морковок съели.
Кто считать, ребята, ловок?
Сколько съедено морковок? (10)
2. Высоко задравши нос,
Заяц 6 морковок нёс,
Споткнулся и упал –
2 морковки потерял,
Сколько морковок у зайца осталось? (6)
Заяц
Вот спасибо вам ребятки
За решение задач,
Дальше надо вам идти.
Восп-ль
До свиданья, милый, заяц.
Идут дальше.
Восп-ль
Дальше речка на пути,
Надо её нам перейти.
Селезень по реке плывёт.
Догадайтесь, вы ребята, как можно речку перейти?
(у реки лежит строительный материал разного размера)
Селезень
Молодцы, ребята. Построили мост. Можно идти дальше.
Восп-ль
Иван-царевич вот и лягушка.
(берёт лягушку в руки, звучит музыка, происходит превращение)
Появляется Василиса Премудрая.
Василиса Премудрая
Спасибо, милые друзья,
Я рада, что нашли меня.
Иван
Спасибо, ребята, за помощь.
С математикой дружите,
Знания свои копите.
Восп-ль
На этом сказке конец. А вы ребята молодцы, помогли Ивану-царевичу
найти Василису Премудрую и справились со всеми заданиями.








Конспект НОД по ФЭМП в подготовительной группе «Поможем капитану Гусю»
В настоящее время стало актуальным применение в педагогической деятельности образовательных технологий. В данном конспекте я попыталась показать, как можно построить НОД, используя несколько технологий: социо-игровую, технологию развивающего обучения, элементы коррекционных технологий и здоровьесберегающие технологии. Часто НОД с детьми я строю на социо-игровой технологии как сочетание игрового момента и социума. Данная технология помогает детям научиться эффективно общаться,
делает образовательный процесс более увлекательным для детей,
способствует развитию у них активной позиции, самостоятельности, творчества.
Конспект НОД по математике в подготовительной группе
«Поможем капитану Гусю».
Цель:
Систематизировать знания детей по элементарным математическим представлениям.
Задачи:
1. Продолжить учить составлять предметные силуэты из геометрических фигур по образцу и без него.
2. Закрепить умение измерять длину отрезка, находить лишнюю фигуру в ряду, выполнять графический диктант под руководствои взрослого.
3. Развивать мелкую моторику рук, пространственные представления.
4. Развитие процессов внимания, памяти, мышления, воображения, интеллектуально-творческих способностей в ходе совместной деятельности.
5. Воспитывать умение слышать и слушать друг друга, принимать совместные решения, получать положительные эмоции, делая приятные поступки для других.
Оборудование: нетающие льдинки озера Айс, кораблик Брызг-Брызг, капитан Гусь, коврограф «Ларчик», набор фигур для составления силуэта парусника, листы с изображением силуэта парусника, план дорожки (отрезков) от чёртовой горы до озера Айс, изображение ряда нетающих льдинок (на каждую кампанию, образцы силуэтов животных, листы в клетку для графиического диктанта.
Ход НОД
I. Организационный момент.
Звучит песня «Настоящий друг»
Воспитатель: Ребята, о чём поётся в песне? (о дружбе)
- А что такое «дружба»? (ответы детей)
- Ребята, дружба – это прекрасное чувство. У нас замечательное настроение, когда рядом настоящие друзья. Давайте, покажем, какие мы дружные.
Упражнение «Дружба»
Повернись к соседу – улыбнись соседу;
Повернись к соседу – пожми руку соседу;
Повернись к соседу – обними соседа;
Я, ты, он, она – вместе дружная семья
II. Вводная часть.
На коврографе воспитатель и дети замечают капитана Гуся, который стоит на берегу, а кораблик Брызг-Брызг стоит на нарисованной реке. На кораблике не хватает трёх флажков.
Воспитатель: Капитан Гусь, что-то вы невеселы… Что у вас случилось?
Капитан Гусь: Я решил отправиться на своём корабле в кругосветное путешествие, но тут налетел северный ветер, сорвал с мачт флажки и унёс их. А чтобы Брызг-Брызг смог плыть, ему нужны все флажки.
Воспитатель: И ты не знаешь, где их искать?
Капитан Гусь: Знаю, но мне нужна помощь. Вместо флажков северный ветер принёс письмо. Из письма я узнал, что флажки у Бабы Яги. Она вернёт мне их, если я выполню её задания за определённоё время. Я переживаю, что могу не справиться или не успеть.
III. Основная часть.
Воспитатель: Ребята, поможем Капитану? На каждом корабле есть уют-кампании, где отдыхают матросы. И чтобы нам быстрее справиться с заданиями, давайте поделимся на кампании. Сейчас каждый из вас возьмёт фигуру, найдёт стол с изображением парусника своего цвета и каждая кампания составит парусник.
Деление на кампании.
Дети составляют на столах парусники из фигур, садятся и поднимают руки «домиком» (закончили выполнять задание) .
Воспитатель: Сейчас каждая кампания выберет капитана (дети совещаются и выбирают капитана кампании). Посмотрим, какое задание отправила Баба Яга: «Капитан Гусь, измерь длину каждого участка пути от Чёртовой горы до озера Айс. Цифры - это код от замка, за которым ты найдёшь то, что тебе нужно».
1 задание «Дорога от Чёртовой горы до озера Айс»
Каждой кампании выдаётся план и лист с пустыми клеточками. Дети измеряют линейкой отрезки пути и вписывают цифры в пустые клеточки – это код, по которому открываем замок и получаем два флажка.
Воспитатель: Читаю дальше письмо Б. Я. «Дорогой Капитан, ты подошёл к волшебному озеру Айс, на котором плавают нетающие льдинки. Я отправила их. Но не не для того, чтобы ими любоваться. Тебе нужно найди нужные льдинки, чтобы открыть следующий замок.
2 задание «Найди лишнюю льдинку»
Каждой кампании выдаётся лист с рядом из льдинок, по которому дети выкладывают льдинки на своём столе. Необходимо найди лишнюю. Три собранные льдинки – код к замку. Получаем ещё два флажка.
воспитатель: Ребята, я думаю, что Б. Я. такая вредная, потому что у неё нет друзей. Давайте для Б. Я. составим друзёй из льдинок. А раз она живёт в лесу, то друзьями будут животные. Может Б. Я. подобреет?
По образцам дети в кампаниях собирают из льдинок животных.
Воспитатель: Читаю последнее задание. «А сейчас, капитан Гусь, попробуй найти ключ от третьего замка. И тогда получишь следующий флажок». Ребята, в следующем задании будет сильная нагрузка на глазки и нам нужно их подготовить.
Гимнастика для глаз.
МОСТИК
Закрываем мы глаза, вот какие чудеса.
(Закрывают оба глаза)
Наши глазки отдыхают, упражненья выполняют.
(Продолжают стоять с закрытыми глазами)
А теперь мы их откроем, через речку мост построим.
(Открывают глаза, взглядом рисуют мост)
Нарисуем колесо. Получается легко?
(Глазами рисуют колесо)
Вниз посмотрим, глянем вверх.
(Глаза опускают вниз, поднимают вверх)
Всех нас ждёт большой успех!
(Показать глазами удивление)
Вправо, влево повернем
(Глазами двигают вправо-влево)
Заниматься вновь начнем.
3 задание «Графический диктант»
Под диктовку воспитателя дети выполняют диктант и в конце получают изображение «Ключ».
Воспитатель: Проверим, подходит ли ключ к замку. (за замком три флажка) .
IV. Заключительная, рефлексия.
Капитан Гусь: Спасибо вам, ребята! Теперь я смогу отправиться в кругосветное путешествие!
Воспитатель: Удачного плавания, капитан Гусь! Мы попросим тебя навестить Б. Я. и передать ей животных, которых собрали ребята.
Капитан Гусь: Хорошо, я выполню вашу просьбу. Обязательно навещу Б. Я. Может она и в самом деле будет меньше делать плохих дел.
Воспитатель: Ребята, вы молодцы. Помогли капитану. А что вам помогло в выполнении заданий? Капитаны, может вы отметите детей, которые лучше справились и быстрее? Кампании, а ваши капитаны были и в самом деле настоящими капитанами, знатоками своего



Конспект сюжетно-ролевой игры «Супермаркет»
Цель:
Программное содержание
Обучающие задачи
• Обучать детей согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников.
• Обучать детей реализовывать сюжеты игры. Закреплять знания о функционировании магазина
Развивающие задачи
• Развивать интерес и уважение к профессиям торговли
• Развивать диалогическую речь
Воспитательные задачи
• Воспитывать вежливое, доброжелательное отношение к окружающим людям и друг другу.
Игровой материал:
• Плакат «Супермаркет»;
• Прилавки;
• Кассы;
• Весы;
• Ценники;
• Предметы игрушки изображающие продукты предметы заместители;
• Атрибуты для продавцов кассиров;
• Сумки;
• Кошельки;
• Карандаши цветные ;
• Чеки;
• Вывески для отделов магазина;
• Различные предметы товаров;
• Бейджики;
• Корзины;
• Рекламки.
Словарная работа: «продавец», «продавать», «касса», «кассир», «охранник», «охранять», «молочный», «хлебобулочный», «овощной», «мясной», «отдел», «бакалея», «администратор», «витрина», «чек», «сдача», «стоимость», «одна буханка», «половина буханки», «пирожное», «один литр», «полкило конфет», «весы», «прилавок», «покажите, пожалуйста», «благодарю», «будьте любезны», «покупка», «деньги», «кредитная карта», «товар», «приходите еще», «спец. одежда», «покупатель», «корзина», «тележка», «супермаркет», «магазин», «открытие», «приглашение», «реклама». «дети», «заходите еще», «оплатить», «расплатиться», «бейджик».
Подготовительный этап
Экскурсия в магазин, этические беседы, изготовление атрибутов, дидактические игры, отгадывание загадок. Работа в книжном и изо уголках.
Игровые роли: директор магазина, продавцы, охранник, кассиры, покупатели.
Действия воспитателя Действия детей
Начальный этап Создание обстановки заинтересованности детей в игре, вопросы к детям о разнообразии профессий работников магазина и их обязанностях в процессе работы
Обсуждение правил игры Ответы детей, рассуждения, обсуждение замысла игры и правил
Игра Побуждение детей к распределению ролей (помощь воспитателя при затруднениях)
Контроль за действиями детей при подготовке предметной среды для игры «Супермаркет»
Контроль за выполнением действий детьми в соответствии с ролью.
Помощь в разрешении конфликтных ситуациях.
Участие в игре в роли директора магазина (по необходимости)
Помощь детям в выполнении новых ролей, которые возникли в процессе игры
Распределение ролей по договоренности
Подготовка рабочих мест сотрудников Супермаркета
Выполнение, взятых на себя ролей с использованием соответствующих атрибутов.
Введение новых ролей, если не хватает атрибутов.
Изменение сюжета игры
Заключительный этап Обсуждение игры, вопросы к детям, напоминание. Анализ качества выполнения ролей, эмоционального отношения к игре, предложения детей по дальнейшему развитию сюжета игры.
Ход игры.
В. Ребята, сегодня я шла на работу и увидела рекламу об открытии нового супермаркета. :
- Люди каких профессий работают в магазине?
- Ответы детей
Администратор.
В - А что делает администратор?
Д – Следит за порядком в зале и помогает продавцам.
В – А кассиры, что делают?
Д – Сидят за кассой и пробивают покупки, берут деньги.
В – а охранник, что делает?
Д – охраняет магазин.
В – А директор?
Д – самый главный, отвечает за все.
Давайте распределим роли и подготовим наш торговый зал к приему покупателей.
Распределение ролей.
В. Кто кассир? Что тебе понадобится?
В. Кто директор? Что тебе понадобится?
В. Ребята., а вы все помните правила поведения в магазине?
Ответы детей.
В - А вы кто?
Д – мы покупатели.
В - А что делают покупатели?
Д - покупают.
В – Что нужно взять покупателям для игры?
Д – Кошельки, сумки, детей, коляски.
В. На чем можно добраться до магазина?
В. Давайте распределим роли и подготовим наш торговый зал к приему покупателей
Распределение ролей
В.Кто хочет быть кассиром?
В. Что тебе понадобится для роли?
Ответы детей
В. Кто хочет быть продавцами?
Ответы детей
В. Что вам понадобится для роли?
В. Кто хочет быть администратором?
В. Что тебе надо для роли?
Ответы детей
В. Кто хочет быть охранником?
В. Что тебе понадобится для роли?
В. Ребята а вы кто?
Ответы детей
В. А что делают покупатели?
Ответы детей
В. Что нужно покупателям для игры?
Ответы детей
В. На чем можно добраться до супермаркета?
Ответы детей
В. Ребята, а вы помните правила поведения в магазине?
Ответы детей:
В. Вы отправитесь в новый супермаркет на бесплатном автобусе, просьба занять свои места.
Звучит музыка Игоря Крутого.
Директор. Здравствуйте! Добро пожаловать в наш супермаркет!
Администратор- А сейчас мы в магазине.
Все продукты на витрине:
чай, конфеты, колбаса –
Разбегаются глаза.
Подходите, покупайте.
Деньги в кассу отдавайте.
Покупатели расходятся по отделам.
В нашем городе наступил вечер.
Рабочий день закончился.
Закрываются магазины.
Все садятся в автобус и возвращаются в детский сад.

