Конспект урока по информатике
Тема: «Графический редактор PAINT».

Цели:
Образовательные: 

· знать принципы работы с инструментами в графическом редакторе PAINT; 

· уметь работать в графическом редакторе PAINT ;

· уметь работать с инструментами “ТЕКСТ”, “ЛЕЙКА”, “КАРАНДАШ”, ЛАСТИК”;

· уметь работать с инструментами рисования графических примитив.

Воспитательная: 

· формирование  самостоятельности и ответственности при  работе с компьютером .

Развивающая: 

· развитие внимания и творчества при работе с PAINT;

· развитие навыков работы с клавиатурой.

Оборудование: персональные компьютеры, проектор, экран.
План урока: 

1. Орг.момент. (1 минута).

2. Опрос (5 минут)

3. Изучение новой темы (10 минут).

4. Физ.минутка. (2 минут).

5. Практическая работа за компьютером. (10 минут).

6. Итог урока.(2 минуты)

ХОД УРОКА

1. Организационный Момент.
      Учитель проверяет готовность учеников к уроку. На ученическом столе: дневник, тетрадь, ручка, карандаш, линейка, ластик. На  экране высвечивается число, тема урока.

      Приветствие.
· Здравствуйте, ребята. Сегодня на уроке …

2. Устный опрос.

· Ребята, что такое текстовый редактор?

· Какой ТР мы с вами изучили?

· Перечислите основные функциональные возможности MS Word  ?

3. Изучение новой темы.
                 Просмотр презентации
Графический редактор - это прикладная программа, предназначенная для создания и обработки графических изображений на компьютере. 

4. Физ.минутка


Под музыку учащиеся выполняют упражнения, отдохнув , рассаживаются за компьютеры.

5. Практическая работа за компьютером.
Учащиеся садятся за компьютеры и выполняют с помощью графического редактора PAINT задание. Нарисовав картинку, ученики должны сохранить ее в своей папке под именем «Итог».
1. Нарисуйте на экране прямоугольник, без заливки, цвет контура- черный.

2. Нарисуйте прямоугольник желтого цвета.

3. Используя инструмент «А»  и введите «без заливки».Цвет надписи – красный, высота шрифта 18 пт, шрифт –Arial.

4. Под желтым написать «РИСУНОК №1»
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5. Итог урока.
Учитель подводит итоги урока, объявляет оценки  .На экране высвечивается
домашнее задание: « Составить свой кроссворд по теме «Графический редактор Paint».

