Сыныбы: 8
Пәні: Информатика
Күні: 11.02.2014
Сабақтың тақырыбы: Компьютерлік графика түрлері. Векторлық және растрлық графиктерді құру және өңдеу бойынша программмалары. Графикалық файлдардың пішімі. Векторлық графика. Векторлық графиканы өңдеу боййынша программасының интерфейсі.
Сабақтың мақсаты: 
1. Оқушыларды компьютерлік  графика  ұғымымен таныстыра отырып, графиканың түрлері, редакторлары туралы білімдерін қалыптастыру;
2. Оқушылардың компьютерлік графикамен жұмыс істеу үйрету арқылы теориялық білімін, ой-өрісін, шапшаң ойлау қабілетін дамыту; 
3. Оқушыларды жан-жақты болуға, техникалық құрылғыларды  пайдалану барысында жүйелілікке  тәрбиелеу;
 
Сабақтың түрі:   Дәстүрлі сабақ. 
Сабақтың әдісі:  Интерактивті тақта арқылы, диктант, тапсырмалар
Көрнекілік:          Интерактивті тақта, презентация
Сабақтың барысы:
                                      1.Ұйымдастыру
                               2.Өткен ақпаратты қайталау
                               3.Жаңа сабақты баяндау. Мәтінмен жұмыс
                               4.Ой қорыту. Сабақты бекіту
                               5.Компьютермен жұмыс.
                               6. Бағалау. Үйге тапсырма беру.


ІІ. Өткен ақпаратты қайталау. Бос орынды толықтыр

1. бұл графикалық экранда әрбір пиксельдің жарықталыну түсі мен белгісі кодталған оперативті жадының бөлігі - ...( Экран буфері)
2. графикалық экрандық беттер - пайдаланылған графикалық экранның режиміне, дисплейдің... (типіне)  және жадының... (көлеміне) тәуелді графикалық экран үшін бір немесе бірнеше буфер.
3. Borland  International фирмасы... (СRAPH) арнайы программалар кітапханасын жасап шығарған.
4. Мәтіндік режимде процедураларды пайдалану үшін алдымен... (GRT) модулін іске қосу керек.
5. Графикалық экранның мүмкіндігі дегеніміз – бұл экранға шығарылатын бейненің... (дәлдігі).
6. Графиктік режимнен шығу үшін... (Closegraph) процедурасы пайдаланылады.
7. Графикалық режимді алғаш рет іске қосу үшін (INITCRAPH) процедурасы қолданылады
8. (PutPixel) процедурасы экранға нүктені көрсетілген координатасымен және түсімен шығарады. 
ІІІ. Жаңа сабақты баяндау
Компьютерлік графика – әр түрлі кескіндерді (суреттерді, сызбаларды, мультипликацияларды) компьютердің көмегімен алуды қарастыратын информатиканың маңызды саласы.  Қазіргі компьютерлік графика қолданылу әдісі бойынша мынадай негізгі салаларға бөлінеді:
Іскерлік графика
Компьютерлік графиканың бұл саласы әр түрлі 
мекемелер жұмысында жиі қолданылатын иллюстрация жасауға арналған. Жоспар көрсеткішін, есеп беру құжаттарын, статистикалық мәліметтерді – осы объектілер үшін іскерлік графиканың көмегімен иллюстрациялық материалдар /график, диаграмма/ жасалады. 

Ғылыми графика
Бұл ең бірінші пайда болған бағыт. 
Оның міндеті – объектілерді көрнекі бейнелеу. Ғылыми және инженерлік қызметте ғылыми графика ғылыми зерттеулер мен сынаулар жүргізгенде, есептеу нәтижесін графиктік өңдеу үшін, есептеу, эксперимент жүргізгенде және олардың нәтижесін графиктік өңдеу үшін, есептеу, эксперимент жүргізгенде және олардың нәтижесін көрнекі түрде көрсету үшін қолданылады. Медициналық қызметте ғылыми графика кардиограмма, рентгенограмма және т.с.с. түрінде қолданылады. 



 








Векторлық графика

Фракталдықграфика

Растрлық графика

 ЕКІ ӨЛШЕМДІ ГРАФИКА

ҮШ ӨЛШЕМДІ ГРАФИКА


Көркемдік графика
Графикалық кескін жасау және редакциялау 
үшін, мысалы, баспа өнімдерін, жарнама безендіру, фотосуреттерді бояу және өңдеу, мультфильмдер, 
бейне сабақтар, компьютерлік ойындар жасау үшін қолданылады

















Фракталды графиканың жасалу әдісі сурет салуға немесе безендіруге емес,програмалауға негізделеді. Егер растрлық графикада растр (пиксель), ал векторлық графикада сызық базалық элемент болып табылса, фракталдық графикада математикалық формуланың өзі базалық элемент болып табылады, бұл компьютердің жадында ешқандай объект сақталмайды, кескін тек қана теңдік бойынша салынады деген сөз . 

Векторлық кескіндер, бұл - сызық, доға, шеңбер және тікбұрыш сияқты геометриялық объектілер жинағынан тұратын кескіндер. Бұл жерде вектор дегеніміз - осы объектілерді сипаттайтын мәліметтер жиынтығы. 
      Векторлық графиканың басты артықшылығы оған кескін сапасын жоғалтпай өзгеріс енгізуге, оңай кішірейтуге және үлкейтуге болатындығы. Векторлық кескіндер 
СorelDRAW, Adobe illustrator  секілді 
векторлық графикалық редакторларда жасалады. 

Растрлық кескін дегеніміз – түрлі түсті нүктелердің (пиксельдердің) жиынтығы. Олардың саны бейненің өлшемі мен шешімі арқылы анықталады. 
 Растрлық графикада кескіндер түрлі-түсті нүктелердің жиынтығынан тұрады. Растрлық кескінді құрайтын әрбір пиксельдің өз орны мен түсі болады және әр пиксельге компьютер жадында бір ұяшық қажет.     
Растрлық кескіннің сапасы сол кескіннің өлшеміне (тігінен және көлденең орналасқан пиксельдердің саны) және әр пиксельді бояуға қажетті түстердің санына тәуелді болады .
Өңдеу редакторлары: Adobe Photoshop, Corel Photo Paint 




















IV. Ой қорыту. Сабақты бекіту

Топтастыру(оқушылар көмегімен)

Графика
Зияны
Қолданылуы
Түрлері
Пайдасы













	Бүгінгі сабаққа қатысы бар сөзді тауып сызыңыздар!
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V. Компьютермен жұмыс

1 Paintnet графикалық редакторында төмендегі нысанды салыңыз!
[image: ][image: ][image: ]
2. Paintnet графикалық редакторында төмендегі нысанды салыңыз! Түстер палитрасын қолданыңыз!
[image: ][image: растр]
Күрделі тапсырмалар:
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VI. Үйге тапсырма. Бағалау
Графика түрлері. Шығу тарихы.
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