Тема урока: «Плотность вещества». 7 класс.
Сумина Е.В. учитель физики МБОУ « Левженская СОШ»
 Рузаевский муниципальный район, РМ.

Используемые технологии: урок построен на проблемной технологии с частичным использованием групповой и информационной технологий., 
Цель урока: введение новой характеристики вещества – плотности, рассмотрение её характеристик (определение, формула, единицы измерения, способы измерения).
Задачи:
Образовательные:
· Продолжить формирование знаний о природе, явлениях и законах в единой системе;
· Повторить: явление взаимодействия тел; понятие массы тела; инерция.
Воспитательные:
· Продолжить формировать научное мировоззрение, самостоятельность мышления;
· Развивать умение выражать свои мысли в слух.
· Ввоспитание усидчивости, трудолюбия, аккуратности при выполнении  практической работы, умение работать в парах, формировать умение строить инициативное сотрудничество в совместной работе;  воспитывать уважение к себе и товарищам, формировать уверенность в своих силах при фиксации достижения целей, поставленных на уроке.
Развивающие:
· Продолжить формировать умение анализировать увиденное; 
· Развивать способности выдвигать гипотезы;
· Вырабатывать умение работать с табличным материалом; 
· Развитие познавательного интереса, интеллектуальных и творческих способностей;
· Формировать умение решать качественные задачи.

Оборудование: компьютеры подключенные к интернет, мультимедийный проектор проектор, экран, 
Оборудование для фронтального эксперимента: весы лабораторные, тела равного объема,но разной массы, ареометры
Оборудование для демонстрационного эксперимента:  весы учебные, тела разного объема ,но одинаковой массы, мензурки с водой и подсолнечным маслом







Описание используемых ЭОР.

	№п.п
	Краткое содержание ресурса
	Тип, вид ресурса
	Форма представления информации
	Гиперссылка на ресурс, обеспечивающая доступ к ЭОР.

	1
	Понятие плотности
	информационный
	Анимационные модели
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/669b2b5d-e921-11dc-95ff-0800200c9a66/3_9.swf


	2
	Плотность жидкостей и твердых тел и их молекулярное строение"
Проиллюстрировать взаимосвязь между плотностью вещества и особенностями его молекулярного строения (характера движения и расположения молекул).
	информационный
	Анимационная модель
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/a54b5e75-ff6e-4791-a78f-b2c49ec939f1/7_71.swf

	3
	ПРИБОРЫ ДЛЯ ОПРЕДЕЛЕНИЯ
ПЛОТНОСТИ жидких веществ
Измерение плотности жидкости ареометром. 

	ОМС

ОМС
	Модуль

модуль
	

	4
	Тест к уроку «Плотность вещества»
	информационный
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/669b044d-e921-11dc-95ff-0800200c9a66/index_listing.html


	5
	Интерактивная модель определения плотности тела

	Модель эксперимента
	Вертуальный эксперимент 
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5e7042ed-d568-43c6-ad31-df9d934185d9/21.swf













План урока.
1. Организационный этап. Постановка цели урока.
2. Проверка материала, изученного на предыдущих уроках. Взаимопроверка.
3. Постановка проблемы, вводящей в тему урока.
4. Изучение нового материала.
5. Физкульт минутка для глаз.
6. Практическая работа в группах, закрепление нового материала
7. Решение задачи.  Региональный компонент. Интересные факты.
8. Практическая работа. Решение проблемной задачи.
9. Рефлексия учебной деятельности на уроке
10. Домашнее задание.





















Технологическая карта урока.

	№
	Этап урока.
	 Наглядные пособия.
 Классная доска. Экран 
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика.
	Время
( в мин,)

	1
	Органи-
зационный этап.
	Слайд №1 « Латинский афоризм»


	Цель: обеспечить оптимальные условия для восприятия материала.
Здравствуйте Ребята!  Наш урок  я хочу начать  латинским афоризмом: «Талант видит  способ решать известные задачи, гений решает задачи, которые не видят его сверстники.»
Сегодня мы будем учиться быть талантливыми, а кто-то может быть проявит и гениальность.
  Мы познакомимся с новой физической величиной, которая называется  плотность.
  Ребята, прежде как перейти к изучению нового материала , вспомним ранее изученный

	Цель для учеников: настроиться на получение знаний
	 1 

	2
	Проверка материала, изученного на предыдущих уроках. Взаимопроверка
	СЛАЙД№2,3
Карточки с ответами.


	Цель: проверка готовности учеников к уроку, подготовить к восприятию нового материала.

 Ребята,мы познакомимся с новой физической величиной, .Название  которой  зашифрована в вопросах.. Если вы правильно ответите на вопросы , то узнаете ее название.
1.Вопросы для повторения
Зашифрованное слово ПЛОТНОСТЬ.

Ребята, прежде как перейти к изучению нового материала поработаем с тестом.
2.Тест для 7 класса по теме: «Инерция. Взаимодействие тел. Масса»


	Цель для учеников: продемонстрировать готовность к уроку.

 Мозговой штурм
Отвечают на вопросы, отгадывают зашифрованное слово. (Работа с карточками У учеников на столах карточки с ответами Из них складывают слово).
Работа в парах – взаимопроверка
 Ребята меняются тетрадями проверяют работу сверяясь с ответами на слайде № 
	4мин

	3
	Постановка проблемы, вводящей в тему урока.
Цель: Организация учащихся по принятию познавательной задачи.
	
Деревянный брусок, линейка.
	Цель: Организация учащихся по принятию познавательной задачи.
1.Какими способами можно экспериментально определить массу тела? 
2.Можно ли рассчитать массу тела теоретически?
Предлагается задача: как определить массу деревянного бруска лежащего на столе с помощью линейки? (ребята дать ответ, возможно, не смогут, тогда подводится итог, что мы сегодня на уроке это обязательно сделаем).



	Цель для учеников:поиск различных методов решения задачи

Отвечают на вопросы.

Мозговой штурм, как решить проблемную задачу, 
	

	
4
	 
Усвоение новых знаний
Цель:. Сформировать конкретные представления по теме и содержанию урока, побуждать учащихся самих искать решение задач.

	



















СЛАЙД №5










Слайд №6-11



























Слайд№12-13





Слайд№14-16







Слайд№17


Слайд№18


















 Работа с ЭОР
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/a54b5e75-ff6e-4791-a78f-b2c49ec939f1/7_71.swf

Слайд №20
	 Цель;  организовать постановку цели урока,
2.Организовать подводящий или побуждающий диалог по проблемному введению нового знания
3 организовать  использование предметных действий с моделями, формулами, свойствами.
4.Организовать фронтальную работу

 Ребята мы познакомимся с новой физической величиной, которая называется плотностью. Но для начала давайте вспомним детскую загадку. Что тяжелее: килограмм железа или килограмм пуха? Конечно же, сейчас, будучи взрослыми, вы все ответите правильно: так как масса их одинакова, то ни один из них не тяжелее другого. Почему же в детстве мы столь часто давали ошибочный ответ? Давайте представим себе килограмм пуха. И сразу перед глазами встанет некий достаточно большой ком. А килограмм железа выглядит достаточно компактно. Почему же эти тела имеют столь разный объем? ? Всё дело в распределении массы по объему. Все дело в плотности вещества.
  Тема нашего урока « Плотность вещества»
1. Цели урока: Познакомиться с понятием плотность вещества.
2. Познакомиться с формулой для расчёта плотности.
3. Выяснить физический смысл понятия плотность.
4. Научиться вычислять массу и объём по известной плотности.


 Оглянитесь вокруг вы увидите множество тел. Все они состоят из различных веществ. Как вы думаете зависит ли масса тела от вещества из которого оно состоит? Давайте сравним массы двух цилиндров имеющих равный обьем, но изготовленных из разных материалов. Из железа и алюминия. Поместим цилиндры на чаши весов.

                           m1      m2   
· Как узнать, у какого из двух деревянных цилиндров масса больше?       
   m1 > m2

· Сравнить массы 2-х брусков одинакового объема (железный и алюминиевый)

        1		     2              	V1 =  V2    m2 > m1 



· Сравнить массы 2-х тел разного объема и разного вещества.
	V2 >V1; m1 = m2
              m1		               m2



     Масса тела зависит от объема тела и вещества.
Как же зависит от вещества масса и объем тела? Чтобы дать ответ на этот вопрос введем новое для нас понятие – плотность.
Дается обозначение плотности и выстраивается  математическая зависимость плотности, объема и массы.                                                            m- масса V- объем, ρ – плотность

Физический смысл плотности.
			[image: ][image: ]		
	Единица измерения плотности в СИ:  1 кг/ м3, 
               Внесистемные 1 г/см3.
Давайте переведем единицы из г/см3 в кг/м3.
	1 г/см3= 0,001кг/ 0,000001м3= 10-3кг/10-6м3= 103 кг/м3

Плотности различных материалов занесены в таблицы, которыми мы будем пользоваться при расчетах и при решении различных задач. Открываем стр. 50 учебника. Рассмотрим таблицы плотностей для трех состояний вещества,  выясним, что же значат эти цифры в таблице?
Начнем с золота: плотность золота показывает, что золото объемом 1м3 имеет массу 19300 кг.
Несколько значений на выбор комментируют учащие

Как плотность связана с внутренним строением вещества?
Давайте вспомним 3 положения МКТ. (ребята называю 3 положения)

Самый удобный способ разобраться с понятием плотности это рассмотреть три состояния вещества. [image: 0200301]


Но нам необходимо помнить, что плотность одного и того же вещества, если оно находится в различных агрегатных состояниях, может быть различна. Например: плотность воды составляет 1000 кг/м 3, а плотность льда 900кг/м3, плотность водяных паров 0,59 кг/м3.
На изображении мы видим, что молекулы в каждом из состояний меняют взаимное расположение, промежутки между молекулами уменьшаются. Значит плотность зависит от того как располагаются молекулы внутри тела. Таким образом, можно ли сказать, что плотность зависит от массы и объема тела? (ребята дают ответ «нет»).
. Анимация "Плотность жидкостей и твердых тел и их молекулярное строение"
Проиллюстрировать взаимосвязь между плотностью вещества и особенностями его молекулярного строения (характера движения и расположения молекул).
Нет правила без исключения

	Цель для учеников:
побуждать учащихся самих искать решение задач.




Отгадывают загадку.
Отвечают на вопросы.







































































Несколько значений на выбор комментируют учащиеся.

























Ученики работают по ссылке с ЭОР. 


Ученики  размышляют почему плотность льда меньше чем воды, ведь лет  находиться в твердом состоянии.
	

	5
	Физкульт минутка для глаз.

	Слайд №21-25
	Цель: обеспечить отдых глазам детей
	Выполняют работу для  отдыха глаз по анимациям слайдов.
	

	6
	Практическая работа в группах, закрепление нового материала

	Ресурсы из коллекции ФЦОР 
Модуль ОМС


	 ПРИБОРЫ ДЛЯ ОПРЕДЕЛЕНИЯ
ПЛОТНОСТИ жидких веществ
Измерение плотности жидкости ареометром
Практическая работа с ареометром 
Определение плотности воды .
	
Просматривают МОДУЛЬ ОМС
Выполняют фронтальную практическую работу работу: «Определение плотности жидкости ареометром»
	

	7
	Первичная проверка понимания.
Решение задачи.  Региональный компонент..

Цель:Установить осознанность восприятия. Провести первичное обобщение. Учить выбирать рациональный способ решения.


	 Слайд №27-30
	Богаты полезными ископаемыми недра нашего  мордовского края. Большое промышленное значение имеют богатые месторождения мергеля и мела, которыми славиться в Чамзинском районе Лысая гора. Этого ценного сырья для производства цемента хватит на сто лет.
 Плотность мергеля равна (…….), плотность мела равна (…..) 

Есть у нас ценное полезное ископаемое- мореный дуб. Сотни лет тому назад дубовые рощи по берегам реки Мокши, Суры, Алатыря размывались беспокойными весенними водами, и часть деревьев оказалась на дне рек. Дуб принимал темную окраску и приобретал прочность и долговечность.
Черный мореный дуб –прекрасный поделочный материал для производства высококачественной мебели, паркета, и других изделий.  Мореный дуб их мордовии использован для отделки Кремлевского Дворца съездов в Москве.
 Ребята , а хотите узнать плотность мореного дуба?
 Тогда решим заду: Известно, что  3 метра кубического мореного дуба, весят  2640 кг. Чему равна плотность мореного дуба?
Сравните с плотностью  обыкновенного дуба по таблице плотностей.
	
	

	8
	Практическая работа.   Интерактивный тестТест   «Нахождение массы деревянного бруска» Решение проблемной задачи
Цель:Организовать деятельность по применению новых знаний.

	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/669b044d-e921-11dc-95ff-0800200c9a66/index_listing.html

	Решение проблемной задачи
Ребята в начале урока я задала вам вопрос.2.Можно ли рассчитать массу тела теоретически?
Ваш ответ:
Предлагалась задача: как определить массу деревянного бруска лежащего на столе с помощью линейки? (ребята дать ответ, возможно, не смогут, тогда подводится итог, что мы сегодня на уроке это обязательно сделаем).
 
Теперь введя понятие плотности, давайте вернемся к решению той проблемы, которая была поставлена перед вами в начале урока. Как же можно измерить массу деревянного бруска с помощью линейки?
Ребята называют способ нахождения массы, наиболее активный учащийся вызывается к доске решать задачу на нахождение массы  деревянного бруска..
m-?	СИ	m=Vρ
а=	V=abc
b=	m=ρ·abc
c=
ρ=	Ответ: m=


 Интерактивный ТЕСТ к уроку «Плотность вещества»
	 Решение проблемной задачи.
 Отвечаот на вопрос.
Составляют план решения задачи.


Ребята называют способ нахождения массы, наиболее активный учащийся вызывается к доске решать задачу на нахождение массы


	

	9
	Интересные факты.

	
	 Знание плотности – это очень необходимое знание в окружающем нас мире. Потому что понадобятся нам знания о плотности веществ и в машиностроении, и в сельском хозяйстве, и строительстве. Например, раньше корпусы самолетов делали из алюминия и стали, а сейчас эти материалы заменены на более легкие сплавы из титана. Что получается? Масса самолета уменьшается, а значит, он может поднять на борт больше груза, больше горючего. Знание о плотности необходимо нам и в сельском хозяйстве. Ведь плотность почвы может быть совершенно различна. Если плотность почвы большая, то земля будет очень плотной, будет сильно промерзать в зимнее время года. При распашке земля будет разваливаться большими комками, и тогда на такой почве растения будут плохо расти. Если же плотность почвы низкая, то вода, которой мы будем поливать почву, будет быстро просачиваться, и деревья и другие растения будут достаточно плохо расти. Поэтому агрономам необходимо знать о почве как можно больше, и о плотности почвы в частности.


	
	

	
	Рефлексия учебной деятельности на уроке

	
	Цель:
1.Организовать фиксацию нового содержания, изученного на уроке.
2. Организовать  фиксацию степени соответствия результатов деятельности и поставленной цели.
3.Организовать вербальную фиксацию шагов по достижению цели.
4.По результатам анализа работы на уроке организовать фиксацию направлений будующей деятельности.
5.Организовать проведение самооценки учениками работы на уроке.
6. Организовать обсуждение и запись домашнего задания.


Давайте подведем итог нашему занятию. Сегодня мы познакомились с новой физической величиной – плотностью. Плотности веществ различны. Они занесены в табличные данные. При расчетах необходимо помнить, что плотность одного и того же вещества, но в разных агрегатных состояниях, может быть различна.
 


Организация учебного процесса

- Что нового вы узнали сегодня на уроке?
- Какова была цель вашей деятельности?
-  С какими трудностями вы столкнулись?
- Что понравилось вам на уроке?
-Зачем вам нужно изучать плотность вещества?
-Как вы оцениваете свою работу на уроке?
 Учитель выставляет отметки за урок с учетом  всей выполненной работы учащимися.










	
Дети отвечают на вопросы учителя. Оценивают свою работу
	

	
	Домашнее задание.

	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5e7042ed-d568-43c6-ad31-df9d934185d9/21.swf 

	Запись домашнего задания. Объяснение учителя его выполнения.
Ребята вы хорошо поработали: были активны и показали отличные и хорошие  результаты при выполнение теста..,
Всем: выучить § 21.                          Уровень А: § 21, упр.7(2).
 Творческое задание : определите
плотность куска мыла
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5e7042ed-d568-43c6-ad31-df9d934185d9/21.swf 
Виртуальный эксперимент по определению плотности тела
(ссылку  в электронном дневнике в Д.З)

	 Записи в дневник и в тетрадь
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«Талант  видит  способ решать известные задачи, 
Гений  решает задачи, которые не видят его сверстники.»
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Сегодня мы будем учиться быть талантливыми, а кто-то может быть проявит и гениальность.
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Для получения дополнительной информации
 выберите активную зону.
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Плотность вещества - физическая величина, равная отношению массы тела к его объему, показывает массу единичного
объема вещества.
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За единицу плотности принята масса 1 см3 чистой воды при 4°С, так как при этой температуре вода имеет наибольшую
плотность.
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Плотность, кг/м3
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Масса вещества, кг
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Объем, м3
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Плотность при температуре
испытания, г/см3
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Коэффициент объемного 
расширения (для органических
веществ при t = 15...100 °С)
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Температура, при которой
 проводилось измерение, °С
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На практике часто имеют дело с безразмерной величиной - относительной плотностью.
Относительная плотность - это отношение массы вещества к массе чистой воды при 4° С, взятой в том же объеме.
Численные значения абсолютной и относительной плотности совпадают, но относительная плотность - величина безразмерная.
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Плотность органических веществ определяют при 20°С и относительной плотности воды при 4°С,
поэтому плотность органических веществ принято обозначать ρ420 - нормируемой константой.
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Экспериментальное определение плотности часто выполняют при температуре, отличающейся от 
20°С. Пересчет
плотности в диапазоне от 0°С до 
50°С на нормируемое значение может быть выполнен по формуле, предложенной Д.И.Менделеевым.
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Плотность жидких веществ может быть экспериментально определена с помощью приборов: ареометров, гидростатических
весов Вестфаля, пикнометров разного устройства, а для вязких жидкостей - методом взвешенных капель.
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Пикнометр (от греч. pyknоs - "плотный" и metrеo - "измеряю") - физико-химический прибор, стеклянный сосуд
специальной формы и определённой вместимости, применяемый для измерения плотности веществ в газообразном, жидком и твёрдом состояниях. Пикнометр был изобретён Д.И.Менделеевым в 1859 году.
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Ареометры предназначены для измерения плотности, относительной плотности и концентрации веществ в двухкомпонентных
растворах различных жидкостей в диапазоне от 0,6 до 1,84 г/cм3. Они представляют собой стеклянную трубку, расширенная
нижняя часть которой заполнена балластом - чистой сухой металлической дробью, залитой слоем смолы, сургуча или другого
связывающего вещества - с температурой плавления не ниже +80°С, а на верхней (узкой) части ареометра нанесена шкала,
градуированная в единицах плотности или в процентах, в зависимости от его назначения.
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Для определения плотности и удельного веса жидкостей (растворов солей, кислот) употребляются в химических
лабораториях весы Вестфаля, основанные на принципе весового ареометра.
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Выберите изображение, соответствующее описанию, и введите недостающее слово.
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ЗАДАНИЕ ВЫПОЛНЕНО
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Для просмотра нажмите кнопку проигрывания или выберите активную зону.
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Введите название операции.
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Для дополнительной информации выберите активную зону.
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Для построения последовательности выберите активную зону.
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END:VCARD
			 
				 2009-02-01
			
		
		 
			 2010-11-19
		
		 
			 Москва
		
	

	
	 
		 
			 x-oms-module
			 240101_1.1.10.1.1i1_5
		
		 
			 
				 LOMv1.0
				 creator
			
			 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:ГОУВПО "Марийский государственный технический университет"

N;language=ru:Марийский государственный технический университет;ГОУВПО

NICKNAME;language=ru:МарГТУ

ORG;language=ru:ГОУВПО "Марийский государственный технический университет"

ADR;language=ru:;;3, Ленина пл.;Йошкар-Ола;Республика Марий Эл;424000;Россия

EMAIL:info@mmlab.ru

URL;value=uri:http://www.mmlab.ru

END:VCARD
			 
				 2009-02-01
			
		
		 LOMv1.0
		 RUS_LOMv1.0
		 FCIORv1.1
	

	
	 
		 audio/mpeg
		 text/html
		 image/jpeg
		 image/png
		 application/x-shockwave-flash
		 application/xml
		 4749278
		 
			 
				 
					 RUS_LOMv1.0
					 player/reader
				
				 
					 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
					 OMS-player
				
				 2.0
			
		
		 
			 
				 
					 RUS_LOMv1.0
					 player/reader
				
				 
					 RUS_LOMv1.0
					 Macromedia Flash
				
				 9.0
			
		
		 
			 
				 
					 LOMv1.0
					 operating system
				
				 
					 LOMv1.0
					 multi-os
				
			
		
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			 open
		
	

	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			 I-module
		
		 
			 LOMv1.0
			 medium
		
		 
			 LOMv1.0
			 learner
		
		 
			 LOMv1.0
			 teacher
		
		 
			 LOMv1.0
			 training
		
		 
			 PT15M
		
		 ru
	

	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 no
		
		 
			 LOMv1.0
			 yes
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки Российской Федерации"

N;language=ru:Министерство образования и науки Российской Федерации;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки Российской Федерации

ADR;language=ru:;;ул. Люсиновская, д. 51;Москва;;115998;Россия

END:VCARD
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 free
		
	

	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 educational level
		
		 
			 
				 RUS_LOMv1.0
			
			 
				 5
				 
					 Начальное профессиональное образование
				
			
		
	


	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 resource purpose
		
		 
			 
				 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			
			 
				 1
				 
					 Учебное
				
			
		
	

	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 resource type
		
		 
			 
				 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			
			 
				 11
				 
					 Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС)
				
			
		
	

	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 discipline
		
		 
			 
				 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x
			
			 
				 5
				 
					 Тематика начального профессионального образования
				
			
			 
				 5.240101
				 
					 Тематика начального профессионального образования лаборанта-аналитика
				
			
			 
				 5.240101.01
				 
					 Техника и технология лабораторных работ
				
			
			 
				 5.240101.01.10
				 
					 Определение физических констант: назначение, методы, способы и техника проведения, применяемое оборудование, безопасность труда
				
			
			 
				 5.240101.01.10.1
				 
					 Определение плотности и вязкости жидких и твердых веществ
				
			
			 
				 5.240101.01.10.1.1
				 
					 Определение плотности жидких и твердых веществ
				
			
		
	

	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 educational component
		
		 
			 
				 RUS_LOMv1.0
			
			 
				 1
				 
					 Федеральный
				
			
		
	

	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 educational purpose
		
		 
			 
				 ОК 023-95
			
			 
				 01
				 
					 Профессии общие для всех отраслей экономики
				
			
			 
				 0123004
				 
					 Лаборант-эколог (широкого профиля)
				
			
			 
				 0123063
				 
					 Лаборант химического анализа
				
			
		
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 learning character
		
		 
			 
				 RUS_LOMv1.0
			
			 
				 1
				 
					 Базовое
				
			
		
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			 learning year
		
		 
			 
				 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
			
			 
				 1
				 
					 первый курс
				
			
		
	







META-INF/tech-data.xml

 
	 
		 
			 INFO
		
	
	 
	 
		 /learn/scene2
	







SCRIPT/begunok.xml








SCRIPT/bigview.xml

 

	
	 
		 
			this.subImage = null;
			this.upsubImage = null;
			this.camera = null;
			this.viewport = null;
			//
			function	show(x, y, w, h, cam)
			{
//				trace("1. create ksjhgleklwqer glqrewfh l");
				loadSubImage("rmgr:bigview\\bvsub.png");
				if(this.upsubImage == null)
				{
					this.upsubImage = new Image;
					this.upsubImage.src = "rmgr:bigview\\bvsubup.png";
					this.upsubImage._depth = -2;
					this.upsubImage.parent = this;
					this.upsubImage.useHandCursor=false;
					this.upsubImage.onPress=function()
					{
						trace("##################2");
					};
				}
				if(this.viewport == null)
				{
					this.viewport = new Viewport();
					this.viewport._x = 0;
					this.viewport._y = 0;
					this.viewport._width = w;
					this.viewport._height = h;
					this.viewport._depth = -1;
					this.viewport.parent = this;
					this.viewport.enabled=false;
					this.viewport.onPress = function(){}
				}
				this.viewport._camera = cam;
				this._x = x;
				this._y = y;
			}

			function loadSubImage(path)
			{
				if(this.subImage == null)
				{
					this.subImage = new Image;
					this.subImage.src = path;
					this.subImage.parent = this;
					this.subImage.useHandCursor=false;
					this.subImage.enable=true;
					this.subImage.onPress=function()
					{
						//trace("#################################3");
					}
				}
				else
					this.subImage.src = path;
				trace("abs loadSubImage = "+path);
			}

			function hide()
			{
				if( this.viewport != null)
					this.viewport._camera = null;
			}

			function addObject(obj)
			{
			// return;
				if( this.viewport != null)
				{
					if( this.viewport.include == null)
						this.viewport.include = new Array();
					this.viewport.include[this.viewport.include.length] = obj;
					trace("this.viewport.include.length="+this.viewport.include.length);
					this.viewport.include = this.viewport.include;
				}
			}

			function removeObject(obj)
			{
				if( this.viewport != null)
				{
					var len = this.viewport.include.length;
					for(i=0; i<len; i++)
						if( this.viewport.include[i] == obj)
							break;
					if( i == len)	return;	// object not found
					this.viewport.include.splice(i,1);
				}
			}

			function moveTo(x, y)
			{
				this._x = x;
				this._y = y;
			}
		
	







SCRIPT/blank.html







SCRIPT/button.xml

 
	 
		 
			 
				trace("RollOver["+this.parent.name+"]");
				this.parent.Active(true);
			
			 
				this.parent.Active(false);
			
			 
				trace("fireEvent(onClick);");
				this.parent.fireEvent("onClick");
			
		
		 
			this.active = false;
			if (this.imCount == undefined)
			{
				this.imCount = 2;
			}

			this.Active(false);

			function Active(val)
			{
				active = val;
				if(active)
					img.crop(img.getMediaSize().width/imCount, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
				else
					img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
			}
		
	
	 
		 
			this.imCount = 4;
			img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);

			function Active(val)
			{
				active = val;
				if(active)
					img.crop(img.getMediaSize().width/imCount, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
				else
					img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
			}
		
		 
			if(this.enabled == false)
				img.crop(img.getMediaSize().width/imCount*(imCount-1), 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
			else
				img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
		
	
	 
		 
			this.imCount = 4;
			img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);

			function Active(val)
			{
				active = val;
				if(active)
					img.crop(img.getMediaSize().width/imCount, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
				else
					img.crop(0, 0, img.getMediaSize().width/imCount, img.getMediaSize().height);
			}
		
	







SCRIPT/cloud.xml








SCRIPT/compTmplBasic.xml








SCRIPT/compTmplRom.xml








SCRIPT/dragcomp.xml

 
	 
		 
			this.dragLastX = 0;
			this.dragLastY = 0;
			this.drag=false;
			this.acceptMoveBy = null;
			this.sticks = 0;
			this.useOnlyClientArea = false;

			function	addHotspot(obj)
			{
				obj.onPress = this.onHSPress;
				//trace("### obj.name = " + obj.name + ":" + obj.onPress);
				obj.onRelease = this.onHSRelease;
				obj.onReleaseOutside = this.onHSRelease;
			}

			function onHSPress()
			{
				stick(true);
				fireEvent("onDragStart");
			}

			function onHSRelease()
			{
				stick(false);
				fireEvent("onDragEnd");
			}

			function stick(val)
			{
				if( val)
				{
					if( typeof(this.beginDrag) == "function")
						this.beginDrag();
					this.sticks++;
					if( this.sticks==1)
					{
						dragLastX = scene.xMouse;
						dragLastY = scene.yMouse;
						drag = true;
					}
				}
				else
				{
					if( typeof(this.endDrag) == "function")
						this.endDrag();
					this.sticks--;
					if( this.sticks==0)
					{
						drag = false;
					}
				}
			}
		

		 
			if( !drag) 	exit();

			var	nx = scene.xMouse;
			var	ny = scene.yMouse;
			if( nx > 32000)	nx = nx - 65535;
			if( ny > 32000)	ny = ny - 65535;
			var	dx = nx - dragLastX;
			var	dy = ny - dragLastY;
			if( this.acceptMoveBy!=null)
			{
				var	obj = this.acceptMoveBy(dx, dy);
				dx = obj.x;
				dy = obj.y;
			}
			if( this.useOnlyClientArea)
			{
				if( _x+dx+this.width > Player.window.clientWidth)
						dx = Player.window.clientWidth - this.width - _x;
				if( _x+dx < 0)	dx = -_x;
				if( _y+dy+this.height+scene.y > Player.window.clientHeight)
					dy = Player.window.clientHeight - this.height - scene.y - _y;
				if( _y+dy < 0)	dy = -y;
			}
			dragLastX += dx;
			dragLastY += dy;
			_x += dx;
			_y += dy;
		
	







SCRIPT/dragtable.xml








SCRIPT/editAndPhoto.xml








SCRIPT/editBox.xml








SCRIPT/hintCloud.xml








SCRIPT/imTextBckgr.xml








SCRIPT/imWindBckgr.xml








SCRIPT/infoMainSceneTemplate.xml








SCRIPT/infoSceneTemplate.xml








SCRIPT/lep.xml








SCRIPT/mainRom.xml








SCRIPT/minLep.xml








SCRIPT/onOverButton.xml








SCRIPT/resimage.xml

 
	 
		 	
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 

		 
			function	resize(w,h)
			{
				// arrange corners
				this.rt._x = w - this.rt._width;
				this.lb._y = h - this.lb._height;
				this.rb._x = w - this.rb._width;	this.rb._y = h - this.rb._height;

				this.ct._x = this.lt._width;	this.ct._width = w - this.lt._width - this.rt._width;	// top line
				this.lc._y = this.lt._height;	this.lc._height = h - this.lt._height - this.lb._height;	// center line
				this.cc._x = this.lc._width;	this.cc._y = this.lt._height;	this.cc._width = w - this.lc._width - this.rc._width; this.cc._height = h - this.ct._height - this.cb._height;
				this.rc._y = this.rt._height;	this.rc._x = w - this.rc._width;		this.rc._height = h - this.rt._height - this.rb._height;	// center line
				this.cb._x = this.lb._width;	this.cb._y = h - this.cb._height; this.cb._width = w - this.lb._width - this.rb._width;	// bottom line
			}
			function init(src, th, lw, rw, bh)
			{
				lt.src=src; ct.src=src; rt.src=src;
				lc.src=src; cc.src=src; rc.src=src;
				lb.src=src; cb.src=src; rb.src=src;
				var width = lt.width;
				var height = lt.height;
				lt.crop(0,0, lw, th);
				ct.crop(lw, 0, width-lw-rw, th);
				rt.crop(width-rw, 0, rw, th);
				lc.crop(0, th, lw, height-th-bh);
				cc.crop(lw, th, width-lw-rw, height-th-bh);
				rc.crop(width-rw, th, rw, height-th-bh);
				lb.crop(0, height-bh, lw, bh);
				cb.crop(lw, height-bh, width-lw-rw, bh);
				rb.crop(width-rw, height-bh, rw, bh);
			}
		
	







SCRIPT/rollovermenu.xml

 
	 
	 
	 
	 
	 
		 
		 
		 
		 
			butCopy.imCount = 4;
			butSave.imCount = 4;
			butZoom.imCount = 4;
		
		 
			 
			 
					 
					 		this.init();	this.focus();	
			

			 
				this.tmID = setTimeout(
					function(){ text.show(); }
					, 1500
				);
			
			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
			

			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
				this.parent.onCopy();
			
		
		 
			 
			 
					 
					 		this.init();	this.focus();	
			

			 
				this.tmID = setTimeout(
					function(){ text.show(); }
					, 1500
				);
			
			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
			
			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
				this.parent.onSave();
			
		
		 
			 
			 
					 
					 		this.init();	this.focus();	
			

			 
				this.tmID = setTimeout(
					function(){ text.show(); }
					, 1500
				);
			
			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
			
			 
				clearTimeout(this.tmID);
				this.text.hide();
				this.parent.onZoom();
			
		
		 
			function getBigImageSrc(origSrc){
				var extPos = origSrc.lastIndexOf('.jpg');
				if(extPos < 0)
					extPos = origSrc.lastIndexOf('.png');
				if(extPos < 0)
					return "";
				var srcBegin = origSrc.substr(0, extPos) + "_big"; //  + origSrc.slice(extPos)
				var srcFull = srcBegin + '.jpg';
				if(resourceExists(srcFull))
					return srcFull;
				srcFull = srcBegin + '.png';
				if(resourceExists(srcFull))
					return srcFull;
				return "";
			}

			function showZoomInWindow(imSrc){
				var win = null;
				if(scene.zoomInWindow == undefined){
					win = new Composition;
					win.name = "zoomInWindow";
					win._class = "CimWindBckgr";
					win.depth = -140;
					win.btClose.x = 0;
					win.btClose.y = 8;
					win.btClose.depth = -50;
					var im = new Image;
					im.name = "im";
					im.x = 24;
					im.y = 24;
					im.parent = win;
					win.parent = scene;
				}
				win = scene.zoomInWindow;
				var bigImageSrc = getBigImageSrc(imSrc);
				if(bigImageSrc != "")
					win.im.src = bigImageSrc;
				else
					win.im.src = imSrc;
				win.init(win.im.width + win.im.x * 2, win.im.height + win.im.y * 2);
				win.btClose.x = 0;
				win.btClose.x = win.width - win.btClose.width - 9;
				win.x = (800 - win.width) / 2;
				win.y = (630 - win.height) / 2;
				win.show();
				win.modal = true;
			}
			function onCopy(){
				var obj = getUnderMouseObj();
//trace('onCopy '+obj.name);
				if(obj != null){
					if(obj instanceof Audio){
						return;
					} else {
						if(obj.copyToClipboard != undefined){
							obj.copyToClipboard();
						}else{
							trace("!!! ERROR: copyToClipboard() is undefined in obj.name");
						}
					}
				}
			}
			function onSave(){
				var obj = getUnderMouseObj();
//trace('onSave '+obj.name);
				if(obj != null){
					if(obj.saveAs != undefined){
						obj.saveAs();
					}else{
						trace("!!! ERROR: SaveAs() is undefined in obj.name");
					}
				}
			}
			function onZoom(){
				var obj = getUnderMouseObj();
//trace('onZoom '+obj.name);
				if(obj != null){
					showZoomInWindow(obj.src);
/*
					if(obj.zoomIn != undefined){
						obj.zoomIn();
					}else{
						trace("!!! ERROR: SaveAs() is undefined in obj.name");
					}
*/
				}
			}
		
		 
			this.paddingTop = 5;
			this.paddingLeft = 6;
			this.butWidth = 27;

			function hideAll(){
				imBck1.hide();
				imBck2.hide();
				imBck3.hide();
				butCopy.hide();
				butSave.hide();
				butZoom.hide();
			}
			hideAll();

			function objMayZommedIn(obj){
				if(obj instanceof Image){
					// если есть рядом такой же файлик с суффиксом _big, значит может быть увеличена
					var bigImageSrc = getBigImageSrc(obj.src);
					if(bigImageSrc != "")
						return true;
				}
				return false;
			}

			function showMenu(obj){
				if(typeof(obj.export) != "number")
					return;
				hideAll();
				// показываем что надо
				// и размещаем элементы относительно друг друга
				var copy = false;
				var save = false;
				var zoom = false;
				if(obj.export == 0){ // auto
					if(obj.copyToClipboard != undefined)
						copy = true;
					if(obj.saveAs != undefined)
						save = true;
					//if(obj.zoomIn != undefined)
					if(objMayZommedIn(obj))
						zoom = true;
				}
				if(obj.export == 2){ // copy and save
					copy = true;
					save = true;
				}
				if(obj.export == 3){ // copy, save and zoom
					copy = true;
					save = true;
					zoom = true;
				}
				if(obj.export == 4){ // zoom
					if(objMayZommedIn(obj))
						zoom = true;
				}
				var numOfButs = 0;
				if(copy) numOfButs++;
				if(save) numOfButs++;
				if(zoom) numOfButs++;
				if(numOfButs == 2)
					imBck2.show();
				if(numOfButs == 3)
					imBck3.show();
				if(numOfButs == 1)
					imBck1.show();
				var xBut = 0;
				if(copy){
					butCopy.y = this.paddingTop;
					butCopy.x = xBut + this.paddingLeft;
					xBut += this.butWidth;
					butCopy.show();
				}
				if(save){
					butSave.y = this.paddingTop;
					butSave.x = xBut + this.paddingLeft;
					xBut += this.butWidth;
					butSave.show();
				}
				if(zoom){
					butZoom.y = this.paddingTop;
					butZoom.x = xBut + this.paddingLeft;
					xBut += this.butWidth;
					butZoom.show();
				}
				var glb = obj.localToGlobal(0,0);
				glb.x -= scene.x;
				glb.y -= scene.y;
				// размещаем менюшку в правом нижнем углу элемента
				this.x = glb.x + obj.width - this.width;
//trace("this.x="+this.x);
				this.y = glb.y + obj.height - this.height;
//trace("this.y="+this.y);
			}
			function hideMenu(){
				hideAll();
			}
		
		 
			this.underMouseObjTarget = "";
			function getUnderMouseObj(){
				if(this.underMouseObjTarget == "")
					return null;
				return eval(this.underMouseObjTarget);
			}
			//
			function onMouseOver(){
				var obj = getUnderMouseObj();
				if(obj != null){
					showMenu(obj);
				}
				this.mouseOver = true;
				seqAllowMMCheck.play();
			}
			function onMouseOut(){
//				var obj = getUnderMouseObj();
//				if(obj != null){
					hideMenu();
//				}
				this.mouseOver = false;
				seqAllowMMCheck.stop();
			}
			this.allowMMCheck = false;
			this.prevMouseX = 0;
			this.prevMouseY = 0;
			this.mouseOver = false; // true, если мышка (была) наведена н объект со свойством export
									// false, если ждем когда мышка встанет
			this.noAutoDetect = false;
			if(!this.visible){
				this.visible = true;
				this.noAutoDetect = true;
			}

			function isMouseOnMenu(){
				var bOnMenu = false;
				var mtobj = Mouse.target;
				if(mtobj != null){
					if(mtobj.parent != undefined && mtobj.parent != null){
						if(mtobj.parent == eval(target)){
							bOnMenu = true;
						}else if(mtobj.parent.parent != undefined && mtobj.parent.parent != null){
							if(mtobj.parent.parent == eval(target)){
								bOnMenu = true;
							}
						}
					}
					mtobj = null;
				}
				return bOnMenu;
			}

			// (API)
			function addRollOverMenu(obj, mode){
				obj.export = mode;
				obj.onRollOver = function(){
					if(underMouseObjTarget != "")
						onMouseOut();
					underMouseObjTarget = this.target;
					onMouseOver();
				}
				obj.onRollOut = function(){
					if(!isMouseOnMenu()){
						underMouseObjTarget = this.target;
						onMouseOut();
						underMouseObjTarget = "";
					}
				}
			}
//trace('function addRollOverMenu='+addRollOverMenu);
			// ??
		
		 
			 
				allowMMCheck = true;
				200;
			
		
		 
			 
				this.prevMouseX = Mouse.x;
				this.prevMouseY = Mouse.y;
				200;
			
			 
				// если координаты не изменились за последние n миллисекунд
				if(this.prevMouseX == Mouse.x && this.prevMouseY == Mouse.y){
					// то обрабатываем
					allowMMCheck = true;
					fireEvent('onMouseMove');
				}else{
					this.prevMouseX = Mouse.x;
					this.prevMouseY = Mouse.y;
				}
				true;
			
		
		 
			if(this.noAutoDetect){
				// если меню видимое,
				if(imBck1.visible || imBck2.visible || imBck3.visible){
					// то надо отследить момент, когда с него уйдет мышь
					// если мышка ушла за пределы картинки и менюшки
					if(underMouseObjTarget == ""){
						hideMenu();
					}else{
						underMouseObj = eval(underMouseObjTarget);
						UMO_AXY = underMouseObj.localToGlobal(0,0);
						if(!(Mouse.x > UMO_AXY.x && Mouse.x < (UMO_AXY.x + underMouseObj.width) &&
							Mouse.y > UMO_AXY.y && Mouse.y < (UMO_AXY.y + underMouseObj.height))
						){
							// то скрыть менюшку
							hideMenu();
						}
					}
				}
				exit();
			}
			if(!allowMMCheck){
				if(this.mouseOver)
					exit();
				if(!seqMMCheck.playing){
					if(this.prevMouseX != Mouse.x || this.prevMouseY != Mouse.y)
						seqMMCheck.rewindAndPlay();
				}
				this.prevMouseX = Mouse.x;
				this.prevMouseY = Mouse.y;
				exit();
			}
			// мышка стоит на месте, т.е. координаты не изменились за последние n миллисекунд
			// то берем Mouse.target
			allowMMCheck = false;
			if(Mouse.x < 5 || Mouse.x > (Player.window.clientWidth - 5) ||
				Mouse.y < 5 || Mouse.y > (Player.window.clientHeight - 5)
			)
				exit();
			if(this.mouseOver && this.prevMouseX == Mouse.x && this.prevMouseY == Mouse.y)
				exit();
			this.prevMouseX = Mouse.x;
			this.prevMouseY = Mouse.y;
			this.mouseTargetObj = Mouse.target;
			if(this.mouseTargetObj != null && this.mouseTargetObj.export != undefined){
				if(this.mouseTargetObj.target != this.underMouseObjTarget){
					if(this.underMouseObjTarget != "")
						onMouseOut();
					this.underMouseObjTarget = this.mouseTargetObj.target;
					onMouseOver();
				}
			}else{
				// если мышка на каком-то из элементов меню, то не скрываем его
				var bOnMenu = false;
				var mtobj = this.mouseTargetObj;
				if(mtobj != null){
					if(mtobj.parent != undefined && mtobj.parent != null){
						if(mtobj.parent == this){
							bOnMenu = true;
						}else if(mtobj.parent.parent != undefined && mtobj.parent.parent != null){
							if(mtobj.parent.parent == this){
								bOnMenu = true;
							}
						}
					}
					mtobj = null;
				}
				if(!bOnMenu && this.underMouseObjTarget != ""){
					onMouseOut();
					this.underMouseObjTarget = "";
				}
			}
			this.mouseTargetObj = null;
		
	







SCRIPT/sceneBaseScorm.xml








SCRIPT/scormSupport.xml

 

 
	 

	/* Evgenei */
		this.newTotalResult=0;
		this.startDuration=0;
		this.finishDuration=0;
		this.totalSteps=0;
		this.totalStepsCurScene=0;
		this.curStep = 0;
		this.curStepScene = 0;
		this.curScene = 0;
		this.scenes = new Array();
		this.countScenes=0;
		this.countDoneScenes=0;
		this.countModuleScenes=0;
		this.bControlEnding = false;
		this.bEnded = false;
		this.optionalSteps=0;
	/**/

		this.startTime = 0;

		this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
		this.timeLimitAction = null;
		this.completionThreshold = -1;

		this.SCORM = null;
		this.CMI_completion_status = "";
		this.CMI_success_status = "";
		this.CMI_completion_threshold = "";
		this.CMI_progress_measure = "0";
		this.CMI_exit = "";
		this.bSetAllCountStep = false;

		//	начальная инициализация
		function initializeScormSupport(){
			this.SCORM = API_1484_11;

			var newDate = new Date();
			this.startHours = newDate.getHours();
			this.startMinutes = newDate.getMinutes();
			this.startSeconds = newDate.getSeconds();

	trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

			this.SCORM.Initialize("");
		//	cmi.completion_status
			//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
			this.CMI_completion_status = "incomplete";
			this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);

		//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
			this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
			//this.completionThreshold = 0.75;
		//	float
			this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
		//	float
			this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
		//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
			//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
			/* Evgenei */
			var startDate = new Date();
			startDuration = startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds();
			/**/
			//this.countModuleScenes = Player.module.scenes.length;
			if(scene.moduleStruct!=undefined && scene.moduleStruct.scenes!=undefined)
				this.countModuleScenes = scene.moduleStruct.scenes.length;//Player.module.scenes.length;
			else
				this.countModuleScenes = Player.module.scenes.length;

			trace("this.countModuleScenes=="+this.countModuleScenes);
			this.CMI_exit = "normal";
			this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", "0");
		}

		/*Evgenei */
		// устанавливается порог завершения, если не используем этапы
		function setCompletionThreshold(acompletionThreshold)
		{
			this.completionThreshold = acompletionThreshold;
		}

		function updateResutlsValues(anewTotalResult)
		{
			trace("newTotalResult=" + anewTotalResult);
			if(anewTotalResult!=undefined)
				this.newTotalResult = anewTotalResult;
		}

		function updateMeasureValues(anewTotalResult)
		{
			this.updateFinishDate();
			//trace("#FF0000 cmi.progress_measure=" + anewTotalResult);
			if(typeof(anewTotalResult)== "undefined")
				return;
			var progressMeasure = Math.round(10000000*anewTotalResult);
			progressMeasure = progressMeasure/10000000;
			this.CMI_progress_measure = progressMeasure.toString();
			var bMes = this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", this.CMI_progress_measure);
			trace("bMes=="+bMes + "#0000FF cmi.progress_measure=" + this.CMI_progress_measure);
		}

		function updateFinishDate()
		{
			var finishDate = new Date();
			this.finishDuration = finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds();
		}

		function getTotalDuration()
		{
			if(this.finishDuration==0)
			{
				var finishDate = new Date();
				this.finishDuration = finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds();
			}
			return finishDuration - startDuration;
		}

		function setCountModules(aTotalModules)
		{
			this.countModuleScenes = aTotalModules;
			trace("#FF0000 countModuleScenes=" + this.countModuleScenes);
		}

		// функции с этапами
		function setTotalSteps(aTotalSteps)
		{
			this.totalStepsCurScene = aTotalSteps;
			this.totalSteps = aTotalSteps;
		}

		function setCurScene(aiScene)
		{
			this.curSceneScene = 0;
			for(i=0;i<this.countScenes;i++)
			{
				if(this.scenes[i][0]==aiScene)
				{
					//trace("#0000FF curScene="+this.curScene+"  newScene="+i+"  aiScene="+aiScene);
					this.curScene = i;
				}
			}
		}

		function addStepsAllScenes(aTotalSteps, aCountModuleScenes)
		{
			this.bSetAllCountStep = true;
			this.totalSteps = aTotalSteps;
			if(aCountModuleScenes != undefined)
			{
				setCountModules(aCountModuleScenes);
			}
		}

		// функция для добавления этапов, при загрузке новой сцены в модуле
		function addSteps(aiScene, aSteps, abNoControlEnding, abRepeat)
		{
			this.totalStepsCurScene = aSteps;
			this.curSceneScene = 0;
			for(i=0;i<this.countScenes;i++)
			{
				if(this.scenes[i][0]==aiScene)
				{
					trace("#00EE00 curScene="+this.curScene+"  newScene="+i+"  aiScene="+aiScene);
					this.curScene = i;
					if(abRepeat!=undefined && abRepeat==true)
					{
						if(this.curStepScene<this.scenes[this.curScene][1])
							this.curStep-=this.scenes[this.curScene][1];
						else
							this.curStepScene-=this.scenes[this.curScene][1];
						this.scenes[this.curScene][1] = 0;
					}
					return false;
				}
			}
			var sceneSteps = new Array();
			sceneSteps[0]=aiScene; // номер сцены
			sceneSteps[1]=0; // номер этапа
			sceneSteps[2]=new Array(); // id этапа
			sceneSteps[2][0]=0;
			sceneSteps[3]=this.totalStepsCurScene;
			if(abNoControlEnding!=undefined)
			{
				sceneSteps[4]=abNoControlEnding;
				this.optionalSteps += aSteps;
			}
			this.scenes[this.countScenes]=sceneSteps;
			this.curScene = this.countScenes;
			//trace("#FF0000 this.curScene=" +this.curScene);
			this.countScenes++;
			trace("#FF0000 this.countScenes=" +this.countScenes+"  bSetAllCountStep=="+bSetAllCountStep);
			if(!this.bSetAllCountStep)
				this.totalSteps += aSteps;
			//trace("#FF0000 countScenes="+this.countScenes+" totalSteps=" + this.totalSteps);
		}

		function setCurrentStep(aStep)
		{
			this.curStep = aStep;
		}

		function incStep(numStep)
		{
			//trace("#000000 numStep=" + numStep);
			/*if(numStep==0)
				return;*/
			//trace("#FF0000 curScene=" + this.curScene);
			//trace("#0000FF cur=" + this.totalStepsCurScene + " " + this.scenes[this.curScene][1]);
			if(this.scenes[this.curScene][3]>this.scenes[this.curScene][1])
			{
				for(var i=0;i<this.totalStepsCurScene;i++)
				{
					//trace("#0000FF this.scenes[this.curScene][2][i]=" + this.scenes[this.curScene][2][i]);
					if( numStep!=undefined && this.scenes[this.curScene][2][i] != undefined
						&& this.scenes[this.curScene][2][i] == numStep)
						return;
				}
				//trace("#0000FF numStep=" + numStep);
				this.scenes[this.curScene][2][this.scenes[this.curScene][1]]=numStep;
				this.scenes[this.curScene][1]++;
				this.curStepScene++;
				if(this.scenes[this.curScene][1]>=this.scenes[this.curScene][3])
				{
					/*if(this.scenes[this.curScene][4]==undefined || this.scenes[this.curScene][4]==false)
					{*/
						this.curStep+=this.curStepScene;
						this.countDoneScenes++;
						trace("#0000FF this.countDoneScenes=" + this.countDoneScenes);
					//}
					this.curStepScene=0;
				}
			}

			trace("#0000FF curStep=" + this.curStep+" curStepScene=" + this.curStepScene);
			updateMeasureValues((this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps);
			var timeScorm = this.convertIntegerToScormFormat(this.getTotalDuration());
			var bST = this.SCORM.SetValue("cmi.session_time", timeScorm);
			trace("bST=="+bST+"#FF0000  time==" + timeScorm );
			if(this.curStep >= this.totalSteps && this.countDoneScenes>=this.countModuleScenes)
			{
				this.bEnded = true;
				if(this.bControlEnding==true)
				{
					trace("#0000FF this.countScenes=" + this.countDoneScenes);
					this.finish();
				}
			}
		}

		/*function incStep()
		{
			trace("#FF0000 numStep=ttttttttt");
			//trace("#FF0000 curStepScene=" + this.scenes[this.curScene][1] + " " + this.totalStepsCurScene);
			//trace("#FF0000 this.scenes=" + this.scenes);
			if(this.totalStepsCurScene>this.scenes[this.curScene][1])
			{
				this.scenes[this.curScene][1]++;
				this.curStep++;
			}
			trace("#FF0000 curStep=" + this.curStep);
		}*/
		/**/
		function setTimeOut()
		{
			this.CMI_exit = "time-out";
		}

		function setSuspend()
		{
			this.CMI_exit = "suspend";
			if(this.CMI_success_status != "failed")
			{
				this.CMI_success_status = "failed";
				trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!2 failed");
				this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", this.CMI_success_status);
			}
		}

		function updateScormValues()
		{
			//trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);
			//trace("#FF0000 cmi.progress_measure=" + newTotalResult);
			//if (!isNaN(newTotalResult))
			//
			var timeScorm = this.convertIntegerToScormFormat(this.getTotalDuration());
			var bST = this.SCORM.SetValue("cmi.session_time", timeScorm);
			//trace("#FF0000 bST=="+bST+"  time==" + timeScorm );

			if(this.CMI_completion_status != "completed")
			{
				if(this.completionThreshold > 0)
				{
					if(newTotalResult==0 && this.totalSteps>0)
					{
						newTotalResult = (this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps;
					}
				}
				else
				{
					newTotalResult = (this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps;
				}

				trace("#FF0000 result=" + newTotalResult);
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", this.CMI_progress_measure);
				trace("#FF0000 this.countScenes=" +this.countScenes+"  this.countModuleScenes=="+this.countModuleScenes);
				if((this.countModuleScenes == 1 || this.countScenes >= this.countModuleScenes)
					&& (this.completionThreshold <= 0 || this.completionThreshold <= this.CMI_progress_measure))
				{
					trace("#FF0000 completed");
					this.CMI_completion_status = "completed";
					this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
				}
				if( this.CMI_completion_status == "completed" && newTotalResult>0.54)
				{
					this.CMI_success_status = "passed";
					trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! passed");
				}
				else
				{
					this.CMI_success_status = "failed";
					trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! failed");
				}
				this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", this.CMI_success_status);
			}
		}

		function uninitializeScormSupport()
		{
			trace("this.CMI_exit=="+this.CMI_exit);
			this.SCORM.SetValue("cmi.exit", this.CMI_exit);
			this.SCORM.Commit("");
			this.SCORM.Terminate("");
			this.SCORM = null;
		}

		function convertDateToScormFormat(obj){
			if(obj){
				var seconds = obj.getSeconds();
				var minutes = obj.getMinutes();
				var hours = obj.getHours();
				var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
				return resultString;
			}
		}

	
	 
		function convertIntegerToScormFormat(secondsValue)
		{
			if(secondsValue)
			{
				var seconds = secondsValue % 60;
				var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
				var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
				var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
				return resultString;
			}
			return "PT0H0M0S";
		}
	
	 

		function finish()
		{
			//this.countScenes=this.countModuleScenes;
			this.saveAndUninitScorm();
		}

		this.bUnloadModule = false;

		function delScorm()
		{
			this.uninitializeScormSupport();
			if(Player.globals!=null && Player.globals.scorm!=null)
				Player.globals.scorm=null;
		}
		function saveAndUninitScorm()
		{
			if(this.SCORM==null)
				return;
			//trace("countModuleScenes="+this.countModuleScenes);
			/*if(this.countScenes<this.countModuleScenes)
				return;*/
			trace("SAVE AND TERMITATE SCORM");
			this.updateScormValues();
			if(!this.bUnloadModule)
				this.delScorm();
		}
	
	 
		if(Player.globals.scorm!=null)
		{
			this.bUnloadModule = true;
			this.updateScormValues();
			if(this.completionThreshold>0 && this.countModuleScenes < 2
				|| this.CMI_completion_status == "incomplete")
				this.setSuspend();
			this.delScorm();
		}
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			// images path is PATH/img[n].png
			this.images = new Array();
			this.imagesCount = 0;
			// .. this.blendDuration|this.frameDuration|this.blendDuration|..
			this.frameDuration = 1000;
			this.blendDuration = 300;
			//
			this.basePath = "";
			this.baseFileName = "";
			this.baseExtension = "";
			//
			this.blendImage1 = null;
			this.blendImage2 = null;
			//
			this.playing = false;
			this.duration = 0;
			this.currentPos = 0;

			function getResourcePath( aIndex)
			{
				aIndex += 1;
				trace("aIndex="+aIndex);
				var path = "";
				if( aIndex < 10)
					path = this.basePath+"/"+this.baseFileName+"0" + aIndex+"."+this.baseExtension;
				else
					path = this.basePath+"/"+this.baseFileName + aIndex+"."+this.baseExtension;
				trace("path="+path);
				return path;
			}

			function getIndexedImage( aIndex)
			{
				if( typeof(aIndex)=="undefined")	return null;
				if( aIndex >= this.imagesCount)		return null;
				if( aIndex<this.images && typeof(this.images[aIndex])!="undefined" && this.images[aIndex]!=null) return this.images[aIndex];

				var img = new Image();
				img.name = "slide" + aIndex;
				img.src = getResourcePath(aIndex);
				img._parent = this;
				this.images[aIndex] = img;
				return img;
			}

			function initialize( aBasePath, aFileName, aFileExtension)
			{
				if( typeof( aBasePath) == "undefined")	return;
				this.basePath = aBasePath;
				this.baseFileName = (typeof(aFileName)=="undefined")?"img":aFileName;
				this.baseExtension = (typeof(aFileExtension)=="undefined")?"png":aFileExtension;
				this.imagesCount=0;
trace("#FF0000 aBasePath="+aBasePath);
				while( resourceExists( getResourcePath(this.imagesCount)))
					this.imagesCount++;
				trace("#FF0000 this.imagesCount=" + this.imagesCount);
				updateDuration();
				seek(0);
			}

			function setFrameDuration( aDuration)
			{
				if( typeof( aDuration) != "undefined")	this.frameDuration = aDuration;
				updateDuration();
			}

			function setBlendDuration( aDuration)
			{
				if( typeof( aDuration) != "undefined")	this.blendDuration = aDuration;
				updateDuration();
			}

			function updateDuration()
			{
				this.duration = this.imagesCount*this.frameDuration + (this.imagesCount-1)*this.blendDuration;
			}

			function rewindAndPlay()
			{
				playing = true;
				seekMS(0);
				seqPlayer.rewindAndPlay();
			}

			function seek( aTime)
			{
				seekMS( aTime);
			}

			function seekMS( aTime)
			{
				if( this.blendImage1!=null)	this.blendImage1.hide();
				if( this.blendImage2!=null)	this.blendImage2.hide();
				this.blendImage1=null;
				this.blendImage2=null;

				if( aTime > this.duration)	aTime = this.duration;

				var blendImageIndex1 = -1;
				var blendImageIndex2 = -1;

				var reminder = aTime % (this.frameDuration + this.blendDuration);
				blendImageIndex1 = (aTime - reminder) / (this.frameDuration + this.blendDuration);
				this.blendImage1 = getIndexedImage( blendImageIndex1);
				if( this.blendImage1 != null)
				{
					this.blendImage1.depth = 0;
					this.blendImage1.show();
				}
				if( reminder > this.frameDuration)
				{
					blendImageIndex2 = blendImageIndex1 + 1;
					this.blendImage2 = getIndexedImage( blendImageIndex2);
					if( this.blendImage2 != null)
					{
						this.blendImage2.depth = -1;
						this.blendImage2.opacity = (reminder - this.frameDuration)/this.blendDuration;
						this.blendImage2.show();
					}
				}
				this.currentPos = aTime;
			}

			function stop()
			{
				seqPlayer.stop();
			}

			function play()
			{
				trace("PLAY---------");
				playing = true;
				seqPlayer.rewindAndPlay();
			}

			function rewind()
			{
				trace("REWIND---------");
				stop();
				seek(0);
			}
		
		 
			 
				playing;
			
			 
				seekMS( this.currentPos + 50);
				if( this.currentPos < this.duration)
				{
					50;
				}
				else
				{
					if( typeof( this.onPlayed) == "function")
						this.onPlayed();
					playing = false;
					false;
				}
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	/* Evgenei */
		this.newTotalResult=0;
		this.startDuration=0;
		this.finishDuration=0;
		this.totalSteps=0;
		this.totalStepsCurScene=0;
		this.curStep = 0;
		this.curStepScene = 0;
		this.curScene = 0;
		this.scenes = new Array();
		this.countScenes=0;
		this.countDoneScenes=0;
		this.countModuleScenes=0;
		this.bControlEnding = false;
		this.bEnded = false;
		this.optionalSteps=0;
	/**/

		this.startTime = 0;

		this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
		this.timeLimitAction = null;
		this.completionThreshold = -1;

		this.SCORM = null;
		this.CMI_completion_status = "";
		this.CMI_success_status = "";
		this.CMI_completion_threshold = "";
		this.CMI_progress_measure = "0";
		this.CMI_exit = "";
		this.bSetAllCountStep = false;

		//	начальная инициализация
		function initializeScormSupport(){
			this.SCORM = API_1484_11;

			var newDate = new Date();
			this.startHours = newDate.getHours();
			this.startMinutes = newDate.getMinutes();
			this.startSeconds = newDate.getSeconds();

	trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

			this.SCORM.Initialize("");
		//	cmi.completion_status
			//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
			this.CMI_completion_status = "incomplete";
			this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);

		//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
			this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
			//this.completionThreshold = 0.75;
		//	float
			this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
		//	float
			this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
		//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
			//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
			/* Evgenei */
			var startDate = new Date();
			startDuration = startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds();
			/**/
			//this.countModuleScenes = Player.module.scenes.length;
			if(scene.moduleStruct!=undefined && scene.moduleStruct.scenes!=undefined)
				this.countModuleScenes = scene.moduleStruct.scenes.length;//Player.module.scenes.length;
			else
				this.countModuleScenes = Player.module.scenes.length;

			trace("this.countModuleScenes=="+this.countModuleScenes);
			this.CMI_exit = "normal";
			this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", "0");
		}

		/*Evgenei */
		// устанавливается порог завершения, если не используем этапы
		function setCompletionThreshold(acompletionThreshold)
		{
			this.completionThreshold = acompletionThreshold;
		}

		function updateResutlsValues(anewTotalResult)
		{
			trace("newTotalResult=" + anewTotalResult);
			if(anewTotalResult!=undefined)
				this.newTotalResult = anewTotalResult;
		}

		function updateMeasureValues(anewTotalResult)
		{
			this.updateFinishDate();
			//trace("#FF0000 cmi.progress_measure=" + anewTotalResult);
			if(typeof(anewTotalResult)== "undefined")
				return;
			var progressMeasure = Math.round(10000000*anewTotalResult);
			progressMeasure = progressMeasure/10000000;
			this.CMI_progress_measure = progressMeasure.toString();
			var bMes = this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", this.CMI_progress_measure);
			trace("bMes=="+bMes + "#0000FF cmi.progress_measure=" + this.CMI_progress_measure);
		}

		function updateFinishDate()
		{
			var finishDate = new Date();
			this.finishDuration = finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds();
		}

		function getTotalDuration()
		{
			if(this.finishDuration==0)
			{
				var finishDate = new Date();
				this.finishDuration = finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds();
			}
			return finishDuration - startDuration;
		}

		function setCountModules(aTotalModules)
		{
			this.countModuleScenes = aTotalModules;
			trace("#FF0000 countModuleScenes=" + this.countModuleScenes);
		}

		// функции с этапами
		function setTotalSteps(aTotalSteps)
		{
			this.totalStepsCurScene = aTotalSteps;
			this.totalSteps = aTotalSteps;
		}

		function setCurScene(aiScene)
		{
			this.curSceneScene = 0;
			for(i=0;i<this.countScenes;i++)
			{
				if(this.scenes[i][0]==aiScene)
				{
					//trace("#0000FF curScene="+this.curScene+"  newScene="+i+"  aiScene="+aiScene);
					this.curScene = i;
				}
			}
		}

		function addStepsAllScenes(aTotalSteps, aCountModuleScenes)
		{
			this.bSetAllCountStep = true;
			this.totalSteps = aTotalSteps;
			if(aCountModuleScenes != undefined)
			{
				setCountModules(aCountModuleScenes);
			}
		}

		// функция для добавления этапов, при загрузке новой сцены в модуле
		function addSteps(aiScene, aSteps, abNoControlEnding, abRepeat)
		{
			this.totalStepsCurScene = aSteps;
			this.curSceneScene = 0;
			for(i=0;i<this.countScenes;i++)
			{
				if(this.scenes[i][0]==aiScene)
				{
					trace("#00EE00 curScene="+this.curScene+"  newScene="+i+"  aiScene="+aiScene);
					this.curScene = i;
					if(abRepeat!=undefined && abRepeat==true)
					{
						if(this.curStepScene<this.scenes[this.curScene][1])
							this.curStep-=this.scenes[this.curScene][1];
						else
							this.curStepScene-=this.scenes[this.curScene][1];
						this.scenes[this.curScene][1] = 0;
					}
					return false;
				}
			}
			var sceneSteps = new Array();
			sceneSteps[0]=aiScene; // номер сцены
			sceneSteps[1]=0; // номер этапа
			sceneSteps[2]=new Array(); // id этапа
			sceneSteps[2][0]=0;
			sceneSteps[3]=this.totalStepsCurScene;
			if(abNoControlEnding!=undefined)
			{
				sceneSteps[4]=abNoControlEnding;
				this.optionalSteps += aSteps;
			}
			this.scenes[this.countScenes]=sceneSteps;
			this.curScene = this.countScenes;
			//trace("#FF0000 this.curScene=" +this.curScene);
			this.countScenes++;
			trace("#FF0000 this.countScenes=" +this.countScenes+"  bSetAllCountStep=="+bSetAllCountStep);
			if(!this.bSetAllCountStep)
				this.totalSteps += aSteps;
			//trace("#FF0000 countScenes="+this.countScenes+" totalSteps=" + this.totalSteps);
		}

		function setCurrentStep(aStep)
		{
			this.curStep = aStep;
		}

		function incStep(numStep)
		{
			//trace("#000000 numStep=" + numStep);
			/*if(numStep==0)
				return;*/
			//trace("#FF0000 curScene=" + this.curScene);
			//trace("#0000FF cur=" + this.totalStepsCurScene + " " + this.scenes[this.curScene][1]);
			if(this.scenes[this.curScene][3]>this.scenes[this.curScene][1])
			{
				for(var i=0;i<this.totalStepsCurScene;i++)
				{
					//trace("#0000FF this.scenes[this.curScene][2][i]=" + this.scenes[this.curScene][2][i]);
					if( numStep!=undefined && this.scenes[this.curScene][2][i] != undefined
						&& this.scenes[this.curScene][2][i] == numStep)
						return;
				}
				//trace("#0000FF numStep=" + numStep);
				this.scenes[this.curScene][2][this.scenes[this.curScene][1]]=numStep;
				this.scenes[this.curScene][1]++;
				this.curStepScene++;
				if(this.scenes[this.curScene][1]>=this.scenes[this.curScene][3])
				{
					/*if(this.scenes[this.curScene][4]==undefined || this.scenes[this.curScene][4]==false)
					{*/
						this.curStep+=this.curStepScene;
						this.countDoneScenes++;
						trace("#0000FF this.countDoneScenes=" + this.countDoneScenes);
					//}
					this.curStepScene=0;
				}
			}

			trace("#0000FF curStep=" + this.curStep+" curStepScene=" + this.curStepScene);
			updateMeasureValues((this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps);
			var timeScorm = this.convertIntegerToScormFormat(this.getTotalDuration());
			var bST = this.SCORM.SetValue("cmi.session_time", timeScorm);
			trace("bST=="+bST+"#FF0000  time==" + timeScorm );
			if(this.curStep >= this.totalSteps && this.countDoneScenes>=this.countModuleScenes)
			{
				this.bEnded = true;
				if(this.bControlEnding==true)
				{
					trace("#0000FF this.countScenes=" + this.countDoneScenes);
					this.finish();
				}
			}
		}

		/*function incStep()
		{
			trace("#FF0000 numStep=ttttttttt");
			//trace("#FF0000 curStepScene=" + this.scenes[this.curScene][1] + " " + this.totalStepsCurScene);
			//trace("#FF0000 this.scenes=" + this.scenes);
			if(this.totalStepsCurScene>this.scenes[this.curScene][1])
			{
				this.scenes[this.curScene][1]++;
				this.curStep++;
			}
			trace("#FF0000 curStep=" + this.curStep);
		}*/
		/**/
		function setTimeOut()
		{
			this.CMI_exit = "time-out";
		}

		function setSuspend()
		{
			this.CMI_exit = "suspend";
			if(this.CMI_success_status != "failed")
			{
				this.CMI_success_status = "failed";
				trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!2 failed");
				this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", this.CMI_success_status);
			}
		}

		function updateScormValues()
		{
			//trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);
			//trace("#FF0000 cmi.progress_measure=" + newTotalResult);
			//if (!isNaN(newTotalResult))
			//
			var timeScorm = this.convertIntegerToScormFormat(this.getTotalDuration());
			var bST = this.SCORM.SetValue("cmi.session_time", timeScorm);
			//trace("#FF0000 bST=="+bST+"  time==" + timeScorm );

			if(this.CMI_completion_status != "completed")
			{
				if(this.completionThreshold > 0)
				{
					if(newTotalResult==0 && this.totalSteps>0)
					{
						newTotalResult = (this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps;
					}
				}
				else
				{
					newTotalResult = (this.curStep + this.curStepScene)/this.totalSteps;
				}

				trace("#FF0000 result=" + newTotalResult);
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", this.CMI_progress_measure);
				trace("#FF0000 this.countScenes=" +this.countScenes+"  this.countModuleScenes=="+this.countModuleScenes);
				if((this.countModuleScenes == 1 || this.countScenes >= this.countModuleScenes)
					&& (this.completionThreshold <= 0 || this.completionThreshold <= this.CMI_progress_measure))
				{
					trace("#FF0000 completed");
					this.CMI_completion_status = "completed";
					this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
				}
				if( this.CMI_completion_status == "completed" && newTotalResult>0.54)
				{
					this.CMI_success_status = "passed";
					trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! passed");
				}
				else
				{
					this.CMI_success_status = "failed";
					trace("#FF0000 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! failed");
				}
				this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", this.CMI_success_status);
			}
		}

		function uninitializeScormSupport()
		{
			trace("this.CMI_exit=="+this.CMI_exit);
			this.SCORM.SetValue("cmi.exit", this.CMI_exit);
			this.SCORM.Commit("");
			this.SCORM.Terminate("");
			this.SCORM = null;
		}

		function convertDateToScormFormat(obj){
			if(obj){
				var seconds = obj.getSeconds();
				var minutes = obj.getMinutes();
				var hours = obj.getHours();
				var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
				return resultString;
			}
		}

	
	 
		function convertIntegerToScormFormat(secondsValue)
		{
			if(secondsValue)
			{
				var seconds = secondsValue % 60;
				var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
				var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
				var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
				return resultString;
			}
			return "PT0H0M0S";
		}
	
	 

		function finish()
		{
			//this.countScenes=this.countModuleScenes;
			this.saveAndUninitScorm();
		}

		this.bUnloadModule = false;

		function delScorm()
		{
			this.uninitializeScormSupport();
			if(Player.globals!=null && Player.globals.scorm!=null)
				Player.globals.scorm=null;
		}
		function saveAndUninitScorm()
		{
			if(this.SCORM==null)
				return;
			//trace("countModuleScenes="+this.countModuleScenes);
			/*if(this.countScenes<this.countModuleScenes)
				return;*/
			trace("SAVE AND TERMITATE SCORM");
			this.updateScormValues();
			if(!this.bUnloadModule)
				this.delScorm();
		}
	
	 
		if(Player.globals.scorm!=null)
		{
			this.bUnloadModule = true;
			this.updateScormValues();
			if(this.completionThreshold>0 && this.countModuleScenes < 2
				|| this.CMI_completion_status == "incomplete")
				this.setSuspend();
			this.delScorm();
		}
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			function	Activate(val)
			{
				if( val == undefined)
					val = true;
				if(val)
				{
					parent.txt.value=parent.aVideoTxts[scene.idVideo];
					if(parent.preview0.enabled)
						parent.addHotspot(parent.txt);



				}
				else
				{
					txt.style = stlInactive;
					txt.hide();
				}
			}

			Activate(false);
//hide();
		
	

	 
		 
			this.ms = 0;
			this.px = 0;
			this.currentVideo = null;
			this.wall = null;
			this.savedMode = "";
		
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
			 
					if( parent.ms != 0)
					{
						var pos = this.xMouse/parent.px*parent.ms;
						parent.parent.SetCurrentVideoPos(pos);
						parent.SetSliderPositionMS(pos);
					}
			
		
		 
			function Initialize(ams)
			{trace('slider '+ams);
				ms = ams;
			}

			function SetLength(px)
			{
				// cropping


				lLim.crop(0,0,2,9);
				rLim.crop(38,0,2,9);
				line.crop(2,0,36,9);
				slider.crop(17,9,2,11);
				lslider.crop(12,9,2,11);
				rslider.crop(19,9,6,11);
				// arranging
				line._x = lLim._x + lLim._width;
				line._width = px - lLim._width - rLim._width;
				this.px = line._width - slider._width;
				rLim._x = lLim._x + lLim._width + line._width;
				hsslider.hitArea = "[0,0,"+px+",20]";
			}

			function SetSliderPositionMS(ams)
			{
				slider.x = lLim.x + lLim.width - 1;
				lslider.x = slider.x;
				if( ms != 0)
				{
					var a = ams/ms*px;
					slider.width = (a==0)?1:a;
					rslider.x = slider.x + a - 1;
					slider.show();
					lslider.show();
					rslider.show();
				}
				else
				{
					slider.hide();
					lslider.hide();
					rslider.hide();
				}
				parent.FrameChanged();
			}

			function SetControlledVideo(vd)
			{
				this.currentVideo = vd;
			}

			function TracePosition(tr)
			{
				seqPosition._playing = tr;
			}
		
		 
			 
				if( this.currentVideo != null)
				{
					SetSliderPositionMS( this.currentVideo.currentPos);
					if( this.currentVideo.playing)
						250;
					else
						false;
				}
			
		
	
	 
		 
		 
			this.extraHeight = 0;
			this.wallHeight = 0;
			this.aVideos = new Array();
			this.aVideoTxts = new Array();
			this.aVideoNum = new Array();// массив флажков показывает, что ситуация с видео нестандартная
			this.aPlayedCount = new Array();
			this.aFirstPlayed = new Array();
			this.currentVideo = null;
			this.uiMode = "stop";
			this.screenMode = "";
			//this.openedHeight = 295; //389 - для 448х336
			this.openedHeight = 391;// - для 448х336
			this.closedHeight = 51;
			this.screenHeight = this.openedHeight;
			this.useOnlyClientArea = true;
			this.onFrameChanged = null;
			trace('this.name='+this.name);
			this.addHotspot(walltop);

		
		 
		 
		 
		 
		 
			 
		
 		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
				this.wall = parent;
			
		
		 
			function FrameChanged()
			{
				if( onFrameChanged != null)
				{
					if(currentVideo != null)
						onFrameChanged( currentVideo.currentPos);
					else
						onFrameChanged( 0);
				}
			}
		
		 
			SetUIMode("play");
			PlayCurrentVideo();
		
		 
			SetUIMode("stop");
			StopCurrentVideo();
		
		 
			SetUIMode("stop");
			slider.SetSliderPositionMS(0);
			RewindCurrentVideo();
			FrameChanged();
		
		 
			ShowNormal();
		
		 
			Closing();
		
		 
			function setExtraHeight(extra)
			{
				this.extraHeight = extra;
			}

			function CheckLayout()
			{
				wallcenter._y = walltop._height;
				wallcenter._height = this.screenHeight - walltop._height - wallbottom._height + this.extraHeight;
				wallbottom._y = wallcenter._y + wallcenter._height;
				wallHeight = walltop._height + wallcenter._height + wallbottom._height;

				// arrange buttons
				btPlay._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;
				btStop._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;
				btRewind._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;

				// arrange slider
				slider._x = 67;

				slider._y = wallHeight - 27 - this.extraHeight;

				// arrange window controls
				btOpen._x = walltop._width - 19;
				btClose._x = walltop._width - 19;
				btOpen._y = 3;	btClose._y = 3;
			}

			function ShowNormal()
			{
				if( this.screenMode == "opened")	return;
				//btOpen._visible = false;
				btClose._visible = true;
				if( currentVideo != null)
				{
 					slider._visible = true;
 					currentVideo._visible = true;
 					currentVideo.stop();
				}
				SetUIMode(uiMode);
				//SetUIMode("stop");
				this.screenMode = "opened";
				screenHeight = openedHeight;
				CheckLayout();


			}

			function Minimize()
			{
				if( this.screenMode == "closed")	return;
			   	//btOpen._visible = true;
				btClose._visible = false;
				slider._visible = false;
				if( currentVideo != null)
				{
					currentVideo._visible = false;
					StopCurrentVideo();
				}
				SetUIMode("stop");
				SetUIMode("hidden");
				this.screenMode = "closed";
				screenHeight = closedHeight - this.extraHeight;
				CheckLayout();
				fireEvent("evMinimized");

				if( currentVideo!=null && !aFirstPlayed[currentVideo.id])
				{
					aFirstPlayed[currentVideo.id] = true;
					Event.videoId = currentVideo.id;
					fireEvent("evFirstPlayed");
				}
			}
			function Closing()
			{
				if( this.screenMode == "closed")	return;

				this.hide();
				this.modal=false;
				scene.bVideo=false;
 				if( currentVideo != null)
 				{

 					StopCurrentVideo();
 				}
 				SetUIMode("stop");
 				CheckLayout();
 				if( currentVideo!=null && !aFirstPlayed[currentVideo.id])
 				{
 					aFirstPlayed[currentVideo.id] = true;
 					Event.videoId = currentVideo.id;
 					fireEvent("evFirstPlayed");
 				}
			}

			function registerVisible( aVisible, aTxt, for_more_than_one)
			{
				aVideos.push( aVisible);
				aPlayedCount.push( 0);
				aFirstPlayed.push( false);
				aVisible.id = aVideos.length-1;
				aVideoTxts[aVideos.length-1] = aTxt;
				trace("aVideoTxts=" + aVideoTxts);
				if (for_more_than_one!= undefined)
				{
					aVideoNum[aVideos.length-1] = for_more_than_one;  // массив флажков показывает, что ситуация с видео нестандартная
				}

				aVisible.onPlayed = function()
				{
 					OnVideoPlayed(this.id);
				}

				if( this.screenMode != "closed" && this.currentVideo == null)
				{
					OnPreviewSelected(aVideos.length-1)
				}

				var vdtext = new Composition();
				vdtext._class="CVPreviewBtn";
				vdtext.x = 6;
				vdtext.y = 3;
				vdtext.txt.value = ""+aVideoTxts;
				vdtext.id = aVideos.length-1;
				vdtext.name = "preview"+vdtext.id;
				vdtext._parent = this;

				trace(" #0000FF aVideos.length= " + aVideos.length);
			}

			function AddSlides(aBasePath, aTxt, for_more_than_one, aBaseName, aExtension, aFrameDuration, aBlendDuration)
			{
				if( typeof( aBasePath) == "undefined")	return;
				var slides = new Composition();
				slides._class = "CSlidesSequence";
				slides.x = 3;
				slides.y = 22;
				slides.depth = -10;
				slides._parent = this;
				slides.initialize( aBasePath, aBaseName, aExtension);
				slides.setFrameDuration( typeof(aFrameDuration)=="undefined"?1000:aFrameDuration);
				slides.setBlendDuration( typeof(aBlendDuration)=="undefined"?300:aBlendDuration);

				registerVisible( slides, aTxt, for_more_than_one);
			}

			function AddVideo(path,ttxt,for_more_than_one)
			{
				var vd = new Video();
				if (resourceExists(path))
					vd.src = ":"+path;
				vd._visible = true;
				vd.windowed=false;
				vd._x = 3;
				vd._y = 22;
				vd._depth = -10;
				vd._parent = this;

				registerVisible( vd, ttxt, for_more_than_one);

			}

			function SelectVideo(n)
			{
				OnPreviewSelected(n);
			}

			function SelectVideo(n)
			{
				OnPreviewSelected(n);
			}

			function OnPreviewSelected(n)
			{
				scene.idVideo=n;
				for(i=0; i<aVideos.length; i++)
					if( i == n)
					{
						eval("preview"+aVideos[i].id).Activate();
						SetCurrentVideo(aVideos[i]);
					}
					else
					{
						eval("preview"+aVideos[i].id).Activate(false);
						aVideos[i]._visible = false;
					}
				ShowNormal();
			}

			function SetCurrentVideo(vd)
			{
				// stop current video
				if( this.currentVideo != null)
				{
					//this.currentVideo.stop();
					StopCurrentVideo();
				}
				// rewind new video
				this.currentVideo = vd;
				this.currentVideo.rewind();
				slider.Initialize(this.currentVideo.duration);
				slider.SetSliderPositionMS(0);
				slider.SetControlledVideo(this.currentVideo);
				if( screenMode == "opened")
				{
					this.currentVideo._visible = true;
					slider._visible = true;
				}
				else	if( screenMode == "closed")
				{
					this.currentVideo._visible = false;
					slider._visible = false;
				}
			}

			function SetUIMode(amode)
			{
				if(amode == "play")
				{
					btPlay._visible = false;
					btStop._visible = true;
					btRewind.enabled = true;
				}
				else	if(amode == "stop")
				{
					btPlay._visible = true;
					btStop._visible = false;
					btRewind.enabled = true;
				}
				else if(amode == "hidden")
				{
					btStop._visible = false;
				}
				if( amode != "hidden")
				uiMode = amode;
			}

			function PlayCurrentVideo()
			{

				if( this.currentVideo!=null)
				{
					ShowNormal();
					trace(this.currentVideo.currentPos+"    "+this.currentVideo.duration);
					if (this.currentVideo.currentPos > this.currentVideo.duration-5)
						this.currentVideo.rewindAndPlay();
					else
						this.currentVideo.play();

					slider.TracePosition(true);
					SetUIMode("play");
				}
				else
				{
					SetUIMode("stop");
					slider.TracePosition(false);
				}
			}

			function StopCurrentVideo()
			{

				if( this.currentVideo!=null)
					this.currentVideo.stop();
				SetUIMode("stop");
				slider.TracePosition(false);
			}

			function RewindCurrentVideo()
			{
				if( this.currentVideo!=null)
					this.currentVideo.rewind();
				SetUIMode("stop");
			}

			function SetCurrentVideoPos(pos)
			{
				if( this.currentVideo==null)	return;
				if( this.currentVideo instanceof Video)
					this.currentVideo.currentPos = pos;
				else
					this.currentVideo.seekMS( pos);
				if( uiMode == "play")
					this.currentVideo.play();
			}

			function PauseCurrentVideo()
			{
				if( this.currentVideo!=null)
					this.currentVideo.stop();
			}

			function OnVideoPlayed(id)
			{
				if( id < aPlayedCount.length)
					aPlayedCount[id]++;
				//slider.SetSliderPositionMS(0);
				//RewindCurrentVideo();
				SetUIMode("stop");
				Event.videoId = id;
				Event.playedCount = aPlayedCount[id];
				fireEvent("evPlayed");
				if( !aFirstPlayed[id])
				{
					aFirstPlayed[id] = true;
					Event.videoId = id;
					fireEvent("evFirstPlayed");
				}
			}

			function GetPlayedCount(id)
			{
				if( id < aPlayedCount.length)	return aPlayedCount[id];
				return 0;
			}
		//	slider.SetLength(255); // 255 для 320х240
			slider.SetLength(380); // 380 для 448х336
		

		 
			this.needReportHelp =  true;
		


		 
			 
				7000;
			
			 
				if( scene.sengine!=undefined )
					scene.sengine.scplay(45);
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			function	Activate(val)
			{
				if( val == undefined)
					val = true;
				if(val)
				{
					iactive.show();
					iinactive.hide();
					txt.style = stlActive;
					num.style = stlActive;
					/*if(scene.aVideoTxts[parent.idVideo] == undefined){
						if (scene.VideoLep != undefined) {
							curLep=eval('scene.Lep'+parent.VideoLep);
							txt.value=curLep.videowall.aVideoTxts[scene.idVideo];
						}else{
							txt.value="";


						}
					}
					else{
					}
					if(scene.aVideoTxtsNum[parent.idVideo] == undefined){

						if (scene.VideoLep != undefined) {
							curLep=eval('scene.Lep'+parent.VideoLep);
							num.value=curLep.videowall.aVideoTxtsNum[parent.idVideo];
						}else{
							num.value="";
						}
					}
					else{
					}*/
						txt.show();
						num.show();
				}
				else
				{
					iinactive.show();
					iactive.hide();
					num.style = stlInActiveNum;
					txt.hide();
				}
			}
			Activate(false);
		
	

	 
		 
			this.ms = 0;
			this.px = 0;
			this.currentVideo = null;
			this.wall = null;
			this.savedMode = "";
		
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
			 
					if( parent.ms != 0)
					{
						var pos = this.xMouse/parent.px*parent.ms;
						parent.parent.SetCurrentVideoPos(pos);
						parent.SetSliderPositionMS(pos);
					}
			
		
		 
			function Initialize(ams)
			{
				ms = ams;
			}

			function SetLength(px)
			{
				// cropping

				lLim.crop(0,0,2,9);
				rLim.crop(38,0,2,9);
				line.crop(2,0,36,9);
				slider.crop(17,9,2,11);
				lslider.crop(12,9,2,11);
				rslider.crop(19,9,6,11);
				// arranging
				line._x = lLim._x + lLim._width;
				line._width = px - lLim._width - rLim._width;
				this.px = line._width - slider._width;
				rLim._x = lLim._x + lLim._width + line._width;
				hsslider.hitArea = "[0,0,"+px+",20]";
			}

			function SetSliderPositionMS(ams)
			{
				parent.RewindFlag = false;
				slider.x = lLim.x + lLim.width - 1;
				lslider.x = slider.x;
				if( ms != 0)
				{
					var a = ams/ms*px;
					slider.width = (a==0)?1:a;
					rslider.x = slider.x + a - 1;
					slider.show();
					lslider.show();
					rslider.show();
				}
				else
				{
					slider.hide();
					lslider.hide();
					rslider.hide();
				}
				parent.FrameChanged();
			}

			function SetControlledVideo(vd)
			{
				this.currentVideo = vd;
			}

			function TracePosition(tr)
			{
				seqPosition._playing = tr;
			}
		
		 
			 
				if( this.currentVideo != null)
				{
					SetSliderPositionMS( this.currentVideo.currentPos);
					if( this.currentVideo._playing)
						250;
					else
						false;
				}
			
		
	
	 
		 
			this.extraHeight = 0;
			this.wallHeight = 0;
			this.aVideos = new Array();
			this.aVideoTxts = new Array();
			this.aVideoTxtsNum = new Array();
			this.aPlayedCount = new Array();
			this.aFirstPlayed = new Array();
			this.currentVideo = null;
			this.uiMode = "stop";
			this.screenMode = "";
			this.openedHeight = 391;
			this.closedHeight = 51;
			this.screenHeight = this.openedHeight;
			this.useOnlyClientArea = true;
			this.onFrameChanged = null;
			this.RewindFlag = false;
			this.currentFrame = 0;
			this.sound45 = true;
			this.StartSoundFlag = true;
			this.addHotspot(walltop);

		
		 
		 
		 

		 
			 
		
 		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		 
			 
				this.wall = parent;
			
		
		 
			function FrameChanged()
			{
				if( onFrameChanged != null)
				{
					if(currentVideo != null)
						onFrameChanged( currentVideo.currentPos);
					else
						onFrameChanged( 0);
				}
			}
		
		 
			SetUIMode("play");
			PlayCurrentVideo();
		
		 
			SetUIMode("stop");
			StopCurrentVideo();
		
		 
			SetUIMode("stop");
			slider.SetSliderPositionMS(0);
			RewindCurrentVideo();
			FrameChanged();
			CurrentAudio("stop");
		
		 
			ShowNormal();
		
		 
			Minimize();
		
		 
			function setExtraHeight(extra)
			{
				this.extraHeight = extra;
			}


 			function CheckLayout()
			{
				wallcenter._y = walltop._height;
				wallcenter._height = this.screenHeight - walltop._height - wallbottom._height + this.extraHeight;
				wallbottom._y = wallcenter._y + wallcenter._height;
				wallHeight = walltop._height + wallcenter._height + wallbottom._height;

				// arrange buttons
				btPlay._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;
				btStop._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;
				btRewind._y = wallHeight - 30 - this.extraHeight;

				// arrange slider
				slider._x = 67;

				slider._y = wallHeight - 27 - this.extraHeight;

				// arrange window controls
				btOpen._x = walltop._width - 19;
				btClose._x = walltop._width - 19;
				btOpen._y = 3;	btClose._y = 3;
			}

			function ShowNormal()
			{
				if( this.screenMode == "opened")	return;
				btClose._visible = true;
				if( currentVideo != null)
				{
					slider._visible = true;
					currentVideo._visible = true;
					if(currentVideo.type != 'image')
						currentVideo.stop();
				}
				SetUIMode(uiMode);
				this.screenMode = "opened";
				screenHeight = openedHeight;
				CheckLayout();
			}

			function Minimize()
			{
				if( this.screenMode == "closed")	return;
			    //				btOpen._visible = true;
				btClose._visible = false;
				slider._visible = false;
				if( currentVideo != null)
				{
					currentVideo._visible = false;
					StopCurrentVideo();
				}
				SetUIMode("stop");
				SetUIMode("hidden");
				this.screenMode = "closed";
				screenHeight = closedHeight - this.extraHeight;
				CheckLayout();
				fireEvent("evMinimized");

				if( currentVideo!=null && !aFirstPlayed[currentVideo.id])
				{
					aFirstPlayed[currentVideo.id] = true;
					Event.videoId = currentVideo.id;
					fireEvent("evFirstPlayed");
				}
			}

			function AddVideo(path,n,ttxt)
			{
				if(ttxt == undefined)
					ttxt = "";
				if ((path.indexOf(".png")!=-1) || (path.indexOf(".jpg")!=-1))
				{
					var im = new Image();
					im.visible = true;
					im.x = 3;
					im.y = 22;
					im.depth = -10;
					im.parent = this;
					if (resourceExists(path)){
						im.src = ":"+path;
					}
					aVideos[aVideos.length] = im;
					im.id = aVideos.length-1;
					im.type = "image";
				}
				else
				{
					if (path.indexOf(".swf")!=-1)
					{
						var vd = new Flash();
						vd.type = "flash"
					}
					else
					{
						var vd = new Video();
						vd.type = "video"
					}
					if (resourceExists(path)){
						vd.src = ":"+path;
					}
					vd._visible = true;
					vd.windowed=false;
					vd._x = 3;
					vd._y = 22;
					vd._depth = -10;
					aVideos[aVideos.length] = vd;
					vd.id = aVideos.length-1;
					vd.parent = this;

					vd.onPlayed = function(){
							OnVideoPlayed(this.id);
					}
				}
				aPlayedCount[aPlayedCount.length] = 0;
				aFirstPlayed[aFirstPlayed.length] = false;
				aVideoTxts[aVideos.length-1] = ttxt;
				aVideoTxtsNum[aVideos.length-1] = n;

				if( this.screenMode != "closed" && this.currentVideo == null)
				{
					OnPreviewSelected(aVideos.length-1)
				}
				else
				{
				}
				var vdtext = new Composition();
				vdtext._class="CVPreviewBtn_exp";
				vdtext._x = 12 + (aVideos.length-1) * 25;

				vdtext._y = 3;
				vdtext.txt.value = ""+this.aVideoTxts[aVideos.length-1];
				vdtext.num.value = ""+this.aVideoTxtsNum[aVideos.length-1];

				if (aVideos.length==1){vdtext.txt.x = 105;}	//значения "105" и "115" только для 4 видео
				else{
					vdtext.txt.x = 115 - vdtext.x;	//значения "105" и "115" только для 4 видео
				}
				vdtext.num.x = 5;

				vdtext.id = aVideos.length-1;
				vdtext._name = "preview"+vdtext.id;
				vdtext.parent = this;

				vdtext.onPress = function()
				{
					fireEvent("evPreviewBtnClick");
					OnPreviewSelected(this.id);
					//scene.videoN(this.id);
				}
			}

			function OnPreviewSelected(n)
			{
				trace("OnPreviewSelected");
				for(i=0; i<aVideos.length; i++)
					if( i == n)
					{
						eval("preview"+aVideos[i].id).Activate();
						SetCurrentVideo(aVideos[i]);
					}
					else
					{
						eval("preview"+aVideos[i].id).Activate(false);
						aVideos[i]._visible = false;

					}
				CurrentAudio("stop");
				this.currentFrame = n;
				if(this.StartSoundFlag)
				{
					CurrentAudio("rewindAndPlay");
					PlayCurrentVideo();
				}
				this.StartSoundFlag = true;
				ShowNormal();
				//активировать n-строку таблицы

			}

// 			function SelectVideo(n)
// 			{
// 				OnPreviewSelected(n);
// 			}

			function SetCurrentVideo(vd)
			{
				// stop current video
				if( this.currentVideo != null)
					{
						//this.currentVideo.stop();
						StopCurrentVideo();
					}
				// rewind new video
				this.currentVideo = vd;
				if(vd.type != 'image')
				{
					SetBtEnabled(true);
					this.currentVideo.rewind();
					if(vd.type == 'flash')
						slider.Initialize(this.currentVideo._duration);
					else
						slider.Initialize(this.currentVideo._duration);
				}
				else
				{
					SetBtEnabled(false);
					slider.Initialize(0);
				}
				slider.SetSliderPositionMS(0);
				slider.SetControlledVideo(this.currentVideo);
				if( screenMode == "opened")
				{
					this.currentVideo._visible = true;
					slider._visible = true;
				}
				else	if( screenMode == "closed")
				{
					this.currentVideo._visible = false;
					slider._visible = false;
				}
			}

			function SetBtEnabled(m_bool)
			{
				btPlay.enabled = m_bool;
				btStop.enabled = m_bool;
				btRewind.enabled = m_bool;
				slider.enabled = m_bool;
			}

			function SetUIMode(amode)
			{
				if(amode == "play")
				{
					btPlay._visible = false;
					btStop._visible = true;
					btRewind._visible = true;
				}
				else	if(amode == "stop")
				{
					btPlay._visible = true;
					btStop._visible = false;

				}
				else if(amode == "hidden")
				{
					btPlay._visible = false;
					btStop._visible = false;

				}
				if( amode != "hidden")
				uiMode = amode;
			}

			function CurrentAudio(amode)
			{
				if(eval("this.audio" + (this.currentFrame+1)) != undefined)
				{
					if(amode == "rewindAndPlay")
					{
						fireEvent("scene.allSoundsStop");
						eval("this.audio" + (this.currentFrame+1)).rewindAndPlay();
					}
					if(amode == "stop")
						eval("this.audio" + (this.currentFrame+1)).stop();
					if(amode == "play")
					{
						fireEvent("scene.allSoundsStop");
						eval("this.audio" + (this.currentFrame+1)).play();
					}
				}
			}

			function PlayCurrentVideo()
			{
				if( this.currentVideo!=null)
				{
					ShowNormal();
					if(currentVideo.type != 'image')
						this.currentVideo.play();
					slider.TracePosition(true);
					SetUIMode("play");
					if(RewindFlag)
						CurrentAudio("rewindAndPlay");
					this.RewindFlag = false;
				}
				else
				{
					SetUIMode("stop");
					slider.TracePosition(false);
				}
			}

			function StopCurrentVideo()
			{
				if( this.currentVideo!=null)
					this.currentVideo._playing = false;
				SetUIMode("stop");
				slider.TracePosition(false);
				CurrentAudio("stop");
			}

			function RewindCurrentVideo()
			{
				this.RewindFlag = true;
				if( this.currentVideo!=null)
					this.currentVideo.rewind();
				SetUIMode("stop");
				slider.TracePosition(false);
			}

			function SetCurrentVideoPos(pos)
			{
				if( this.currentVideo==null)	return;
				this.currentVideo.currentPos = pos;
				if( uiMode == "play")
					this.currentVideo.play();
			}

			function PauseCurrentVideo()
			{
				if( this.currentVideo!=null)
					if(currentVideo.type != 'image')
						this.currentVideo.stop();
			}

			function OnVideoPlayed(id)
			{

				SetUIMode("stop");
				slider.SetSliderPositionMS(0);
				RewindCurrentVideo();
				FrameChanged();
				if( id < aPlayedCount.length)
					aPlayedCount[id]++;
				Event.videoId = id;
				Event.playedCount = aPlayedCount[id];
				fireEvent("evPlayed");
				if( !aFirstPlayed[id])
				{
					aFirstPlayed[id] = true;
					Event.videoId = id;
					fireEvent("evFirstPlayed");
				}
			}

			function GetPlayedCount(id)
			{
				if( id < aPlayedCount.length)	return aPlayedCount[id];
				return 0;
			}
			slider.SetLength(380);
		
		 
			this.needReportHelp =  true;
		

		 
			 
				7000;
			
			 
				if( scene.sengine!=undefined && this.sound45==true)
					scene.sengine.scplay(45);
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