Пояснительная записка

Данная рабочая программа составлена для Чебыкина Владислава на основе примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ. Учебный план школы отводит на изучение информатики и ИКТ в 9 классе 68 часов. Рабочая программа рассчитана на 9 часов, из расчета  0,25 часа в неделю.

Цели и задачи курса
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.;

· развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ.

Учебно – методические средства обучения и контроля.

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

· учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика и ИКТ»  Базовый курс. 9 класс», в 2-х частях – Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2013 г.;

· рабочая тетрадь для 9 класса. Босова Л.Л. «Информатика и ИКТ» - Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2013 г;

· Набор цифровых образовательных ресурсов для 9 класса: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt9kl.php
Программой предусмотрено проведение:

Компьютерный практикум – 2,

Итоговый тест - 1. 

Содержание обучения.

1. Математические основы информатики (1 ч) 

Общие сведения о системах счисления. Двоичная арифметика. Высказывания. Логические операции. Логические выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций.

2. Моделирование и формализация (1 ч)
Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.

3. Основы алгоритмизации (2 ч)
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

4. Начала программирования  на языке Паскаль (3 ч)
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование.

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.

5. Обработка числовой информации в электронных таблицах (1 ч)
Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

6. Коммуникационные технологии (1 ч)
 

Планируемые результаты изучения информатики
В результате освоения курса информатики в 9 классе Чебыкин Владислав получит представление:

· об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; о принципах кодирования информации;

· о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов;

· о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки информации; о направлениях развития компьютерной техники;

· о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;

· о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной информации; о  технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы или базы данных;

· о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;

· о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

 

Он будет уметь:
· приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации;

· кодировать и декодировать информациюпри известных правилах кодирования;

· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;

· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках;

· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;

· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  среде программирования;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;

· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;

· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифров
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

«Информатика и ИКТ» 9 класс

2015-2016 учебный год 
	№

п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Основные понятия
	Практикум
	Контроль знаний
	Примечание
(ЦОР)
	Домашнее задание
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	План 
	Факт 

	Математические основы информатики (1 час)

	1
	Двоичная система счисления, восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Высказывание. Логические операции.
	УИНЗ

КУ
	Иметь общие представления о позиционных и непозиционных системах счисления. Уметь определять основание и алфавит системы счисления, переходить от свёрнутой формы записи числа к его развёрнутой записи; анализировать любую позиционную систему счисления как знаковую систему. Понимать роли фундаментальных знаний как основы современных информационных технологий. Иметь представления о разделе математики алгебре логики, высказывании как её объекте, об операциях над высказываниями. Иметь навыки анализа логической структуры высказываний; понимание связи между логическими операциями и логическими связками, между логическими операциями и операциями над множествами. Понимать роли фундаментальных знаний как основы современных информационных технологий 

	Система счисления; цифра; алфавит; позиционная система счисления; основание; развёрнутая форма записи числа; свёрнутая форма записи числа. Алгебра логики; высказывание; логическая переменная; логическое значение; логическая операция; конъюнкция; дизъюнкция; отрицание
	
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	презентация «Системы счисления», «Элементы алгебры логики»
	§1.1  - §1.3

	
	

	Моделирование и формализация (1 час)

	2
	Моделирование как метод познания.
Знаковые модели

Графические модели. 


	УИНЗ

КУ
	Иметь представление о модели, моделировании, цели моделирования, форматирования. Знать различия между натуральными и информационными моделями. Уметь различать образные, знаковые и смешанные информационные модели. Иметь представление о графических информационных моделях (схема, чертеж, график, диаграмма, графы).

Иметь представление о словесных, информационных, математических и имитационных моделях. Уметь моделировать ситуацию в системе массового обслуживания – магазине,  полет снаряда, выпущенного из пушки при различных исходных данных


	Модель, моделирование, цель моделирования, натуральная (материальная) модель, информационная модель, формализация, классификация информационных моделей
Словесные модели, математические модели, компьютерные модели
Схема, карта, чертеж, график, диаграмма, граф, сеть, дерево
Таблица, таблица «объект – свойство», таблица «объект - объект»
Информационная система, база данных, иерархическая база данных, сетевая база данных, реляционная база данных, запись, поле, ключ
СУБД, таблица, форма, запрос, условия выбора, отчет 
СУБД, таблица, форма, запрос, условия выбора, отчет 
	
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	презентация «Моделирование как метод познания»
	§2.1 -  §2.6, 

 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Основы алгоритмизации (2 часа)

	3
	Алгоритмы и исполнители
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление об исполнителе, алгоритме. Знать свойства алгоритма и возможности автоматизации деятельности человека
	Алгоритм, свойства алгоритма: дискретность, понятность, определенность, результативность, массовость; исполнитель, характеристики исполнителя: круг решаемых задач, среда, режим работы, система команд; формальное исполнение алгоритма


	
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Алгоритмы и исполнители»
	§3.1, 

вопросы №1-19
РТ: №105, 109
	
	

	4
	Способы записи алгоритмов. Объекты алгоритмов
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление о словесных способах записи алгоритмов, блок-схемах, алгоритмических языках. Иметь представление об объектах алгоритмов (величина). Уметь различать постоянные и переменные величины. Знать типы величин определение таблицы (массива).
	Словесное описание, построчная запись, блок-схема, школьный алгоритмический язык. Величина, константа, переменная, тип, имя, присваивание, выражение, таблица
	
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Способы записи алгоритмов»
	§3.2, 

вопросы №1-7, §3.3, 

вопросы №1-18
	
	

	Начала программирования  на языке Паскаль (3 часа)

	5
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление о языках программирования, о языке Паскаль, об алфавите и словаре языка, типах данных, о структуре программы, об операторе присваивания
	Язык программирования, программа, алфавит, служебные слова, типы данных, структура программы, оператор присваивания 
	
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Общие сведения о языке программирования Паскаль»
	§4.1,

вопросы №1-11
	
	

	6
	Организация ввода и вывода данных. Практическая работа №1
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление об операторах ввода и вывода
	Оператор вывода writer, формат вывода, оператор ввода read
	Практическая работа №1
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Организация ввода и вывода данных»
	§4.2, 

вопросы №1-10
	
	

	7
	Программирование линейных алгоритмов. 


	УИНЗ

КУ
	Знать типы данных (числовой, целочисленной, символьной, строчковой, логической)
	Постановка задачи, формализация, алгоритмизация, программирование, отладка и тестирование
	Практическая работа №19 «Написание программ, реализующих линейный алгоритм на языке Паскаль»
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Программирование линейных алгоритмов»
	§4.4
	
	

	Обработка числовой информации в электронных таблицах (1 час)

	8
	Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы. 
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление об интерфейсе электронных таблиц, основных режимах работы электронных работ
	Электронные таблицы, табличный процессор, столбец, строка, ячейка, диапазон ячеек, лист, книга
	Практическая работа №29 «Основы работы в электронных таблицах»
	Индивидуальный, фронтальный опрос
	Презентация «Электронные таблицы»
	§5.1
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Коммуникационные технологии (1 час)

	9
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Итоговый тест.
	УИНЗ

КУ
	Иметь представление о локальных и глобальных компьютерных сетях
Знать, как устроен Интернет, иметь представление об IP-адрес компьютера
Иметь представление о доменной системе имён и протоколах передачи данных

Иметь представление о серверах, структуре Всемирной паутины
	Сообщение, канал связи, компьютерная сеть, скорость передачи информации, локальная сеть, глобальная сеть

Интернет, протокол, IP-адрес, доменное имя, протокол IP, протокол ТСР
Интернет, протокол, IP-адрес, доменное имя, протокол IP, протокол ТСР
Всемирная паутина, универсальный указатель  ресурса (URL), протокол НТТР, файловые архивы, протокол FTP, электронная почта, форум, телеконференция, чат, социальная сеть, логин, пароль 


	
	Индивидуальный, фронтальный опрос. Итоговый тест.
	Презентация «Локальные и глобальные компьютерные сети»
	§6.1 - §6.3 
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