«Бекітемін»
Директордың оқу ісі жөніндегі орынбасары:          Г.Ибрашова.

Күні:
Сыныбы: 6 ә
Сабақтың тақырыбы: Графикалық нысандар мен көркем жазуды кірістіру.
Сабақтың мақсаты:
Көрнекілігі:
Сабақтың барысы:
Ұйымдастыру бөлімі
І. Топқа бөлу
ІІ. Зерделеу  (5 мин)
ІІІ. Ақпаратты қабылдау (6-8 минут) . 
ҮІ. Ақпарат алмасу (10 минут)
ІҮ.Сергіту сәті (5 минут)
ІІҮ. Тест (5 минут)
ІІІҮ. Ауыстырмақ (5 минут)
ХІ. Бағалау 
Х. Үйге тапсырма.
Оқушылармен амандасу. Оқушыларды түгендеу. 
І. Түстер арқылы  3  топқа бөлу.  
ІІ. Зерделеу. Үй тапсырмасын тексеру. 
І топ .Кесте құру. 
[image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image003.jpg][image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image001.jpg]



ІІ топ . Кестені пішімдеу. 
[image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image021.jpg][image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image002.jpg]




ІІІ. Кестені түзету  (батырмалар арқылы постермен қорғайды.)
[image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image024.jpg][image: http://itlearn.kz/uploads/lessons/2/5.files/image015.jpg]



ІІІ. Ақпарат қабылдау
Мозайка әдісі арқылы суретті құрастырып, шыққан сөзді оқу арқылы  жаңа сабақты ашамыз. Әр топ тақырып бойынша бөлінген тарауларды түсіндіреді .
І топ. Сурет 
ІІ топ. wordArt
ІІІ топ. Фигура
Жаңа сабақ.
Графикалық нысандар мен көркем жазуды кірістіру. MS WORD мәтіндік  процессоры енгізілген нысандары бар құжаттар құруға мүнккіндік береді. Суреттерді сендер  графикалық  редакторларда  өздерің – ақ құра аласыңдар. Бірақ, дайын  суреттер мен фотосуреттерді файлдан  енгізуге болады.
1. Суретті графикалық редактордан кірістіру.
Құжатқа  Кірістіру –Мәтін – wordArt бұйрығымен  қосылатын wordArt нысаны  құжаттарыңды декаративтік мәтінмен безендіруге береді. Егер  сендердің дискілеріңде суреттер сақталған болса, онда  Кірістіру – Иллюстрация – Сурет  көмегімен пайдалануға болады. Кірістіру – Иллюстрация – Бейнебаян  бұйрығы бейнебаянды (сурет, дыбыс, немесе видио) бейнебаяндар коллекциясынан қосуға мүнкнідік береді. Фигураларды  Кірістіру – Иллюстрация – Фигуралар  бұйрығы көмегімен қосуға болады. 
ҮІ. Ақпарат  алмасу.  Практикалық тапсырмалар. Әр топ берілген тапсырма бойынша компьютермен  жұмыс жасайды.
І топ. Геометриялық фигураны қолдану арқылы  үйдің суретін салып, сөйлем құраcтыр.
ІІ топ. Мәтіндік редакторға сурет енгізіп, сөйлем құра.
ІІІ топ. Сурет енгіз.  Құжаты  декаративті мәтінмен безендір. 
ІҮ.Сергіту сәті (5 минут) 
Жұмбақ шешу.
Бар құрылғыны басқаратын, кеудесін көтеріп қасқаятын ми (жүйелік блок) 
2. Өзінен зиянды сәуле шашатын, адам көзін құртатын жалмауыз (монитор) 
3. Саусақтарды билететін, экранға мәтінді сый ететін, жоқ деп мүлде айта алмайтын, иә- ні қолдап қайталайтын берген (пернетақта) 
4. Пернеден жасқанатын, адам көмегімен басқарылатын, қорқақ, компьютердің кенже баласы (тышқан) 
5. Қағазға тойматын құрылғы (принтер) 
6. Принтерден асып түсетін құрылғы (сканер)
 « Мақал –сөз мәйегі» бұл бөлімде топтарға информатикаға байланысты аударылған мақалдар беріледі, сол мақалдардың дұрыс жағын айту керек, дұрыс аударылған мақал шығару
1. Жігітті компьютеріне қарап, бағала (Жігітті досына қарап, бағала) 
2. Байт биттен құралады (Теңге тиыннан құралады) 
3. Вирустан қорыққан, Интернетке шықпас (Шегірткеден қорыққан, егін екпес) 
4. Компьютердің жұмысы, иесіне мәлім (Аттың сыры, иесіне мәлім) 
5. Веб-дизайншының өз еркі, сайтты қалай жасаса (Қазаншының өз еркі, құлағын қайдан шығарса) 
6. Білмесең, «анықтама»-дан сұра (Білмесең білгеннен сұра) 
7. Бір ядролы процессор жақсы, ал екі ядролы одан да жақсы (Бір ақылдан, екі ақыл артық) 
8. Антивирусы күштіні-Вирус ала алмайды (Досы күштіні – жау алмайды) 
9. Күлсең ескірген компьютерлерге күл (Күлсең кәріге күл) 
10. Компьютерде бес колонка, дауысы жер жарады (Айдағаны бес ешкі, ысқырығы жер жарады) 
ІІҮ. Тест 
1. Кесте құру бұйрығы?
а) Вставка- Таблица    ә)Меню – вставка   б) файл – вставка   
2. Кестені  ерекшелеу?
а) Макет – Кесте - ерекшелеу
ә) Кесте - копировать
б) Кесте - вставить
3. Мәтіннің бағыты қалай жазылады?
а) Конструктор     
 ә) Направление текста
 б) Макет
4. Кестенің бірнеше ұяшығын бір ұяшыққа біріктіру үшін не істеу керек?
а) жолақтың кесте тіркеме парағындағы бұйрықтарды пайдалау
 ә)  ұяшықтарды ерекшелеп , Макет – Ұяшықтарды біріктіру бұйрығын таңдау
б) ұяшықтарды ерекшелемей , Макет – Ұяшықтарды біріктіру бұйрығын таңдау
5. Кестені әрлеу үшін жолақтың қандай тіркеме парағы қолданылады?
а ) басты
 ә) констуктор
б) Макет
6. Мәтінге суретті  қалай қоямыз?
а)  Кірістіру – Иллюстрация – Сурет
ә) Файл – Иллюстрация – Сурет
 б) Мәтін – Иллюстрация – Сурет
7. Мәтінге геметриялық фигураларды  қалай қоямыз?
а) Файл – Иллюстрация – фигуралар 
ә) Кірістіру – Иллюстрация – фигуралар
б) Мәтін – Иллюстрация – фигуралар
9. Мәтінді безендіруге арналған WordArt  мәтінін қалай орындаймыз?
а) Кірістіру – Мәтін -  WordArt
ә) Кірістіру – Файл -  WordArt
б) Кірістіру – бастау -  WordArt
10. Суретті бенебаян коллекциясынан кірістіру қалай орындалады?
а) Файл – Иллюстрация – бейнебаян
ә) Кірістіру – Иллюстрация –бейнебаян
б) Мәтін – Иллюстрация – бейнебаян
ІІІҮ. Ауыстырмақ
1 ТАКЕДИС  - дискета
2 СОРЦЕСПРО  - процессор
3 МАГРАМПРО  - программа
4 РЕТПЬЮКОМ  - компьютер
5 ҚАНТЫШ - тышқан
6 ПТАҚТАНЕПЕР  - пернетақта
7 АПЛЕЙДИС – дисплей 
8 КАОКОЛОН  - колонка
9 КМАТИКАИНФОР  - информатика 
10 РАТППААҚ - ақпарат
ХІ. Бағалау
Х. Үйге тапсырма. Графикалық нысандар мен көркем жазуды кірістіру.
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І топ. Геометриялық фигураны қолдану арқылы  үйдің суретін салып, сөйлем құраcтыр.




ІІ топ. Мәтіндік редакторға сурет енгізіп, сөйлем құра.





ІІІ топ. Сурет енгіз.  Құжаты  декаративті мәтінмен безендір. 























1. Жігітті компьютеріне қарап, бағала 
2. Байт биттен құралады 
3. Вирустан қорыққан, Интернетке шықпас 


4. Компьютердің жұмысы, иесіне мәлім 
5. Веб-дизайншының өз еркі, сайтты қалай жасаса 
6. Білмесең, «анықтама»-дан сұра 


7. Бір ядролы процессор жақсы, ал екі ядролы одан да жақсы 
8. Антивирусы күштіні-Вирус ала алмайды 
9. Күлсең ескірген компьютерлерге күл 













І - топ
1 ТАКЕДИС  - 
2 СОРЦЕСПРО  - 
3 МАГРАМПРО  -




ІІ - топ
4 РЕТПЬЮКОМ  - компьютер
5 ҚАНТЫШ - тышқан
6 ПТАҚТАНЕПЕР  - пернетақта




ІІІ - топ
7 АПЛЕЙДИС – дисплей 
8 КАОКОЛОН  - колонка
9 КМАТИКАИНФОР  - информатика 










Тест 
1. Кесте құру бұйрығы?
а) Вставка- Таблица    ә)Меню – вставка   б) файл – вставка   
2. Кестені  ерекшелеу?
а) Макет – Кесте - ерекшелеу
ә) Кесте - копировать
б) Кесте - вставить
3. Мәтіннің бағыты қалай жазылады?
а) Конструктор     
 ә) Направление текста
 б) Макет
4. Кестенің бірнеше ұяшығын бір ұяшыққа біріктіру үшін не істеу керек?
а) жолақтың кесте тіркеме парағындағы бұйрықтарды пайдалау
 ә)  ұяшықтарды ерекшелеп , Макет – Ұяшықтарды біріктіру бұйрығын таңдау
б) ұяшықтарды ерекшелемей , Макет – Ұяшықтарды біріктіру бұйрығын таңдау
5. Кестені әрлеу үшін жолақтың қандай тіркеме парағы қолданылады?
а ) басты
 ә) констуктор
б) Макет
6. Мәтінге суретті  қалай қоямыз?
а)  Кірістіру – Иллюстрация – Сурет
ә) Файл – Иллюстрация – Сурет
 б) Мәтін – Иллюстрация – Сурет
7. Мәтінге геметриялық фигураларды  қалай қоямыз?
а) Файл – Иллюстрация – фигуралар 
ә) Кірістіру – Иллюстрация – фигуралар
б) Мәтін – Иллюстрация – фигуралар
8. Мәтінді безендіруге арналған WordArt  мәтінін қалай орындаймыз?
а) Кірістіру – Мәтін -  WordArt
ә) Кірістіру – Файл -  WordArt
б) Кірістіру – бастау -  WordArt
9. Суретті бенебаян коллекциясынан кірістіру қалай орындалады?
а) Файл – Иллюстрация – бейнебаян
ә) Кірістіру – Иллюстрация –бейнебаян
б) Мәтін – Иллюстрация – бейнебаян
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«Бекітемін»   Директорды ?  о ? у ісі ж ? ніндегі орынбасары:          Г.Ибрашова .     К ? ні:   Сыныбы:   6  ?   Саба ? ты ?  та ? ырыбы:   Графикалы ?  нысандар мен к ? ркем жазуды кірістіру.   Саба ? ты ?  ма ? саты:   К ? рнекілігі:   Саба ? ты ?  барысы:   ? йымдастыру   б ? лімі   І.   Топ ? а б ? лу   ІІ.   Зерделеу   (5 мин)   ІІ І .  А ? паратты  ? абылдау   (6 - 8 минут)   .     ? І . А ? парат  алмасу (10 минут)   І ? .Сергіту с ? ті (5   минут)   І І ? .  Тест  (5   минут)   ІІІ ? . Ауыстырма ?   (5   минут)   ХІ . Ба ? алау     Х .  ? йге тапсырма.   О ? ушылармен амандасу. О ? ушыларды т ? гендеу.    І .  Т ? стер ар ? ылы  3  топ ? а б ? лу.      І І .  Зерделеу.   ? й   тапсырмасын тексеру.     І топ . Кесте  ?? ру.            ІІ топ .  Кестені пішімдеу.              ІІІ.  Кестені т ? зету   (батырмалар ар ? ылы   постермен  ? ор ? айды. )           І І І.  А ? парат  ? абылдау   Мозайка  ? дісі ар ? ылы суретті  ?? растырып, шы ?? ан с ? зді о ? у ар ? ылы  жа ? а саба ? ты ашамыз.  ? р топ  та ? ырып бойынша б ? лінген тарауларды т ? сіндіреді  .   І топ. Сурет    ІІ топ. wordArt   ІІІ топ.  Ф игура   Жа ? а саба ? .   График алы ?  нысандар мен к ? ркем жазуды кірістіру.  MS WORD  м ? тіндік  процессоры енгізілген  нысандары бар  ?? жаттар  ?? ру ? а м ? нккіндік береді. Суреттерді сендер  графикалы ?   редакторларда   ? здері ?   –   а ?   ?? ра аласы ? дар . Біра ? , дайын  суреттер мен фотосуреттерді файлдан  енгізуге болады.   1. Суретті графикалы ?  ре дактордан кірістіру.   ?? жат ? а     Кірістіру  – М ? тін  –   wordArt   б ? йры ? ымен   ? осылатын  wordArt   нысаны   ?? жаттары ? ды  декаративтік м ? тінмен безендіруге береді. Егер  сендерді ?  дискілері ? де суреттер са ? тал ? ан болса, онда   Кірістіру  –   Иллюстрация  –   Сурет  к ? мегімен пайдалану ? а болады.  Кірістіру  –   Иллюстрация  –   Бейнебаян    б ? йры ? ы бейнебаянды (сурет, дыб ыс, немесе видио) бейнебаяндар коллекциясынан  ? осу ? а м ? нкнідік  береді. Фигураларды   Кірістіру  –   Иллюстрация  –   Фигуралар    б ? йры ? ы к ? мегімен  ? осу ? а болады.   

